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1. Introduccion

Esta parte del manual del usuario le brindara un breve panorama de las
cualidades de KORE 2y le explicara la manera méas provechosa de emplear
este manual. Ademas, encontrara notas para un uso seguro del Controlador
KORE 2 en informacién general relacionada con el producto.

1.1 Bienvenido a KORE 2

Le estamos muy agradecidos por su compra de KORE 2. En nombre de
todo el equipo de NATIVE INSTRUMENTS, esperamos que se sienta sin-
ceramente inspirado por este producto.

KORE 2 ha sido disefiado para que pueda proporcionarle de manera rapida
los sonidos que tiene en mente. El Navegador de KORE 2 esta lleno de
atributos musicales, especifique una combinacién de sonidos y los mismos
apareceran inmediatamente listados.

El repertorio del Navegador de KORE 2 contiene mas de 500 sonidos y cada
uno brinda, ademas, variantes que pueden transformarse indefinidamente.
Estos sonidos fueron creados para su empleo inmediato: las 3.000 variacio-
nes pueden cargarse y tocarse instantaneamente si necesidad de apelar a
otros programas adicionales, dado que KORE 2 ya viene equipado con seis
ingenios de audio integrados. La potencia y variedad de sonido de cada uno
de ellos convierten a KORE 2 en un verdadero Super Instrumento.
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Se ha dedicado un especial esfuerzo en lograr que todos los sonidos de
KORE 2 puedan accederse de manera simple y uniforme. Y si bien las
diferencias técnicas que generan el sonido pueden diferir grandemente
de un ingenio a otro, el control del sonido permanece constante: los para-
metros mas importantes de cada sonido individual han sido asignados al
hardware, por lo cual usted podréa manipularlos directa y efectivamente.
Con el Controlador KORE 2 también podréa controlar a distancia la trans-
formacion de las variaciones de sonidos.

Ademas de estas posibilidades, KORE 2 puede actuar como un anfitrién
para que pueda integrar el plugin que desee. Importe sus presetes de
plugin favoritos en KORE 2 e intégrelos a la base de datos o realice proce-
samientos de sonido méas personales empleando algo mas que solamente
componentes internos de audio y MIDI.

Este manual le ensefiara a sacar el mayor provecho de KORE 2.

1.2 Como emplear este manual

Este manual esta dividido en tres partes principales: la primera explica
como instalar el hardware de KORE 2 . La instalacion del y activacién del
software se explican por separado en la guia Setup Guide.

La segunda parte cubre sistematicamente los distintos aspectos de KORE
2 y presenta la informacién de las distintas partes en el orden con que se
presentan en la interfaz de KORE 2 . Cada parte de la interfaz de usuario
esta concentrada en una funcién especifica y el manual le servira de guia
para encontrar rapidamente la informacién que necesita.

En los margenes se pre-
senta informacién adicio-
nal que amplia el tema especifico

de la seccidén y utiles consejos de
aplicacion préactica.
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Observe que el capitulo de consulta (titulado “Referencia”) tiene dos sec-
ciones generales. En las mismas se explican algunos conceptos basicos
de KORE 2 y se muestra la manera en que la interfaz del usuario esta
estructurada. Se recomienda encarecidamente la lectura de estas secciones
para asi poder entender todas las caracteristicas ofrecidas por KORE 2 .
Finalmente, la Ultima parte del manual esta constituida por los apéndices,
los cuales contienen informacién especifica sobre el uso de KORE 2 en
conjuncién con otro productos de NATIVE INSTRUMENTS. También con-
tiene un indice de los términos importante y un panorama de los atajos
de teclado.

1.3 Cuestiones de seguridad

Por favor, utilice siempre el Controlador KORE 2 atendiendo las siguientes
medidas de seguridad:

Y quienes no gustan de

leer manuales veran,
también, lo facil que es el manejo
de KORE 2 luego de dominar algu-
nos principios basicos. El Panel de
Informacién de KORE 2 brinda, a
tal fin, un invalorable apoyo: cada
vez que se posa el ratoén sobre algln
elemento de KORE 2, el Panel de
Informacién explica el uso y finali-
dad de dicho elemento. Observe
también que puede establecer el
idioma del Panel de Informacién
desde el didlogo de Opciones de la
aplicacién (esto se explica en la
seccién 3.3.5)
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Advertencia

|

| 2

Antes de usar el hardware de KORE 2, lea detenidamente las instruc-
ciones abajo y el Manual del Propietario.

El dispositivo tiene componentes que no pueden ser reparados por el
usuario. No abra el dispositivo ni intente desarmarlo o modificar su
interior. Si no funcionara correctamente, suspenda inmediatamente su
uso y hagalo revisar por personal calificado.

No exponga el aparato a la lluvia y no lo utilice cerca del agua o en
condiciones de humedad. Procure mantenerlo alejado de vasos, bote-
llas y otros recipientes que pudieran contener liquidos derramables.
Evite la penetracion de cualquier objeto o liquido en la unidad.

El controlador KORE 2 se conecta a un puerto USB potenciado. Su
operacién sélo puede garantizarse como dispositivo Gnico con un con-
trolador USB 2 o con un hub USB 2 autopotenciado.

Precauciones

|

|

| 2

No coloque el Controlador KORE 2 en una posicién inestable en la que,
accidentalmente, pueda caer al suelo

Antes de mover el Controlador KORE 2, remueva todos los cables
conectados

Nunca use o guarde la unidad en lugares sujetos a temperaturas ex-
tremas (p. €j., bajo la luz directa del sol en un automévil cerrado, o
cerca de calefactores u otros equipos de calefaccion ), o a altos niveles
de vibracion.

No emplee excesiva fuerza al usar los botones, perillas, interruptores
0 conectores.
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» Para la limpieza del Controlador KORE 2, use un pafio suave y seco.
No emplee solventes, liquidos limpiadores o pafios con quimicos lim-
piadores.

1.4 Notas

» Descargo de responsabilidad: Native Instruments GmbH no puede res-
ponsabilizarse por dafio o pérdida de datos causados por uso indebido
o por modificaciones al Controlador KORE 2 o al software KORE 2.

» Especificaciones sujetas a cambio: la informacién contenida en este
manual es, de buena fe, la correcta al momento de su impresién. Sin
embargo, Native Instruments se reserva el derecho de realizar modifi-
caciones en las especificaciones del software y del hardware, en cual-
quier momento y sin previo aviso ni obligacién de actualizar las unida-
des existentes.

» Ubicacion de la chapa identificadora: la chapa identificadora esta ubi-
cada en la parte inferior del producto. En ella figura el modelo del
producto e informacién técnica. El nimero de serie también se en-
cuentra en la parte inferior de la unidad.

» Deposicién del producto: si por alguna causa el producto se estropea-
ra sin posibilidad de arreglo o si llegara al término de su vida util,
cumpla con las regulaciones de su pais relativas a la deposicién de
residuos electrénicos

» Copyright: © Native Instruments GmbH 2007. Esta publicacién no
puede ser reproducida ni en todo ni en parte ni resumida; tampoco
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puede ser transmitida, copiada o almacenada por un sistema de recu-
peracién de informacién o traducida a otra lengua, en ninguna forma
ni por ningin medio sin el previo consentimiento por escrito de Native
Instruments GmbH.

» Todos los productos y nombres de compafiias son marcas o marcas
registradas de los respectivos propietarios.

1.5 Instalacion del Software

Para los detalles acerca de la instalacién del controlador del Controlador
KORE 2, consulte la seccién 2.2. Para mas informacion acerca de la ins-
talacion del software de KORE 2, consulte la guia de instalaciéon Native
Instruments Setup Guide, incluida en este paquete.
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2. Instalacion del hardware

Gracias a la perfecta fusion entre el software y el hardware de KORE 2, el
programa se convierte en una instrumento tangible, muy intuitivo y muy
uniforme en su forma de operar.

» El Controlador KORE 2 es la interfaz tactil al mundo del KoreSound.
Gracias a su concepto de Pagina de Control (explicado en la seccién
3.1.4), puede unificar las interfaces de distintos plugines de instru-
mentos y efectos dentro de KORE 2 .

» El Controlador KORE 2 puede acceder también a todos los tipos de
Variaciones de Sonido y puede actuar como una potente interfaz de
hardware para la Base de Datos de Sonidos de KORE 2.

Si ya es duefio de un Controlador KORE 1, tenga en cuenta que es com-

pletamente compatible con KORE 2. Para mas informacion lea el capitulo

3.9.

Al instalar KORE 2
|I| por primera vez, no se
olvide de seleccionar también
la instalacion del controlador
del Controlador KORE 2. Esta
opcién tiene que marcarse ex-
plicitamente durante el ultimo
paso del proceso de instalacion.
Si va a emplea el Controlador
KORE 2 2, necesitaré instalar
el controlador correspondiente.
Los dos controladores son téc-
nicamente diferentes.
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2.1 Los elementos de hardware del Controlador KORE 2

2.1.1 Panel posterior

(1, 2) Puertos para interruptores de pie

Estos dos puertos pueden usarse para conectar cualquier tipo de con-
trolador de pie. Las entradas sélo funcionan con sefiales de encendido y
apagado. Los interruptores de pie pueden asignarse a los botones de las
Paginas de Usuario. Lea los detalles sobre el empleo de controladores de
pie en el capitulo 2.3.3.

(3, 4) Entradas de pedal

Aqui pueden conectarse distintos pedales (expresion, sostenimiento, volu-
men, etc.). La entrada del pedal recibe sefiales continuas. Puede asignarse
a las perillas de la Pagina de Usuario. Lea los detalles sobre el empleo de
pedales en el capitulo 2.3.3.

(
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5) Puerto USB 2

Tenga en cuenta que para que el Controlador KORE 2 funcione debera,
al menos, establecer la conexién a un puerto USB 2; todas las otras
conexiones que aqui se describen son opcionales. La conexion le da a la
unidad su funcionalidad como controlador y le suministra energia eléctrica
al hardware.

(6, 7) Salida/Entrada MIDI

El Controlador KORE 2 es también una interfaz MIDI. Use el puerto IN
para conectar un teclado maestro y el OUT para manejar un dispositivo
externo como una maquina de ritmos o un sampler. Las funciones del
controlador, las perillas, botones y la transportacién no transmiten infor-
macion via MIDI.

(8) Candado Kensington

Use esta cerradura para asegurarla con un candado Kensington y evitar el
robo de KORE 2. Este tipo de candados puede encontrarse en los negocios
de accesorios para ordenadores portatiles.
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2.1.2 Panel superior

28-31 32

21 223

o PR 2 5 & G196

1-8: Perillas de Control

Son codificadores digitales sin fin con una resolucién mucho mas alta
que la posible con el estandar MIDI. Controlan de manera incremental los
parametros de destino, lo que posibilita que el software tenga un control
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muy suave de los valores respectivos. Puede emplear también las Perillas
de Control para hacer transformaciones entre sonidos.

Las Perillas de Control son sensibles al tacto, es decir que si se toca una
perilla (sin cambiar su valor), el Controlador KORE 2 reacciona y muestra
el nombre del controlador y su estado actual en el visualizador del hard-
ware (32). Esto es muy til para la asignaciéon de parametros. Cada Perilla
de Control estéa rodeada por un Anillo de Seleccién distinguible por una
tenue luz roja cuando hay una asignacion presente (es decir, cuando esta
en funcioén). La luz parpadea cuando el controlador esté siendo asignado
y se torna rojo brillante cuando se toca la perilla en el hardware o se la
cliquea en el software.

9-16: Botones del Controlador 1-8

Los botones tienen una luz que indica si estan encendidos o apagados. En
el software (ver la seccién sobre las Paginas de Control) los botones pueden
emplearse en modo puente o conmutador. También pueden emplearse para
abrir la configuracion de una Variacién de Sonido.

17: Detener
Equivalente al botén Detener del Area de Transportacion.

18: Iniciar
Equivalente al botén Iniciar del Area de Transportacion.

19: Grabar
Botoén carente de funcién en esta version del programa KORE 2 .
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20: Pre-Escucha
Activa el modo de Pre-Escucha para una comprobacién rapida del
KoreSound.

21: Control
Este boton abre la Paginas de Control del componente que esta en foco.

22:F2
Este boton abre el Navegador y las opciones del hardware.

23: Sonido

Abre el Modo de Sonidos para navegar por la Matriz de Sonidos. EI Modo
de Sonidos permite realizar también transformaciones entre las Variaciones
de Sonidos.

24: Intro
Este botén confirma una seleccién e introduce el nivel seleccionado de
la Matriz de Sonidos.

25: F1
Este botén es sensible al contexto y cambia su funcion segln la situacion.
Lea por favor el capitulo 3.9 para méas detalles.

26: Escape
Use este botén para volver al nivel inmediato anterior de la estructura
del mend.
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217: Rueda de desplazamiento
Esta rueda tiene las mismas funciones que los botones Arriba/Abajo.

28-31: Arriba, Abajo, lIzquierda, Derecha.
Para navegar a través de los canales, paginas, menus y listas.

32: Visualizador

El Visualizador Principal muestra el estado del controlador, las paginas,
los nombres de parametros y sus valores, mendus, listas y estructuras de
carpetas.

2.2 Instalacion del controlador

KORE 2 es un sistema integrado de software y hardware. Antes de usar el
Controlador KORE 2 hay que tener ya instalado el correspondiente contro-
lador del hardware.

En caso de no estar seguro de que el controlador esté efectivamente
instalado: el instalador del controlador esta ubicado en la carpeta del
programa KORE 2, en el ordenador. En PC: Archivos de Programa / Native
Instruments / KORE 2 /. Mac: Aplicaciones / KORE 2 / Driver /.

Instalacion del controlador en Windows XP

» Inserte el CD de instalaciéon de KORE 2 en la unidad de CD-ROM o lo-
calice el instalador del controlador (Driver) en la carpeta de programa
KORE 2 en: Archivos de Programa \ Native Instruments \ KORE 2 \.

I Inicie la instalacién del
L]

controlador ante de co-

nectar el Controlador KORE 2 en el
ordenador. El instalador le pedira
conectar el hardware.

I Para los usuarios de PC
H

es necesario tener insta-

lado el Service Pack 2 de Windows
XP para el correcto funcionamiento
del Controlador KORE 2 . Esta ac-
tualizacién de Windows brinda el
soporte de las funciones de USB
2.0.
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» Use el Windows Explorer para ver el contenido de la carpeta.

» Inicie la instalacién con un doble clic en Setup_koreusb_X.exe. Donde
la X es el nimero de version del controlador.

» El programa de instalacion sugiere la ruta C:\Archivos de Programa\
Native Instruments\KORE 2\, para la carpeta de destino. Puede tam-
bién elegir otra carpeta si asi lo desea.

» Durante la instalacién se le pedira conectar el Controlador KORE 2 .
Conecte el Controlador KORE 2 en un puerto USB 2 del ordenador y
siga las instrucciones hasta completar la instalacion.

Instalacion del controlador en 0S X

» Inserte el CD de instalaciéon de KORE 2 en la unidad de CD-ROM o
ubique el instalador del controlador (Driver) en la carpeta de aplicacion
KORE 2, en Aplicaciones \ KORE 2 \ Driver.

» Inicie el paquete de instalacion del controlador “NIUSBAudio-10.x-
Installer.pkg” con un doble clic. La x de 10.x corresponde a la sub
version de Mac OS X.

» Tras cliquear en “Contintie” puede seleccionar la ubicacion de la ins-
talacién. El disco de inicio se selecciona por defecto
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2.3 Conexion del hardware

2.3.1 Conexion del hardware en el ordenador

Antes de usar el Controlador KORE 2; ya tiene que estar instalado el
controlador correspondiente. Si la instalacién no se ha concretado, re-
pase la instrucciones dadas mas arriba, referentes a la instalacion del
controlador.

Después de encender el ordenador, conecte el Controlador KORE 2 con el
cable USB que viene adjunto e inicie la aplicaciéon KORE 2.

Siempre que el Controlador KORE 2 pasa de apagado a encendido (al co-
nectarlo a un ordenador ya encendido o al encender el ordenador Teniendo
el Controlador conectado), inicia una rutina de calibracién de sus controles.
Durante este proceso, el anillo rojo de seleccién alrededor de las perillas
permanece encendido. No toque los controles ni apoye objeto alguno
sobre los mismos que pueda afectar la posicién de las perillas, pues esto
produciria una calibracion defectuosa. Si llegara a mover accidentalmente
algln control, desenchufe el Controlador KORE 2 y vuelva a conectarlo
para reiniciar la calibracion.

2.3.2 Conexion en un dispositivo MIDI externo

Hardware: para recibir datos desde un controlador MIDI, como un teclado
o un pedal MIDI, conecte el enchufe MIDI OUT de su controlador en el
enchufe MIDI In del Controlador KORE 2 con un cable MIDI. Para enviar
datos MIDI desde KORE 2, conecte el respectivo enchufe MIDI Out en
el MIDI In del dispositivo que desea controlar. Aseglrese de que ambos

' Puede suceder que el
H

visualizador muestra tira

u otros objetos. Dirijase al menu de
opciones del controlador y mueva el
brillo y el contraste para corregir
esto.
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dispositivos conectados via MIDI estén puestos en el mismo canal MIDI y
de haber seleccionado los puertos correctos en KORE 2.

Software: en el Menu de Archivos seleccione Audio and MIDI Settings. En
la ficha MIDI, active el dispositivo MIDI NI KORE 2 cliqueando en OFF.
Cuando el dispositivo se habilita aparece como ON.

2.3.3 Conectar un pedal o un interruptor de pie

Pedales adicionales(de expresién, de volumen, etc.) pueden emplearse
también con el Controlador KORE 2, si se los conecta a Entradas de Pedal,
a la derecha de los enchufes MIDI. Los pedales se calibran automatica-
mente durante el inicio del Controlador KORE 2 . Si el pedal o interruptor
de pie se conecta después del inicio de KORE 2, hay que recalibrar KORE
2 segln lo descrito en el capitulo 3.3.5.

Los interruptores de pie pueden conectarse en la entradas situadas a la
izquierda del panel posterior. Se pueden usar interruptores de pie de tipo
normalmente abierto o normalmente cerrado, pero compruebe que estén
enchufados y encendidos para que KORE 2 pueda detectar la clase de
dispositivo que esta usando.

Lea, por favor, el capitulo 3.5.3 para saber el procedimiento de asignacién de
pedales e interruptores de pie a las Paginas de Controlador de KORE 2.
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3. Referencia

Los capitulos de referencia constituyen el grueso de este manual. Aqui
podra encontrar la descripcion detallada de todas las funciones, comandos
y elementos de la interfaz de KORE 2.

Aseglrese de leer, al menos, las secciones 3.1 y 3.2 para obtener un
panorama minimo del producto.

3.1 Conceptos importantes para entender KORE 2

Los siguientes parrafos dan cuenta general de KORE 2. También informan
sobre los plugines y anfitriones, los INGENIOS INTEGRADOS Y otros productos de
NATIVE INSTRUMENTS que trabajan con KORE 2. También brindan una
presentacién sobre el modo en que KORE 2 integra software y hardware
para generar una unidad facil de usar, y explican el importante concepto
de sonidos anidados.

Si ya esta familiarizado con esta terminologia, siéntase en libertad de saltear
los péarrafos correspondientes. Sin embargo, la lectura de estos pasajes lo
ayudara a tener una mejor comprensiéon de KORE 2 y sus conceptos.

3.1.1 Elinstrumento KORE 2: standalone, plugin y anfitrién
KORE 2 es un instrumento que puede crear una gran variedad de sonidos
en su ordenador sin necesidad de apelar a hardware adicional. Del mismo
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modo que podria encender un sintetizador de hardware, usted puede
iniciar KORE 2 en el ordenador y éste se conectara directamente con el
hardware del ordenador. Este hardware estaria compuesto entonces por la
interfaz de audio del programa y cualquier teclado MIDI o controlador que
tuviera disponible. Este modo de operacién independiente se denomina
standalone en este manual.

Sin embargo, un sintetizador de hardware se usaria, ademas, en combina-
cién con una mesa de mezclas, un rack de efectos y el cableado necesario.
Pero, obviamente, no se pueden conectar cables a un software, para ello
esta el asi llamado programa anfitrién: el cual carga otro programas como
plugines durante la operacién. Mientras que los plugines representan a
los sintetizadores, sampleadores y/o unidades de efectos, el programa
anfitrién actlia como si fuera el medio de mezclas. Dentro del anfitrién
usted puede definir la manera en que el plugin esta conectado y desde
alli manejar también el hardware de su sistema.

Algunas veces una aplicacion puede usarse como standalone y como plugin,
y algunas aplicaciones pueden usarse como un plugin dentro de un anfi-
trién. A menudo, las aplicaciones standalone son anfitriones que emplean
plugines (en ambos sentidos), un ejemplo muy comun son los secuencia-
dores de software. La mayoria de estos secuenciadores no funcionan como
plugines. Y contrariamente, algunos sintetizadores, y con mas frecuencia,
los efectos sélo estan disponibles como versiones plugines para un anfitrién
y no pueden usarse de manera standalone. KORE 2, sin embargo, puede
usarse de todas las maneras descritas.

KORE 2 brinda una versién standalone y una versién plugin. Puede usar
KORE 2 sin ningln otro software, de la manera descrita arriba, o también
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usarlo como plugin dentro de un anfitrién. Esto le garantiza poder usarlo
con cualquier otro generador de sonido que quiera emplear.

Pero KORE 2 también es por si mismo un anfitrién y puede albergar otros
plugines. Esta funcionalidad es posible tanto cuando KORE 2 estd como
standalone y como cuando funciona como plugin; en este ultimo caso
decimos que KORE 2 se convierte en sub-anfitrién.

Ampliaremos el concepto de sub-anfitrién en el capitulo siguiente (cuando
presentemos la idea de anidamiento), y en el parrafo 3.1.3volveremos al
concepto de plugin.

KORE 2 como standalone

Como programa standalone (independiente) KORE 2 es su solucién com-

pleta para su trabajo en el estudio y sobre el escenario.

La version standalone de KORE 2 cuenta con cuatro menus en el nivel

de aplicacién:

» El Menu pe ArcHivos (FiLE) tiene las funciones para crear, cargar y
guardar las Performance y los KoreSounds, y brinda acceso a las pre-
ferencias de KORE 2.

» EI| Menu pe Epicion (EpiT) contiene las funciones necesarias para traba-
jar con los mezcladores de KORE 2, tales como crear, copiar y pegar
canales. También cuenta con un sistema para revertir los comandos.

» En el menu VER (View) puede controlar los contenidos de la ventana del
programa.

» E| Menu pe Avupa (Help) abre el Centro de Servicio de NATIVE
INSTRUMENTS, con el cual podré gestionar sus licencias y acceder
al soporte técnico del sitio de Internet de NATIVE INSTRUMENTS.
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KORE 2 como plugin

|

La versién plugin de KORE 2 es igual a la version standalone, salvo
por el hecho de carecer de los menus arriba mencionados y de que en
un medio anfitrion, el secuenciador se ocupa de todo lo referente al
audio y al MIDI. Los comandos de los menus standalone que también
son importantes para el plugin, se encuentran en el MENU GLOBAL DEL
PLuaIN. En modo plugin, KORE 2 puede trabajar en cualquier programa
anfitrién (p. ej., Cubase, Logic Audio, Pro Tools, Ableton Live, Sonar,
Digital Performer, Tracktion, etc.). KORE 2 se inserta en el mezclador
del programa bajo la forma de un instrumento o efecto virtual (hay
varias versiones de KORE 2 que cumplen esta tarea). Pero note tam-
bién que el plugin KORE 2 es por si mismo un anfitrién VST/AU. Esto,
a su vez, le permite a KORE 2, organizar , mezclar y controlar multiples
plugines dentro del anfitrion.

Si tiene varias instancias del plugin KORE 2 dentro de su programa an-
fitrién, puede navegar a través de ellas con su Controlador KORE 2 (ver
capitulo 3.9)

Hay tres versiones de KORE 2 que funcionan como plugin:

>
>
|

KORE 2 es el instrumento VSTi normal.

KORE 2 FX es la version de efectos que provee la sefial de entrada.
KORE 2 2x16 provee 16 salida estéreo para usar los KoreSounds con
varias salidas. Tenga en cuenta también que multiples salidas conllevan
un mayor consumo de CPU.
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3.1.2 Sonidos Simples, Multi Sonidos, Performances y Anidamiento

El Area de Edicién de una Performance contiene sonidos anidados.

Buscar el sonido exacto que corresponda al tipo de musica el que esta
trabajando puede resultar una tarea muy larga. Para seguir con el ejemplo
descrito arriba, usted necesitaria cargar diferentes plugines en el anfitrién y
luego deberia ir probando uno por uno para encontrar el sonido adecuado;
requiriendo en cada caso una manipulacion del sonido especifica a cada
plugin. KORE 2 le permite abstraerse de las particularidades de cada plu-
gin. Y a cambio, le permite concentrarse solamente en el sonido. KORE 2
brinda una concisa interfaz para manejar los diferentes plugines de manera
estandarizada (esta es la funcién del Controlador KORE 2), y su base de
datos contiene los sonidos de todos los plugines instalados en el sistema,
etiquetados seglin sus ATrRiIBUTOS musicales para un rapido acceso.

Cada entrada de la base de datos constituye un KoreSound. EI mismo
contiene los Atributos del sonido e informacién adicional, como por ejem-
plo el autor del sonido, la ubicacién en el disco duro o los comentarios
que usted creyera pertinentes. Técnicamente, un KoreSound le indica a

Si ya estéa familiarizado

con las técnicas de sam-
pleado, represéntese un KoreSound
de manera similar a un sample. La
Unica diferencia es que el sample
es la grabacién de un sonido, mien-
tras que un KoreSound es la “gra-
bacién” de la estructura que genera
un sonido. Esto permite la repro-
duccién de los sonidos en cualquier
momento y posibilita también reali-
zar amplias modificaciones sobre el
sonido, algo imposible de hacer con
los samples.

KORE 2 - 24



KORE 2 los plugines que fueron empleados para generar el sonido y la
configuracion correspondiente requerida para reproducir exactamente el
sonido. Mientras el KoreSound se hace cargo de los aspectos técnico,
usted puede concentrarse exclusivamente en la musica.

New Performance

Un Sonido Simple en el Area de Edicién de KORE 2 .

Un KoreSound que remite a un solo plugin se llama un Sonido Simple
(SingleSound). Un Multi Sonido (MultiSound), por el contrario, puede
contener cualquier cantidad de plugines conectados arbitrariamente entre
si. Sin embargo, al igual que con los Sonidos Simples, usted no necesitara
ocuparse del manejo de los plugines. La estructura técnica de un Multi
Sonido esta encapsulada (pero, por supuesto, puede editar todos los de-
talles se asi lo desea).
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New Performance

Asteroid
@ [0 input

O iTal

Group Bus

Multi Sonido con su Matriz de Sonidos expandida.

El concepto de KoreSound también permite explicar por qué KORE 2 es
un sub-anfitrién. Por una parte se usa como un instrumento: puede car-
garlo como un plugin con una gran variedad de sonidos a mano: la base
de datos de los KoreSounds, donde cada entrada representa un sonido
posible del instrumento KORE 2 . Por otra parte, KORE 2 pueden brindar
tanta variedad porque a su vez alberga los plugines definidos por cada
KoreSound.

La idea de ‘sub-anfitrién’ se lleva alin mas lejos por el hecho de que un
Multi Sonido puede albergar a cualquier otro KoreSound en vez de a un

Volviendo a la compara-

cién entre KoreSounds y
samples, un Sonido Simple
(SingleSound) puede considerarse
como la grabaciones de un Unico
instrumento mientras que un Multi
Sonidos (MultiSound) es la gra-
bacién de una orquesta completa,
incluyendo los arreglos y a el con-
ductor (técnicamente representado
por un secuenciador de pasos o un
arpegiador).
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plugin. EI concepto de un KoreSound dentro de otro KoreSound es lo que
en este manual denominaremos anidamiento.

El anidamiento permite dos cosas: en un nivel basico, proporciona la posi-
bilidad de combinar facilmente no sélo Sonidos Simples, sino Multi Sonidos
dentro de un nuevo Multi Sonido. Esto salva la distancia entre ambos tipos
por lo que no hace falta saber si se estd empleando uno u otro (a menos
que quiera modificar el funcionamiento interno de un KoreSound. En un
nivel mas avanzado, puede crear cualquier recorrido de sefial imaginable:
incluso es posible realimentar bucles

Con este concepto de anidamiento en mente, es también obvio que el
nivel méas alto de KORE 2 : la Performance, constituido por KoreSounds
que uno selecciona via el Navecabor (Browser), no es muy distinta de un
Multi Sonido. Puede, por ejemplo, guardar toda la Performance como un
Multi Sonido (empleando el MenU DE ARcHIVos) y cargarlo como parte de
otra Performance. La sola diferencia entre una Performance y un Multi
Sonido radica en la informacién no estructural: una Performance guarda,
por ejemplo, el valor de BPM del reloj global; mientras que un Multi Sonido
adapta su velocidad al valor global.

Resumiendo, los partes constitutivas que construyen jerarquicamente el
ingenio de sonido de KORE 2 son (yendo de abajo hasta arriba):

» El Sonido Simple (SingleSound)

» EI Multi Sonido (MultiSound)

» La Performance

A excepcion de la Performance, todos los sonidos son intercambiables
y pueden recombinarse arrastrando unos sobre otros, o guardar partes
parciales de su estructura como un KoreSound independiente.
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Otra idea importante a la hora de trabajar con una MaTriz bE Sonipos es el
foco. Siempre hay un componente de la matriz en foco. Puede tratarse de
una INsercioN DE CANAL, un canal ( cliquee la CaBecerA DE CANAL), la FicHA DE
Aupio, la FicHA DE MIDI, etc. Los componentes pueden focalizarse con un
clic del ratén o navegando la MaTriz bE Sonipos mediante el Controlador
KORE 2 (ver seccién 3.9).

3.1.3 Ingenios integrados y plugines VST/AU

De manera similar a las mesas de mezcla, en la mayoria de los casos los
programas anfitriones no pueden generar sonidos por si mismos. Esa es
la tarea de los plugines. El anfitrién sélo proporciona el medio en el cual
los plugines realizan el direccionamiento, el control y el contacto con el
hardware.

KORE 2, es sin embargo un instrumento y, por lo tanto cuenta con seis
INGENIOS INTEGRADOS de generacién de sonido:

ABSYNTH

FM8

GUITAR RIG

KONTAKT

MASSIVE

REAKTOR

Estos ingenios son derivaciones de los seis respectivos productos de NATIVE
INSTRUMENTS y aportan todo el conjunto de sus funciones, con la sola
excepcién de que estos INGENIOS INTEGRADOS Nno tienen una interfaz gréafica
propia. El préximo capitulo explica la manera de interactuar con todos
ellos.

VYVYVYYVYY
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Al instalar KORE 2, automaticamente se instala también su contenido de
fabrica. El contenido puede abrirse con el Navecabor. Estos sonidos se
emplean con los INGENIOS INTEGRADOS, por |0 que no necesitara ningln otro
plugin para hacer musica con KORE 2. Si ya es duefio de la licencia de
uno de estos INGeNIOs INTEGRADOS y ya tiene instalado el producto, KORE
2 automaticamente substituye el INgENIO INTEGRADO por la correspondiente
version completa y pone el contenido de fabrica adicional en la base de
datos.

Ademas de los INgeNIOs INTEGRADOS, puede cargar también cualquier tipo
de plugin VST y AU en KORE 2. Sin embargo, KORE 2 no puede pasarle
directamente los KoreSounds. Para ello hay un proceso por lotes que con-
vierte automéaticamente todos los parches de los plugines en KoreSounds.
Cada KoreSound producto de este proceso represente uno de los sonidos
del plugin, y se integra a la base de datos de KORE 2.

Por favor, tenga en cuenta que un KoreSound s6lo tiene la referencia que
remite al plugin, pero no lo contiene. Puede copiar cualquier KoreSound
de un ordenador a otro, incluso entre Mac OS X y Windows, pero el
KoreSound no funcionara a menos que también el mismo plugin esté
instalado en la otra maquina.

La conversién del parche

de un plugin en un
KoreSound ya ha sido realizada para
los productos de NATIVE INSTRU-
MENTS, y puede instalar manual-
mente KoreSounds refinadamente
elaborados para aquellos productos
que ya posee. Revise la carpeta
dedicada a tal efecto en el DVD de
instalacién de KORE 2 y consulte el
Administrador de Actualizaciones
del Centro de Servicio para compro-
bar las adiciones recientes.
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KORE 2 y los parametros del plugin

Es importante resaltar que la interaccién entre KORE 2 y los plugines se
manifiesta diferentemente, dependiendo de la forma en que los plugines
manejan la automatizacién de parametros. KORE 2 solamente puede usar
y controlar aquellos parametros que aparecen expuestos a través de una
interfaz VST o AU. Dependiendo del disefio particular del plugin, esto
puede ocasionar alguna confusion.

Con algunos instrumentos virtuales modulares, como KONTAKT y REAKTOR,
es imposible disefiar un juego inamovible de pardmetros para que los use
el programa anfitrién. La configuraciéon de un Ensemble de REAKTOR o
un Multi de KONTAKT puede llegar a ser bastante complejos ya que los
creadores de esos parches tiene que decidir y programar manualmente el
juego de parametros. Tenga en cuenta esto a la hora de crear sus propios
Ensembles con REAKTOR o Instrumentos personalizados con KONTAKT;
y consulte siempre la documentacién del plugin respectivo para saber la
manera de manejar esta cuestion.

Para las series de instrumentos virtuales KOMPLETE 4 de Native
Instruments, la biblioteca completa de parches has sido preparada para
su uso en KORE 2. Consulte, por favor, el Apéndice A para saber el com-
portamiento de algunos de los plugines KOMPLETE 4.

El Apéndice A le resultara atil también para saber como integrar sus propios
Ensembles REAKTOR en KORE 2. Encontrara toda un seccién dedicada
a REAKTOR en KORE 2.
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KORE 2 y las hibliotecas de samples

KORE 2 acttia como un anfitrién para plugines VST/AU. Esto significa

que maneja directamente los pardmetros expuestos por los diferentes

plugines.

Pero los plugines no consisten solamente en pardmetros, también contienen

samples. KORE 2 solamente carga el plugin, dejando que el contenido del

sample sea manejado a nivel del plugin mismo, sin que haya ningun tipo
de control por parte de KORE 2. Esto, a veces, provoca algunos inconve-
nientes al manejar las bibliotecas de samples.

La regla bésica es que el plugin respectivo tiene que saber dénde encontrar

su contenido para que lo pueda cargar correctamente en KORE 2. Si el plu-

gin no sabe hallar sus contenidos, tampoco lo podra hacer en KORE 2.

Si alguna vez se encuentra con el problema de que un sample no se puede

cargar en KORE 2, verifique primero la configuracién adentro del plugin

antes de buscar la causa en KORE 2.

Algunas reglas practicas

» Si desea usar el contenido de fabrica de un plugin, verifique que la
estructura de las bibliotecas de fabrica permanezcan sin alteracio-
nes.

» Si dentro de su sistema operativo traslada de lugar una biblioteca de
fabrica, debera rectificar la nueva ubicacién dentro del plugin respec-
tivo y no dentro de KORE 2

» Podra agregar carpetas a una biblioteca de fabrica siempre y cuando
el contenido original permanezca intacto.

» Advierta el hecho de que la modificacion del contenido de fabrica de
ingenios no integrados modificara el comportamiento de los KoreSounds
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en en la biblioteca de fabrica de KORE 2, por eso guarde siempre los
parches modificados en su propia estructura de archivos y no sobres-
criba el archivo original.

3.1.4 Hardware y software: el sistema de paginas de control y las va-
riaciones de sonido

Un KoreSound viene munido de su propia PAaina DE ConTrROL. Una Pégina
de control es un juego de controles (ocho perillas y ocho botones), que
sirve para controlar a distancia el juego de parametros del KoreSound
establecido por el usuario. Esto unifica en gran medida el manejo de los
KoreSounds y los plugines subyacentes

Todo KoreSound que viene con KORE 2, ya viene con paginas dedicadas
que aprovechan todas las capacidades del sistema. Una perilla o botén de
una PAciNA DE ConTROL @ menudo controla remotamente varios parametros
al mismo tiempo, cada uno de ellos con su propio rango de accién, con
algunos también invertidos; las posibilidades son infinitas. Puede crear
paginas similares para su uso personal gracias a que las PAGINAS DE CoNTROL
cuentan con un mecanismo de aprendizaje: habilite el mobo LEARN, haga
clic en una Perilla de Controlador de una pagina para activarla, y altere
el parametro del KoreSound al cual la pagina pertenece: por ejemplo, el
control de recorte (cutoff) del plugin subyacente. Después de deshabilitar
el modo Learn, podra controlar el recorte c6modamente y a distancia
directamente desde la interfaz de KORE 2 y no tendra necesidad de abrir
separadamente el editor del plugin.

El hardware de KORE 2 lleva el acceso facil de los parametros un paso
mas adelante, porque pone literalmente en sus manos una representacion
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fisica de las PAciNas DE ConTroL. Seleccione un KoreSound dentro de KORE
2 y vera automaticamente las paginas correspondientes mapeadas en el
Controlador KORE 2 . Dado que las paginas estan disponibles para todos
los KoreSounds, usted puede ahora “tocar” el plugin que esta usando en
KORE 2 y puede modificar incluso Multi Sonidos avanzados con la punta
de sus dedos. KORE 2 conforma un paquete intimamente integrado de
software y hardware para el disefio del sonido, el trabajo en el estudio y
las presentaciones en vivo.

Ademas de todo esto, las PAgiNas bE CONTROLADOR constituyen la base
para las VARIACIONES DE SoNIDo, otra de las propiedades inherentes a todo
KoreSound. Una VaRIAciON DE Sonipo es una foto de las configuraciones de
la Pagina de Control del KoreSound. Esto significa que puede manipular
un KoreSound a través de sus paginas (y del hardware) hasta adaptarlo a
sus necesidades y luego puede guardar esta configuracién bajo la forma
de una Variacién de Sonido. Puede seguir realizando modificaciones y
guardar el resultado como otra Variacién de Sonido. Cada KoreSound puede
contener hasta ocho variaciones. Por supuesto, siempre podra abrirlas de
manera instanténea.

KORE 2 permite incluso realizar TRANSFORMACIONES entre VARIACIONES DE Sonido.
Una VARrIACION DE SoniDo establece al cargarse valores especificos para los
parametros de las PAciNas DE ConTROL del KoreSound; y el proceso de
transformaciéon cambia gradualmente estos valores por unos nuevos.
Dependiendo de los parametros controlados por las paginas, este proceso
puede generar sonidos completamente nuevos, nunca antes escucha-
dos.

Cada KoreSound del con-
tenido de fabrica de

KORE 2 ya viene munido de ocho

Variaciones de Sonido .
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3.2 Panora de la interfaz de usuario

A continuacién presentaremos la interfaz de KORE 2 y explicaremos de
manera general los elementos que la componen. En esta seccién también
aprendera los nombres de los controles mas importantes.

GLOBAL HEADER —| [N@X{el:{SM & i ltaf c 0]

UPPER PANE —

P —
a1 Fiey ey K i, i
. a2 ey Uiy i o, i
| e 0 Ty iy s
LOWER PANE & s e 0 ooy Uiy oot S, M
e 33 Pty Uy M

INFO PANE —

La interfaz de KORE 2 con al Cabecera Global (Global Header) arriba, debajo el Panel Superior
(Upper Pane), luego el Panel inferior (Lower Pane)mostrando el Navegador (Browser) y por
Gltimo, abajo de todo, el Panel de Informacion (Info Pane).

KORE 2 presenta en su interfaz cuatro areas principales. Este capitulo
describira las funciones de cada una de ellas. La Interfaz de KORE 2 es
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muy flexible y sus elementos pueden ocultarse, segin convenga, con los
controles presentes en la Cabecera Global.

Las cuatro areas son:

» LA CaBeCERA GLOBAL (GLoBAL HEADER)

» EL PaneL Superior (UPPER PANE)

» EL PaneL INFERIOR (Lower PANE)

» EL PANEL DE INFORMACION (INFO)

La CaBeCERA GLOBAL esta siempre visible y contiene los botones correspon-
dientes a las principales partes de la interfaz (ConTrRoLADOR GLOBAL, AREA DE
EDICION/ADMINISTRADOR DE SONIDOS, NAVEGADOR Y PANEL DE INFO), presentando
ademas el Area e TrRansPORTE y el ARea DE AcTIVIDAD.

El PanEL SupEeRIOR es el area inmediatamente debajo de la CABECERA GLOBAL.
Dependiendo de lo establecido con los botones de visualizacién, La mis-
ma muestra el ConTrRoLADOR GLoBAL y el Area pe Epicion (con la Matriz de
Sonidos) o el ConTRoLADOR GLOBAL y el ADMINISTRADOR DE SoNIDos (para la
Automatizacion y el Mapeo de teclado).

El PaneL INFERIOR contiene el NAvEGADOR. El PANEL DE INFORMACION puede
ocultarse pulsando el correspondiente botén de la CaBecera GLoBAL. Este
panel muestra leyendas explicativas al posar el ratén sobre los distintos
elementos de la interfaz de KORE 2.

3.2.1 La cabecera global

La fila de botones ubicada a lo largo de la parte superior de la interfaz
constituye la Cabecera Global. Es el control central de la interfaz de KORE

Las versiones standalone

y plugin de KORE no difi-
eren al respecto. El plugin solo ca-
rece de la barra de menu de la ver-
sién standalone. Los comandos
aplicables al plugin se encuentran

en un menu extra presente en su
Cabecera Global.
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2 y siempre esta visible. Su funcién principal es brindar control directo
de los parametros globales y acomodar la interfaz de KORE 2 segln las
distintas situaciones de operacién requeridas.

Los Botones de visualizacién permiten activar las diferentes vistas de KORE
2. Dependiendo de la tarea (y del estado de la pantalla). podra encontrar
rapidamente la vista adecuada. Con los respectivos botones puede activar
el Area pe Epicion (Edit) y la correspondiente MaTriz bE Sonipos (Sound
Matrix), y abrir el AbmINISTRADOR DE SoNiDos (Sound Manager).Si el NAVEGADOR
(Browser) esta activo, puede ocultar la Matriz bE SoniDOs 0 el ADMINISTRADOR
DE SONIDOS, para maximizar el espacio.

Dos vistas diferentes de KORE 2. Arriba se puede apreciar un KORE 2 minimizado, presen-
tando sélo el nivel principal de la Matriz de Sonidos. Debajo aparece una vista completa con
el Controlador Global, la Matriz de Sonidos y el Navegador.

La flexibilidad de esta

interfaz le permite ocul-
tar el Area de Edicién cuando sola-
mente desea cargar un sonido; o
tener sélo a la vista el Controlador
Global y la Matriz de Sonidos (para
concentrarse rapidamente en los

sonidos) cuando esté tocando mdsi-
ca.
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El Area pe TransPorTE (Transport) se ocupa de las funciones relacionadas
con el tiempo. KORE 2 posee un reloj interno que puede usarse para
sincronizar los parametros temporales de un instrumento o efecto. También
puede controlar el tempo de secuenciadores, reproductores MIDI y arpe-
giadores. Use estos controles para iniciar o detener el reloj, establecer un
tempo nuevo con el Editor de Tempo, o sincronizar el tempo propio con el
de otros musicos mediante la funcién Tap. Desde aqui podra modificar
también el Tiempo del Compas del reloj de KORE 2 . Finalmente, el
Visualizador de Compases le permite ver su posicién actual dentro del
compas.

La Gltima seccién de la CaBecera GLoBAL muestra el ARea DE AcTIVIDADES
(Activity), que muestra la informacién sobre las distintas actividades que
lleva a cabo KORE 2, como ser los valores de los parametros que estan
siendo editados, el LED que sefiala la actividad MIDI, o el visualizador del
uso de CPU. También cuenta con un practico botén de emergencia: el botén
de “Pénico MIDI”, y con un botén para guardar la Performance.
Consulte el capitulo 3.3 para una descripcion detallada de los controles
globales.

Al usar KORE 2 como un

plugin, el reloj global
esta provisto por el anfitrién y no
puede modificarse desde KORE 2.

Estara sincronizado automatica-

mente.
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3.2.2 Controlador Global

El ConTroLADOR GLoBAL (Global Controller) es una vista de contexto que
aparece en el sistema de Paginas de Control de KORE 2 . Encontrara todos
los detalles referentes al sistema de paginas en la seccién 3.5. Alli podra
ver que cada sonido y cada canal en KORE 2 cuenta con su propio juego
de PAcinas DE ConTROL. También hay un juego de paginas predefinidas que
pueden personalizarse segln las necesidades del usuario. El CoNTROLADOR
GLoBAL ayuda en la tarea de organizar las numerosas paginas de los canales
(y sus sonidos) residentes en la MaTRrIz DE SoNIDOS.

Normalmente el ConTrRoLADOR GLOBAL muestra las Paginas de Control del
sonido o canal que esta en el foco de la interfaz de KORE 2 o del
Controlador de hardware de KORE 2 . En la interfaz del programa, usted
puede enfocar un canal cliqueando en la respectiva CABECERA DEL CANAL y
puede enfocar un sonido al cliquear en la Inserciéon de Canal en la que
reside. Sin embargo, puede bloquear o proteger el Controlador Global para
que el componente que en ese momento esté en foco asi permanezca; sin
tener en cuenta el estado del Controlador KORE 2 . Esto se hace con el
botén Lock.

Una buena configuracién

de una Performance po-
dria, por ejemplo, tener asegurados
sus parametros mas importantes en
una Péagina de Usuario protegida;
logrando asf una via de control ra-
pido a través del hardware. Use la
interfaz para controlar las cuestio-
nes de detalle cuando sea necesa-
rio.

0]

Puede cambiar la vista del

ConTROLADOR GLOBAL cliqueando el
botén respectivo (GLoBAL CONTROLLER)
presente en la CABECERA GLOBAL.
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3.2.3 Area de edicién y matriz de sonidos

Las areas de KORE 2 donde realmente se produce y procesa el sonido
se encuentran en los canales de la Matriz de Sonidos (Sound Matrix). Un
canal estd compuesto por varias Inserciones de Canal puestas en orden
jerarquico. Las inserciones (las ranuras de la matriz) pueden contener
cada una un KoreSound, de Sonido Simple o Multi Sonido, y posibilitan
un flujo flexible de trabajo.

Hay tres tipos de canales diferentes:

» CaNAL FUENTE (Source CHANNEL): es un canal que contiene sonidos sin
sefiales de entrada.

» CanaL DE EnTRADA (INPUT CHANNELS): es el canal que se usa para la en-
trada de audio desde un hardware externo o desde niveles superiores
de la Matriz de Sonidos.

P CanaL DE Grupo (GrRoup CHANNEL): €s un canal que sumay procesa la
salida de los canales residentes en el mismo nivel de la Matriz de
Sonidos.

Los canales cambian de forma segln la entrada seleccionada en el menu

de Fuentes pe EnTRADA (Input Source).

Las sefiales , sean éstas de audio o MIDI, son enviadas a través de la

Matriz, desde arriba hasta abajo: desde el nivel mezclador madre al nivel

subordinado y desde el CANAL DE INSERCION superior al canal inferior.

KORE 2 - 39



Los parametros de entrada y salida se controlan mediante fichas de Audio
y de MIDI, situadas justo debajo de los respectivos niveles en la MaTRrIz
pE Sonipos. Estas dos Fichas se muestran alternadamente, haga clic en
Audio” o en “MIDI”, para ver sus parametros respectivos.

A través de los envios Aux(liares), las sefiales de audio pueden fluir hori-
zontalmente dentro del mismo nivel de mezclado. Los datos MIDI pueden
también distribuirse dentro un mismo nivel de la Matriz de Sonidos a través
de un sistema de envios de la Ficha MIDI.

El Area de Edicién y el Administrador de Sonidos son mutuamente exclu-
yentes dado que comparte el mismo espacio, por eso se muestra una, la
otra esta oculta. También, puede ocultar las dos vistas a la vez y asi ganar
mucho mas espacio cuando tenga que recorrer listas grandes de sonidos
en el Navegador.

Los detalles acerca de la Matriz de Sonido los encontrara en la seccién
3.4.

En el AominisTRADOR de Sonipos (Sound Manager) usted podra trabajar sobre
los rangos de teclado de los KoreSounds, manejar las PAciNAs DE CONTROL
y la lista de los pardmetros automatizables por el anfitrion cuando KORE

s

Haga clic en el botén Sounp MANAGER
para reemplazar el Area pe Epicion
por el ADMINISTRADOR DE SoNIDOS €n |a
pantalla del ordenador.
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2 esta operando como un plugin. Los parametros pueden entonces ser
controlados por el programa anfitrion (p. ej., al “dibujar” curvas en las
pistas de automatizacién del secuenciador).

Con la funciénRecaLL de la Lista de Paginas (Page List) puede decidir si los
Controladores de la pagina respectiva pueden formar parte de Variaciones
de Sonido (Sound Variations).

E0) New Pestomancs
B # Sowm
B0 Berin Heseas

La Ficha peL Mapeo pe CanaLes (Channel Mapping) brinda un editor de facil
empleo que permite establecer rangos de teclas para todos los canales de
una Performance. Los rangos se disponen en una ventana grafica muy
precisa que puede manejarse directamente con el raton.

Hallara méas aspectos referidos al Administrador de Sonidos en la seccién
3.6.

Esto puede usarse para

formar capas de sonidos
y lograr rapidamente sonidos cre-
ativos y muy exclusivos.
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3.2.5 El Navegador

Kery 2.0 Factory Libary | M
Kre 1.0 Faciory Libiiey | Massive

Kers 2.0 Factoey Ubrary | Ware Warmanss Shaper, Mavshe

Kaet 2.0 Factory Ubriey | Abiyrith 4, Korg Cabiret Saturator

Fare 2.0 Faclory Libiary | FME

Kern 2.0 Factory Libeary | FME

Mt

Kers 2.0 Factory Ubrary  Basktars

Kaee 20 Factory Ubraey | TME

Fare 2.0 Faclory Libsary | Rare Arpeguiater, Masiive

Kern 2.0 factory Ubeary | Kare Filterhank, Kere Harmenks Shaper, Masshe

Kere 2.0 Faciory Library | Kore Cabinet Siterator, Kove Harmonic Shaper, Reaks
Kers 2.0 Factory Ubeary | Ware Warmans: Shaper, Kers Pattern Delay, Ruakines
Kaet 20 Factory Ubriey | TME

El Navecapor (Browser) es la herramienta de blsqueda, carga, etiquetado
y guarda del los KoreSounds. Puede mostrar diferentes vistas de la base
de datos de los KoreSounds seglin el area de interés; asi, por ejemplo,
s6lo puede mostrar los sonidos de instrumentos o solamente los efectos o
simplemente navegar por la lista de los plugines. Puede también ocultar o
mostrar sus columnas y ordenar las bdsquedas de manera diferente.

3.2.6 Panel de informacion

€ Info: muestra la ventana de informacidn.

El PANEL DE INFORMACION aparece abajo de todo y suministra la informacion
de los distintos elementos de la interfaz de KORE 2. Coloque el ratén
sobre alglin elemento de su interés y el Panel de Informacién le mostrara
una leyenda explicativa. Puede cambiar el idioma del Panel de Informacién
(y también el del menu de la aplicacién) en el didlogo de Opciones.

Q

Active el Navegapor haciendo clic en

el botén Browser situado en la
CageceRA  GLoBaL de KORE 2.
Aparecera siempre al final de la in-
terfaz y su tamafio es redimensiona-
ble. Si oculta la vista del PaneL
SupPERIOR (la MATRIZ DE Sonibo o el
ADMINISTRADOR DE SONIDOS), podré ga-
nar mas espacio para el NAVEGADOR.

Todo lo correspondiente al NavegaDor
lo encontraré en la seccién 3.7.

Puede cambiar el idioma
del Panel de Informacién
en el didlogo de Opciones, junto

con el idioma del menu de la apli-
cacion.

El PaneL de INFORMACION se activa

con el correspondiente botén de la
CaBecera GLoeaL de KORE 2.
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3.3 Controles Globales

Algunas partes de la interfaz de KORE 2 son de naturaleza general e inde-
pendiente del KoreSound puesto en la Matriz de Sonidos. Algunas de estas
areas globales son el Menu Global del Plugin, la Cabecera Global con sus
botones de visualizacion, el Area de la Transportacion, etc.

Las siguientes secciones trataran detalladamente sobre este tipo de con-
troles globales.

3.3.1 El mena standalone

En modo standalone, cuando KORE 2 no esta operando como plugin
dentro de un anfitrién, hay algunos menus adicionales que no esta en el
modo plugin.

En este manual mostraremos como ejemplo la versiones de PC. En
Macintosh, los menus tienen un aspecto ligeramente diferente pero con-
tienen el mismo juego de comandos

El Meni de Archivos

El Menu pe ArcHivos (File) tiene las funciones para crear, cargar y guardar

las Performances y los KoreSounds:

» New Performance; crea una Performance vacia.

» Open Performance; abre un diadlogo que le permite seleccionar y cargar
un archivo de Performance (.kpe).”

» Save Performance; graba la Performance en el disco. Si es una versién
que ya guardada, la nueva versién reemplaza a la anterior. Si la

Los items de este menu
correspondiente al modo
plugin de KORE pueden encontrarse

en el Menu Global del Plugin del
plugin.
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Performance es nueva en KORE 2, aparece un dialogo para seleccionar
el lugar y nombre de la Performance que se va a guardar.

Save Performance As...; para guardar la Performance bajo otro nombre
y en el lugar del disco de su preferencia.

Save Performance As Sound... “convierte” |la Performance actual en
un Multi Sonido de KORE 2 . Al guardarlo, el Navegador le dara la
oportunidad de ingresar Meta Informacién, poner etiquetas de Atributos
y guardarlo en la base de datos. La seccién 3.7 ofrece todos los deta-
lles referidos al Navegador y a la manera de guardar los KoreSounds.
Load Sound...; abre un dialogo que permite cargar un KoreSound. Este
puede ser, por supuesto, tanto un Multi Sonido como un Sonido
Simple.

Recent Performances; abre una lista de los Ultimos archivos abiertos,
para poder volver facilmente a los proyectos mas recientes.
Options...; abre las paginas de mantenimiento de KORE 2 . Las
Opciones consisten en cuatro fichas que se ocupan de la base de
datos de plugines y de la configuracién del Controlador KORE 2; las
mismas se explican en la seccion3.3.5.

Eche un vistazo a la guia NATIVE INSTRUMENTS Setup Guide que
viene por separado, para saber cual es la configuracion adecuada de
Audio y MIDI para sus sistema.

Si la opcién External MIDI Sync esta activada, KORE 2 esté atento a
los puerto MIDI en espera de una sefial de reloj MIDI. Si hay una, el
reloj central de KORE 2 se sincroniza con la sefial de reloj entrante,
funcionando como un reloj esclavo. Use esta opcion para sincronizar
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KORE 2 con otra aplicacién que esté funcionando en su ordenador o
con un hardware externo que esté produciendo sefiales de rejo MIDI.
» Exit cierra la version standalone de KORE 2.

El meni de edicion

El Menu pe Epicion (EpiT) brinda un comando que revierte las acciones.

Observe también los atajos de teclado (explicitados en el menu) para los

diferentes comandos.

» Undo; retrotrae el trabajo al paso anterior. Si borré accidentalmente
un canal o simplemente decidié comenzar con algo diferente, Undo lo
lleva a la operacién previa anterior. Puede retroceder todos los pasos
que quiera. El atajo de teclado correspondiente es ctrl-z.

» Redo; para rehacer los deshecho con Undo. El atajo de teclado es
ctrl-y.

» Find; abre el Navegador en el campo de busqueda rapida QuickSearch.
El atajo correspondiente es ctrl-f.

» Pre-Listen; activa el modo de Pre-escucha (consulte la seccién 3.7).
Su atajo de teclado es ctrl-p.

El mend de vistas

El Menu pEe Vistas (View) de la versién standalone refleja simplemente los
botones de VisuaLizacion de la CaBecera GLosaL. Para més detalles, con-
sulte la seccién 3.3.3. Trate de memorizar los atajos de teclado de las
diferentes funciones. Con ellos podra navegar mucho mas rapidamente a
través de KORE 2.
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El Menii de Ayuda

Acuda a las opciones del ment de Ayuda (Help) cuando la asistencia provis-

ta por el Panel de Informacién de KORE 2 no sea suficiente. También con-

tiene informacion referente a la autorizaciéon y a la versién del programa.

» Launch ServiceCenter...; inicia el Centro de Servicio de NATIVE
INSTRUMENTS. Alli podra autorizar los productos de NATIVE
INSTRUMENTS y supervisar el estado de sus licencias. Consulte la
documentacién que viene por separado para mas detalles.

» Open Manual abre la versién PDF de este manual almacenada en el
disco duro.

» Visit KORE 2 on the web; abre el navegador de Internet en las paginas
de KORE 2 del sitio de NATIVE INSTRUMENTS; alli encontrara infor-
macién adicional y otro contenidos destinados a mejorar su contacto
con KORE 2 . El foro de usuarios de KORE 2 del sitio de NATIVE
INSTRUMENTS lo mantendra informado de las Ultimas novedades
sobre KORE 2. Alli podra también discutir con una activa comunidad
de usuarios todos los aspectos de KORE 2 . En el sitio de Internet de
KORE 2 también encontrara tutoriales gratuitos, eventos especiales
sobre KORE 2 que podrian resultarle de interés e informacién sobre
conocidos artistas que emplean KORE 2.

» About...; abre la pantalla Acerca de..., la cual muestra el nimero de
versién y el tipo de instalacién de KORE 2 . También podra leer los
nombres de las personas involucradas en la creaciéon de KORE 2.
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3.3.2 Menii global del plugin

Dado que KORE 2 como plugin no es un programa independiente, care-
ce de los mends de la version standalone. Sin embargo, hay comandos
de esos menuUs que también se aplican en el plugin. Es por eso que la
CaBeceRA GLoBAL también incluye un MenU GLosaL pe Pruain cuando KORE
2 se emplea como un plugin en un medio anfitrién.

El Menu GrosaL peL PLugin combina algunos de los comandos de los menus
de ArcHivos (File) y VisTas (View) de la version standalone:

|
>

>

New Performance; crea una Performance vacia.

Open Performance; abre un dialogo que le permite seleccionar y cargar
un archivo de Performance (.kpe).

Save Performance; graba la Performance en el disco. Si es una versién
ya guardada, la nueva versién reemplaza a la anterior. Si la Performance
es nueva en KORE 2, aparece un dialogo para seleccionar el lugar y
nombre de la Performance que se va a guardar.

Save Performance As...; para guardar la Ejecucién con otro nombre y
en el lugar de su preferencia.

Save Performance As Sound... “convierte” |la Performance actual en
un Multi Sonido de KORE 2 . Al guardarlo, el Navegador le dara la
oportunidad de ingresar Meta Informacion, poner etiquetas de Atributos
y guardarlo en la base de datos. La seccién 3.7 ofrece todos los deta-
lles referidos al Navegador y a la manera de guardar los KoreSounds.
La seccién ofrece todos los detalles referidos al Navegador y a la
manera de guardar los KoreSounds.

Cuando la opcién Auto Compact Window estéa activada, KORE 2 redi-
mensiona automaticamente la ventana del plugin, atendiendo a los
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elementos contenidos por ella. Por ejemplo, si abre la ventana con del
Navegador con el botén correspondiente (Browser) de la Cabecera
Global, aumentaré el tamafio de la ventana en vez de reducirlo. Puede
especificar el tamafio maximo de la ventana en el dialogo de
Opciones.

» Con el comando Options, abra la ventana de preferencias de KORE 2
. Consulte la seccién 3.3.5 para mas detalles sobre las Opciones.

Al usar KORE 2 como un plugin, puede activar simultaneamente mdultiples

instancias de KORE 2: una por cada canal de la aplicacién anfitriona, por

ejemplo. Cada instancia de KORE 2 lleva un nimero particular que se

muestra en la Cabecera Global (1 en ilustracién de arriba).

3.3.3 La cabecera Global

Orore COIEHEER D

La fila de botones ubicada a lo largo de la parte superior de la interfaz

constituye la Caecera GLOBAL. Se usa para abrir las distintas interfaces de

KORE 2 correspondientes a la accién que se desea realizar y para acceder

a funciones generales del programa e independientes de los KoreSounds

de la Performance.

Contiene los controles siguientes:

» El Loco KORE 2 (y el logo de NATIVE INSTRUMENTS a la derecha),
abre la pantalla Acerca de . Esta pantalla muestra el nimero de versién
y el tipo de instalacion de KORE 2 . También podra leer los nombres
de las personas involucradas en la creacién de KORE 2.

Puede asignar el

Controlador KORE 2 a
cualquiera de las instancias del pro-
grama, haciendo clic en el area
junto al nombre. Consulte la sec-
cion 3.9.1 para mas informacién
sobre la manera de cambiar el foco
del hardware desde el mismo
Controlador KORE 2 .
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» El botdn del ControLADOR GLoBAL (Global Controller) muestra u oculta
el Controlador Global de KORE 2 en el Panel Superior. El atajo de
teclado correspondiente a este comando es F1.

» El botén del Area pe Epicion (EpiT) abre la Matriz de Sonidos en el Panel
Superior. S6lo puede mostrarse cuando se oculta el Administrador de
Sonidos y viceversa. El atajo de teclado correspondiente es F2.

» El botén Sounp Manager abre el Administrador de Sonidos en el Panel
Superior, y esta funcion sirve para realizar el mapeado sobre el tecla-
do de las Performances y sonidos, y para la automatizacién de las
Péaginas de Control. Sélo puede verse cuando la Matriz de Sonidos esta
oculta. El atajo de teclado correspondiente es F3.

» El boton Browser abre el Navegador en el Panel Inferior de la interfaz
de KORE 2 . EI Navegador permite recorrer la Biblioteca de KORE 2
en busca de sonidos, efectos, Performances, archivos MIDI y plugines.
El atajo de teclado correspondiente es F3.

» El boton InFo abre el Panel de Informacién en parte inferior de la ven-
tana de la aplicacién. Al posar el ratén sobre algiin elemento de KORE
2, este panel mostrara la informacién correspondiente. El atajo de
teclado del Panel de Informacién es F8.

Pronto apreciaré el valor de estos botones de VisuaLizacion. Al trabajar con

KORE 2 en un medio anfitrién limitaciones de espacio se hacen sentir y

por eso resulta tan atil poder activar con facilidad los elementos que uno

necesita y ocultar todo el material que no hace falta para la configuracion
que se esta realizando.

Recuerde también que el PaNEL SuPERIOR es sensible al contexto. Esto

significa que mientras el NAvEGADOR esta cerrado, puede tener a la vista el

Puede ocultar la vista del

Administrador de Sonidos
o de la Matriz de Sonidos para
maximizar la vista del Navega-dor.
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Area pe Epicion o el AbmiNisTRADOR DE Sonipos. Pero cuando el Navecapor esta
abierto, puede ocultar las areas mencionadas (cliqueando en el respectivo
BOTON DE VISUALIZACION). De esta manera tendra un NAvEGADOR con més espacio
para poder trabajar cédmodamente con la base de datos.

El area de transportacion

El grupo siguiente de ConTRoLEs GLoBALES corresponde al Area be

TrRANSPORTACION. Cuando el programa no esta sincronizado con un reloj

MIDI externo (ver Menu be ArcHivos del modo standalone) u operando como

plugin en un medio anfitrion; KORE 2 produce su propia informacién de

tiempo que luego sera empleada para la sincronizacion de los KoreSounds

y el control de secuenciadores, arpegiadores y cualquier otro parametro

que dependa del tiempo).

El reloj no sé6lo controla el tiempo, también define la medida musical y

registra la posicion efectiva dentro del compas. Esto resulta practico cuando

se trabaja con secuenciadores, dado que la posicién en el compas es un
dato importante cuando se trata de resetear secuencias con longitudes
diferentes.

Al operar como un plugin, todos los aspectos temporales estan controlados

por el reloj anfitrién del secuenciador. Es por esta razén que el plugin

carece de un ARea DE TRANSPORTACION.

El ArRea pE TRANSPORTACION tiene los siguiente elementos:

» DeTeNneR (el botén cuadrado); detiene el reloj central y lo resetea a una
de una de las barras de compas. El Botén de Detener controlador
KORE 2 cumple la misma funcién. El atajo de teclado es ctrl-espacio
(en Mac: command-espacio).
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» Reprobucir (el botdn con la flecha) da inicio al reloj central de KORE 2
. También es el reloj maestro para iniciar cualquier plugin MIDI resi-
dente en las Inserciones de Canal. Con el primer clic sobre el botén
se inicia el reloj, con otro clic se lo detiene. Si se cliquea otra vez,
continda hasta la dltima barra del compas. El botén de Reproducir en
el Controlador KORE 2 cumple la misma funcién. La barra de espacio
funciona como su atajo de teclado.

» TEMPO; MUESTRA EL TEMPO EN COMPASES POR MINUTO (BPM). Puede modificar
el tempo cliqueando sobre el valor y arrastrando el ratén o efectuando
un doble clic y escribiendo encima el nuevo valor.

» Tap; suministra otra manera para definir el tempo; cliquee este botén
en cuartos de pulso. KORE 2 sacara el promedio de la frecuencia de
sus clics y derivara el tempo correspondiente. Observe que puede
asignar el botén Tap a una Pagina de Usuario, al igual que cualquier
otro botén de KORE 2.

» El campo de Mepipas muestra la medida musical del reloj de KORE 2,
expresada en compases y en pulsos. Puede cambiar la medida clique-
ando sobre el valor y arrastrando arriba o abajo. EI campo de Medidas
consta de una barra visualizadora, que muestra la posicién actual en
el compas con una definiciéon de un pulso. Directamen a la derecha,
ha un INDICADOR DE PULSOS que parpadea con cada pulso.

Al emplear un Repropuctor MIDI (ver seccidon 3.8.34), el reloj central tiene

que estar en funciones para que el reproductor pueda tocar el archivo MIDI.

Este no es el caso de SecuenciADORES DE Pasos o de Arpegiadores, dado que

pueden también ser accionados por eventos de nota.
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El area de actividades

MIDI n

El Area b AcTiviDADES es un &rea de informacién y tiene dos botones:

» El VisuaLizabor DE VALORES siempre muestra el nombre del parametro
que esta siendo modificado, su valor y la unidad en la que esta expre-
sado, ya sea que esté trabajandolo con el ratén o desde el Controlador
KORE 2.

» Observe el VisuaLizapor be Consumo de CPU y siempre estara informa-
do sobre la exigencia que imponen las Performances de KORE 2 sobre
la capacidad de procesamiento

» EI LED pe Activipap MIDI muestra la densidad de datos de todos los
mensaje de Canal MIDI entrantes. (Los mensajes de canal son todos
los mensajes MIDI que pueden dirigirse a un solo canal MIDI; esto
excluye, por ejemplo, a los mensajes de sistema y a los mensajes de
reloj)

» El botdn de Panico MIDI (el signo de exclamacién) envia un mensaje
de “nota off” a todos los plugines, lo cual elimina cualquier nota que
se haya “empacado”y otro tipo de problemas que aparecen con el
MIDI. Ademés resetea el ingenio de audio de KORE 2 . Use este botén
si esta experimentando un funcionamiento anormal o si ha “sobrecar-
gado” un KoreSound con demasiados datos MIDI. El atajo de teclado
de este comando es el O del bloque numérico del teclado.
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3.3.4 Glohal Controller

Blacheut (]

El ContrOLADOR GLoBAL (Global Controller) es la interfaz destinada al manejo

del sistema de PAciNas DE ConTRoLADOR (Controller Page) de KORE 2. La sec-

cién que trata sobre el control de los KoreSounds es la3.5). EI CoNTROLADOR

GLosaL también refleja el estado del Controlador KORE 2 con respecto a

las paginas desplegadas y a los valores de los parametros.

Puede ocultar o mostra el ConTroLADOR GLOBAL mediante el botén correspon-

diente situado en la Casecera GLoBaL (ver seccién 3.2.1). Siempre aparece

en la parte de arriba del PANEL SUPERIOR.

Si el botén de proteccién (Lock) no esté activado, el Controlador Global

es sensible al contexto, es decir que muestra los elementos relacionados

con el componente de KORE 2 que en ese momento esté en foco. Puede

establecer el foco cliqueando en la Insercion de Canal que contiene el

sonido o plugin.

» Si el botén de la PAcina DE Usuario (User Page) esta activado, las pa-
ginas mostradas pueden ser las Paginas de Usuario de la Performance
o de cualquier Sonido Simple o Multi Sonido que en ese momento esta
en la Matriz de Sonidos.

» Siya ha seleccionado un Multi Sonido en la Matriz de Sonidos, puede
ver sus respectivas Péaginas de Canal activando el botén Channel Page
en el CoNTROLADOR GLOBAL.

También puede establ-

ecer el foco de los com-
ponentes de KORE a través del
Controlador KORE.
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» Lo mismo vale para un elemento enfocado en un canal (haga clic en
la CaBecera DEL CANAL para seleccionarlo).

» Sien la Matriz DE SoNIDO se encuentra seleccionado un Sonido Simple,
el botén Channel Page es reemplazado por el botén Plugin Page, el
cual abre las Paginas de Plugin del Sonido Simple.

Dicho brevemente: cuando el botén Lock esté inactivo, el Controlador Global

brinda el acceso a las PAcinas bE ConTroL de la Performance o del Multi

Sonido o del Sonido Simple seleccionado en ese momento (y que puede

ser un Instrumento, un efecto de audio o incluso un efecto MIDI)

En cualquier momento puede pulsar el botén de proTECCION (LoCk) para

proteger (y mantener en foco) el elemento presente en el Controlador. Esto

se representa con un icono de un candado en el componente focalizado en
la MaTrIz DE Sonipos. Con una PROTECCION activada, puede seguir navegando

por la otras Paginas mediante el Controlador KORE 2.

Si desea saber mas sobre las PiciNAs DE CoNTROL y sobre cémo crearlas y

manejarla, consulte la seccion 3.5. En dicha seccion también describiremos

las funciones de las fichas DispLAy, AssiaN y EpiT y sobre las VARIACIONES

DE SONIDOS.

3.3.5 Opciones

Opciones Generales

En la ficha de Orciones GENErALES (General Options) encontrara la opcién
RELOAD LAST PERFORMANCE AT STARTUP. La misma determina lo que KORE 2 hara
cuando se inicia. Si la opcion estd marcada, se cargara automaticamente
la Ultima Performance en la que se trabajé. Si la opcién esta apagada,
KORE 2 empieza con una Performance vacia.
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KORE 2 tiene el PANEL DE INFORMACION disponible en varios idiomas. Puede
elegir el idioma en el menu de idiomas(Language). La opcién Automatic
selecciona el idioma segun la configuracién de su sistema operativo. Tenga
en cuenta que es necesario reiniciar KORE 2 para que el cambio surta
efecto.

Al usar KORE 2 como un plugin, hay otra opcién mas que se mues-
tra: Maximum Plug-in Height especifica hasta qué punto la opcién Auto
Compact Mode puede redimensionar la ventana del plugin tomando en
consideracién los elemento en ella mostrados. Este valor evita que la ven-
tana de KORE 2 se ponga maés grande que la pantalla misma. Consulte la
seccién 3.3.2 para més informacién sobre el Auto Compact Mode.

Haga clic en OK para confirmar los cambios y cerrar la ventana de op-
ciones.

Opciones de la base de datos

Los comandos de la base de datos sirven para manejar los contenidos
de la base de datos de KoreSounds y para integrar material adicional en
KORE 2.

Todo lo que usted produzca con KORE 2 sera guardado en subcarpetas
dentro de la carpeta NATIVE INSTRUMENTS Shared Content. Esté ubi-
cada en un carpeta del sistema de archivos llamada Standard User Path.
Normalmente no tendréa necesidad de cambiar la ubicacién de la misma.
Sin embargo, si la configuracién de su sistema operativo exige ponerla en
otro lugar, puede mudarla empleando el botén Set. Surgird un cuadro de
didlogo con el que podra desplazarse hasta otra carpeta de su sistema
de archivos. Por favor, tenga en cuenta que esto no cambiara los archivos
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que usted puso dentro de la vieja ubicacién, sélo cambia el lugar en el

que KORE 2 va a ir a buscarlos.

KORE 2 separa automéaticamente los distintos tipos de contenidos en

carpetas correspondientes: Performances, Sonidos, Archivos MIDI. Estas

carpetas son subcarpetas de la carpeta estandar del usuario (Standard

User Path).

Las fichas Content Type se emplean para seleccionar el tipo de contenido

de los archivos en Paths List. Puede seleccionar entre Performances,

Sounds y MIDI files. El campo User Sounds Folder es para su referencia.

Haga clic en la tres fichas para ver donde se encuentran las ubicaciones

predeterminadas para el contenido de KORE 2 .

Sin embargo, puede definir carpetas adicionales en su sistema de archi-

vos para que KORE 2 las tenga en cuenta. Cualquier contenido dentro de

las mismas sera automaticamente afiadido a la base de datos cuando se

efectle una operacidn de revision (ver abajo). Estas carpetas estan listadas

como Additional Folders.

Si cliquea en Add, abrird un cuadro de didlogo que le permitira navegar

hasta la carpeta de su sistema de archivos que desea agregar a la lista de

carpetas a ser revisadas.

Delete elimina la carpeta seleccionada de la lista.

Los dos botones bajo Standard User Path sirven para realizar el manteni-

miento de la base de datos.

» ScaN User FoLDERs revisa si hay nuevos KoreSounds para integrarlos a
la base de datos. Use esta opcidn si ha trasladado KoreSounds a sus
carpetas de sonidos del usuario Users Sounds Folders).

La revisién de una Unica

Carpeta de sonidos del
usuario puede accionarse al naveg-
ar hasta la misma con en la vista de
la ruta de archivo el Navegador.

Consulte la seccién 3.7 para méas
detalles.
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» FuLL Scan efectlia una revisién completa de todos los KoreSounds
presentes en el sistema y reconstruye la base de datos de manera
consecuente. Esto también revisa el contenido de fabrica completo y
sélo es necesario cuando se ha instalado un nuevo producto de NATIVE
INSTRUMENTS .

» Al activar al opcion Hipe UNAVAILABLE Sounps, l0s sonidos que provengan
de plugines faltantes no se mostraran. Si esta opcién no estd marcada,
los sonidos no disponibles apareceran griseados y no podran abrirse.
Para méas informacion, consulte en el capitulo de “Conceptos
Importantes, “la seccién 3.1.2, en donde se discute la relacion entre
KoreSounds y plugines.

Haga clic en OK para confirmar los cambios y cerrar la ventana de op-
ciones.

Opciones del plugin

La seccion de Plugines ofrece varias opciones referentes al manejo de plu-

gines VST y/o AU. Las vistas de estas opciones no son las mismas para PC

y para Mac; principalmente porque MAC soporta plugins Audio Unity los

ubica diferentemente en el sistema de archivos. En PC es lo siguiente:

» Si la opcion ENABLE PLUG-IN scan at startup esté activada, KORE 2 re-
visara, cada vez que se inicia, el contenido de la carpeta del plugin
para ver si hay que realizar nuevas adiciones.

» UPDATE PLUG-INS €S lo mismo pero KORE 2 tiene que iniciarse manual-
mente. Use esta opcién si acaba de instalar un producto nuevo y desea
que KORE 2 lo reconozca.
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» REscan PLuc-INs revisa completamente la carpeta del plugin. Use esta
opcion cuando haya realizado grandes cambios en el contenido de su
plugin.

» en el campo PatH encontrara la ruta de archivo de la carpeta del sis-
tema con los plugines VST. Haga clic en el botén Set para abrir un
cuadro de didlogo. En este dialgo podra navegar hata una carpeta di-
ferente y establecerla como su nueva carpeta de plugin. Por supuesto,
también puede escribir la ruta directamente. Por ejemplo,

C:/Steinberg/VSTPlugs es una ruta posible para PC.

En una Mac, las opciones de Plugin son un poco diferentes. Las opciones

aqui son:

» Si la opcién ENABLE PLUG-IN scAN at startup esta activada, KORE 2 revi-
sard, cada vez que se inicia, el contenido de la carpeta del plugin para
ver si hay que realizar nuevas adiciones.

» VaLIDATE PLuc-ins DuriNg Scan efectuard una supervision técnica de los
plugines revisados para asegurar que los mismos funcionan correcta-
mente.

» Si el comando IaNore BuILT-IN AubioUNITs esta marcado, se descartaran
los plugines que vienen integrados en la instalaciéon de Apple Mac OS
X.

» El comando Ienore SysTem VSTs deberia emplearse cuando solamente
se quiera trabajar con Audio Unit. Tenga en cuenta que los KoreSounds
que utilizan AU no funcionaran dentro de una PC.

» laNoRreE SysTEm Aus funciona al revés: se ignoraran todos los plugines
Audio Unit. Esto asegura la compatibilidad entre plataforma.
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Los botones Rescan y Update funcionan igual que las funciones descritas
para PC.

Opciones del hardware
Las Opciones de Hardware reflejan los parametros del Menu( de Opciones
del Controlador KORE 2.

|

| 2

ToucH SENnsITIvITY permite ajustar la sensibilidad al tacto de las perillas.
Si esté puesto en cero, el sensor permaneceré inactivo.

SMOOTHING INTEGRA (matematicamente) los datos creados por los movi-
mientos de la perilla para un toque mas sensible.

ContrasT fija el contraste del visualizador para adaptarlo a las distintas
condiciones de luz ambiente

BackLiGHT ajusta el brillo del visualizador.

ReFresH RATE determina la periodicidad con que se renuevan los LED
y el contenido del visualizador.

INverT DispLAY invierte los colores del visualizador, rojo sobre negro a
negro sobre rojo.

LED BrigHTNESs Low regula el brillo del LED alrededor de las perillas
que se emplea para indicar el estado de apagado/sin tocar. En los
controles no asignados o desactivados, el LED esta completamente
apagado.

LED BrigHTNESS HigH, se trata del mismo control para el estado encen-
dido/tocado de las perillas.

La opcion Pedal Recalibrate sirve para calibrar cualquier pedal co-
nectado (ver abajo).
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Calibracion de los pedales

Si tiene la sensacion de que los pedales no estan bien, use el comando
Recalibrate de las opciones del hardware.

Pulse el botén Recalibrate y mueva los pedales completamente una o dos
veces. KORE 2 se adapta autométicamente al movimiento del pedal y todo
deberia volver a la normalidad.

3.4 Area de edicion: direccionamiento de la seiial

Un KoreSound con tres niveles de mezcla.

El Area e Epicion de KORE 2 es el lugar donde el sonido se ensambla,
mezcla y direcciona. Imagine que es un mezclador de varios niveles anida-
dos uno dentro de otro para procesar sefiales de audio y de MIDI.
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Estd compuesto por una serie de INsercionEs de CaNAL (las ranuras) que
sirven para contener las piezas con las que se arma una Performance
de KORE 2 . El conjunto de estos CANALEs DE INsErciON (Channel Inserts)
forman la MATRIZ DE SonIDOS.

Por favor, tenga en cuenta que el concepto de ‘Performance’ es un concepto
bastante artificial, dado que puede convertir en cualquier momento una
Performance en un KoreSound (con la opcién Save Performance as Sound...
del Menu pe ArcHivos). Cualquier Insercién de CANAL Puepe CONTENER un
Multi Sonido completo (el cual a su vez estd compuesto por un mezclador
de sefiales de varios niveles).

La Unica diferencia entre una Performance y un Multi Sonido es que la
Performance contiene también informacién adicional; por ejemplo, la
conexién a las entradas y salidas fisicas, o el tempo del reloj global de
KORE 2.

3.4.1 Vistas y componentes del area de edicion

Canales e inserciones de canal

Cada nivel del Area pe Epicion estd compuesto por una fila de canales.
Por defecto, la fila superior tiene siempre un CanaL MaesTro (Master) que
aparece en el extremo derecho de la Matriz de Sonidos. EI Canal Maestro
es simplemente un Canal de Grupo con una funcién maestra que suma
todas las sefiales del mezclador. Si no necesita tenerlo alli, puede cambiar
el Canal Maestro por otro tipo de canal, perdiendo asi su funcién maestra.
Consulte la seccién siguiente para mas detalles sobre los tipos de canal
y el recorrido de la sefal.
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New Performance

Mew Performance

@

Un canal que va creciendo.

Al crear un sonido nuevo, la MaTRIz DE SoniDos sélo mostrara una fila de
INsercioNES DE CANAL. Tan pronto como ésta sea completada, aparecera otra
hilera de Inserciones. Puede poner tantos componentes dentro de un canal
como capacidad de procesamiento tenga el ordenador.

El tipo de canal aparece escrito en la CABECERA DEL CANAL Y las INSERCIONES
pE CANAL muestran el nombre del componente que llevan en su interior. El
tipo de componente se representa por medio de varios simbolos.

Si observa el siguiente simbolo en la MaTRriz bE SoNipos signfica que KORE
2 esta experimentando dificultades para encontrar o cargar el plugin.
Compruebe si el plugin ha sido mudado de lugar en el sistema de archivos

0, si todo falla, intente reinstalar el plugin.

[0 Source [A Group ¥ [E] Group ¥ [N Input 4
@ Aluminium Modulation Delay S teuerh @® Mouing Metal B

Graphio EQ Freq Ghifter @ Two Hard Ways Filterbank

Cuatro canales en la Matriz de Sonidos.

Cada uno de estos canales contiene una pila de CANALES DE INSERCIONES Y
cada uno puede llenarse con un Sonido Simple, un Multi Sonido, un plugin
VST/AU (AU sélo en Mac) o un plugin MIDI.

Mew Performance

Empty Cathedral
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MNew Performance

New Sound

Internal MIDI 3

D

(& Internal Effects

Native Instruments

I-

Este es el menu contextual de una Insercién de Canal vacia.

Una InsercioN DE CANAL puede llenarse arrastrando el sonido o plugin des-

de el Naveecapor (consultar la seccién 3.7 referida al NavEGADOR) 0 puede

también cliquear con el botén secundario para abrir un men( de contexto

que permite seleccionar algin elemento del sistema de archivos. EI menu

contextual de una INsercioN DE CANAL tiene tres secciones:

» New Sound crea un KoreSound vacio con su propia MATRIZ DE
SoNnIDpos.

» La segunda seccion contiene los MopuLos INTERNOs de KORE 2: los
maodulos de MIDI interno y los efectos internos de audio.

» La Ultima seccién del menu corresponde a los vendedores de los plu-
gines VST/AU instalados en el ordenador. Haga clic aqui para ver los
plugines instalados.
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Baghira [r—"1] r—"1]

Noise

~

FX Mix

Edit -—
Save
Delete

[T Bypass Sound

Open Plug-in Window
Import Plug-in Presets

= N/

Add Extra Output

El mend de una Insercién de Canal ocupada ofrece méas opciones.

Si la INserciON DE CANAL ya se encuentra ocupada, el meni de contexto
ofrece estas opciones:

>

>

|

Replace permite reemplazar el moédulo o plugin residente en la
Insercién de Canal por otro componente diferente.

La opcidn Edit para un Sonido Simple abre la Cabecera del Sonido del
sonido respectivo bajo la MATRIZ DE SONIDOS.

La opcién Edit para un Multi Sonido abre el nivel que ocupa dentro de
la MaTtriz DE SoniDos para mostrar los canales de ese Multi Sonido.
Save esta opcidon permite ingresar los atributos del sonido antes de
guardarlo en la ruta de sonidos del usuario.

Delete elimina el médulo del Canal de Insercién.

Bypass elimina el componente en el recorrido de la sefial. Esto se
llama Puenteo del Sonido, en contraste con el Puenteo del Canal que
se describe abajo.

KORE 2 - 64



» La opcién Open Plug-in Window abre la interfaz del componente res-

pectivo. Es igual que cliquear dos veces. Esta no es una opcién dispo-
nible para los Multi Sonidos dado que los mismos pueden contener
varios plugines, uno dentro de otro.

Import Plug-in Presets abre un cuadro de dialogo para navegar hasta
la carpeta de presetes en la que KORE 2 guarda los KoreSounds im-
portados. KORE 2 carga luego todos los presetes del plugin seleccio-
nado y los guarda. Después de este proceso, todos los nuevos
KoreSounds son seleccionados y se abre el Modo de Edicién, para
poder asignar atributos a los sonidos. Haga clic en Done cuando esté
listo. Por defecto, KORE 2 le permite crear la carpeta con las impor-
taciones en la ruta de Sonipos DeL Usuario (user sounds path). Puede
cambiar de carpeta si asi fuera necesario.

Add Extra Output es una opcién que sélo esta disponible para los
plugines que ofrecen varias salidas estéreo: consulte el manual del
plugin para méas informacién sobre como direccionar estas salidas
dentro del plugin. Por cada salida estéreo adicional, puede crear en un
canal adyacente, una Insercion de Canal asociada, como se muestra
en la ilustracion de abajo. Todas las inserciones estan asociadas al
mismo plugin; sin embargo, ahora usted puede procesar individual-
mente cada salida estéreo. Use el menl contextual de la Insercion de
Canal si desea eliminar las salidas adicionales.

Tenga en cuenta que no

todos los plugines VST/
AU soportan la importacién de
KORE 2. Si un plugin no ofrece la
posibilidad de cargar un preset
desde una aplicacién anfitriona,
significa que sus presetes no pu-
eden ser cargados automéaticamente
empleando esta funciéon. Por lo
tanto, si un plugin guarda sus pre-
setes en bancos diferentes, usted
necesitara accionar el proceso de
importacién para cada banco sepa-
radamente, dado que no hay un
comando que permita pasar de un
banco a otro.
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El contenido de las InsercioNEs DE CANAL puede desplazarse por la MATRIZ DE
Sonipos. Use el raton para arrastrar un componente hasta otra INSERCION DE
CanAL en cualquier punto de la MaTriZ bE Sonipos. Usted puede:

» Suelte el componente directamente sobre una INSERCION DE CANAL y
reemplazara al ya existente. La insercion de destino estara sefalada
con un barra amarilla.

» Inserte el componente movido entre o encima de una INSERCION DE CANAL
ya ocupada, soltandolo sobre la linea que divide las Inserciones. El
lugar de destino aparece identificado con dos lineas amarillas.

El mismo procedimiento se aplica para cambiar la posicién de los canales,
pero aqui no es posible reemplazar canales ya existentes. Tome un canal
por su Cabecera de CANAL Y MUEVALO a otro lugar de la MaTRiz bE Sonipos. El
lugar de destino se representa con lineas amarillas.

CamBie EL NowmBre de un canal haciendo doble clic en la CABECERA DEL MISMO Y
escriba un nombre nuevo. EI Numero pe CANAL que aparece en al Cabecera
del Canal también refleja la funcion del interruptor CHANNEL ON/OFF de
la Ficha de Aupio TaB (ver abajo). Haga clic en él para puentear el canal
completo. Un canal puenteado se representa con una cruz amarilla en su
cabecera
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Las vistas del canal

Los niveles de una MaTRriz bE SoNIpos pueden tener dos vistas diferentes
(la vista del canal y la vista del mezclador). Las mismas se accionan con
el botén de Mixer ViEw ubicado en el extremo izquierdo del nivel de las
Inserciones de Canal.

New Performance

(] [0

[~) Arpeggiater
E [@ FAlien Sand Flute
Pattern Delay

La Vista DEL MEzcLADOR muestra las INSERcIONES DE CANAL, |a
perilla de Pan, el botdn de Solo, el botdn de silencio (Mute),
el medidor del nivel de salida, una entrada opcional y un
seccion de salida Auxiliar.

Haga clic en el boton de EnTrRADAS (IN), debajo del botdn
Mixer View, para ver la seccién de ENTRADAS de la ViSTA DEL
MezcLapbor. Los mismo es aplicable para el botén de las
SALIDAS AUXILIARES, que muestra la seccién de salidas.

New Performance

] Jiot)
[ Are=agiater

\r Rlien Sand F\\.IYE

L ]

[F:] Pottern Detay

(MI(]| g

La Vista peL CANAL muestra las
Inserciones de Canal y las ficha de
Audio y de MIDI.
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Viendo el contenido de una Insercion de Canal

Al cliquear una o dos veces sobre una INserciON DE CANAL ocupada, obten-

dremos diferentes resultados dependiendo del KoreSound que contenga:

» Si se trata de un Sonido Simple, un clic abre la interfaz del sonido.
Dos clics abren (segun el tipo de KoreSound) o la interfaz flotante del
plugin VST/AU, o la interfaz de un médulo interno de KORE 2, el cual
aparece en el ArRea be EDICION.

» Si se trata de un Multi Sonido, un clic convoca el ultimo estado del
Multi Sonido: abierto o cerrado. Un Multi Sonido se abre con un doble
clic.

Puede siempre cerrar el componente que acaba de abrir, empleando el

botén CERRAR ubicado en la BARRA LATERAL:

3.4.2 Tipos de canal y direccionamiento de la sefial

Las sefales, sean éstas de audio o de MIDI, recorren los elementos de la
Matriz desde arriba hasta abajo, del nivel superior de la MATRIZ DE SoNIDOS
hasta el nivel inferior, y desde la insercién de canal que esta mas arriba
hasta la que estéd mas abajo. Mediante los envios AuxiLIARES, las sefiales
de audio también pueden fluir horizontalmente dentro de un mismo nivel
de la MATRIZ DE SoNIDOS.

Tipos de canal

|01 | Sauree
[Qriosswe
Los canales de KORE 2 son muy flexibles. Si bien hay distintos tipos de
canales, puede cambiar el tipo determinado de un canal, al definir una

[ Input

@® FAbsynthd Fx

+ [E) Group ¥
Easy Compreszor

-

Arpeggiator

KORE 2 - 68



Fuente de Entrada diferente para ese canal. Esto se hace con el menu de

Fuentes de Entrada de la Ficha de Audio (ver seccion siguiente).

Hay tres tipos diferentes de canal:

» CaNALES FUENTE (Source Channel); contiene sonidos sin entradas de
sefal (None en el menu de Fuentes).

» CaNAL DE ENTRADA (Input Channel); contiene sonidos provenientes de un
hardware externo o de los niveles superiores de la Matriz de Sonidos
(Input 1 — x 0 Sound Input en el Menu de Fuentes).

» CanaL DE Grupo (Group Channel); se emplean para sumar procesar la
salida de los canales del mismo nivel en la MaTRriz DE SoniDos (Group
Bus en el MENU DE FUENTES).

Los CaNALES DE ENTRADA y los CANALES DE GRUPO aparecen con un simbolo
especial en su Cabecera de Canal (ver la ilustracién de arriba).

™
New Performance
Source
@ 0L Insert Source Channel
|® Arpeggiator
Insert Input Channel
[E] iien sand FI
Insert Group Channel
[Fx] Pattern pela
Duplicate Channel
Delete
[[] Deactivate
Audio ([M][5
[[] Use as Master
1

Puede crear canales nuevos de cualquier tipo empleando los comandos
Insert Channel del menu contextual. También puede duplicar un canal
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con todo su contenido y configuracién y, por supuesto, puede tambien
eliminarlos de la Matriz de Sonidos.

La entrada Deactivate hace lo mismo que al cliquear el Nimero del Canal:
puentea el canal y lo saca del ciclo de procesamiento, ahorrando consumo
de CPU. EI puenteo de canales puede automatizarse y mapearse con el
Controlador KORE 2 . Esta funcién permite administrar comodamente el
consumo de CPU de KORE 2 .

Use as Master se explica a continuacion:

El CanAL MaEsTRo (MASTER) es un tanto especia. Si bien no es més que un
Canal de Grupo, su funcién es algo diferente.

Sélo puede haber un Canal Maestro por nivel dentro de la Matriz de
Sonidos. Por defecto, el nivel de mas arriba tiene un Canal Maestro cuando
se crea un sonido nuevo. Esto puede modificarse empleando el menu de
contexto. Haga clic en la Cabecera del Canal y seleccione Use As MASTER
si desea que un canal ya existente se transforme en el canal maestro.
El Canal Maestro es el destino de direccionamiento por defecto de los
Canales creados en el respectivo nivel de la MaTriz DE Sonipos, y siempre
esté visible; incluso si la Matriz bE Sonipos estd completamente ocupada
y hay desplazarse para ver los otros canales fuera de la vista.

Empleando las dos ficha respectivas puede acceder a los parametros re-
lacionados con el direccionamiento de audio y de MIDI. Las ficha siempre
estaran referidas al canal que estéd en ese momento en foco. Si la Ficha
MIDI esta visible, haga clic en “Audio” para pasar a los controles de la
Ficha de Audio.

La funcién de silencio
(Mute) que se describe
mas tarde, s6lo enmudece el canal

pero no lo saca de la linea de proc-
esamiento.

[02] Master '
Multi Compress..

FParametric EQ
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La ficha de audio

v | 3. Master

Las fichas de Audio y de MIDI de la Matriz de Sonidos.

El primer elemento de la Ficha de Audio es el interruptor de encendido y
apagado del canal (CHanNEL ON/OFF). Use este control para desactivar el
procesamiento de audio del canal. Esto también aligera el consumo de
CPU.

El botén SoLo pone al canal en modo solista. Esto es, silencia los otros
canales para que solo se escuche este canal.

El botén MuTe silencia el canal. Tenga en cuenta que el procesamiento de
la sefial continda y que por lo tanto el consumo de CPU es el mismo.

Al la derecha, se encuentra la seccién de Entradas con su perilla de ga-
nancia de entrada (INpuT GAIN) para nivelar la sefiales entrantes. Su rango
va de -40 dB a 40 dB y es muy Util para evitar la distorsion dentro de la
estructura de un sonido. El nivel de la sefial entrante aparece mostrado en
el Medidor de NiveL be EnTrADA (Input Level) y puede seleccionar la FUENTE
DE ENTRADA con un men( situado abajo.
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New Performance
Hone

Group Bus

Input 1

Input 2
Input 3
Input 4
Input 5

Input 7

Input &

El mend de Fuentes de Entrada de un Canal Fuente en el nivel superior

Cuando el canal esta en el nivel més altos de la Matriz de Sonidos, puede
seleccionar None para no tener entradas, o puede seleccionar Group Bus
para recibir las entradas de Canales de Grupo, o puede usar las entradas
de su hardware de audio que figuran bajo las entradas numeradas.

Si el canal esta en uno de los niveles inferiores de la Matriz de Sonidos, el
Menu de Entradas es ligeramente diferente. Las dos primeras entradas son
las mismas que en el mend anterior. Sin embargo, no se puede acceder a
la entradas del hardware. En lugar de esto esta la opcién Sounp INPUT, que
es la sefial proveniente de un nivel superior de la MaTriz bE Sonipos. Tenga
en cuenta que si no selecciona Sound Input en el Men( de Entradas, el
canal no podra recibir el audio proveniente del nivel superior de la Matriz
de Sonidos.

A continuacién de la seccion de entrada, encontramos la seccion de SALIDAS
(Out) de la Ficha de Audio.

El menu de DesTiNos DE SALIDA define a dénde sera enviada la sefial de los
canales respectivos. En el nivel superior de la Matriz de Sonidos puede
elegir entre:

Haone

Group Bus
Sound Input

Este es el Menu de Entradas de un
canal residente en un nivel inferior
de la Matriz de Sonidos.

m@O

Maore
3. Master

Output 1
Output 2

Esta es la seccién de Salida de un
Mezclador en el nivel superior.
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» None, no hay salida.

» Master, direcciona la sefial hacia el Canal Maestro del nivel respectivo
en la Matriz de Sonidos. El nimero a lado de la entrada se refiere al
nimero de canales que hay en ese nivel de la Matriz de Sonidos.

» Las salidas numeradas del hardware de audio.

Para los canales que estan en los niveles inferiores de la MaTRIz DE SoNIDO,

el Menu pe SaLibAas no permite seleccionar el hardware de audio como

destino de salida. A cambio esta la opcién Sounp OuTpuT, con la que se
puede direccionar la salida a la suma del respectivo nivel de la MaTRiz DE

SoNIDOS.

New Performance

= o]
IR

(@ O—=

2. Maoster

=
Effect Sound
] o souee E——

mQ Q===

Sound Output

Sound Input

El nivel superior recibe una entrada externa que es direccionada hacia dos canales situados
en el nivel siguiente.
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Si desea direccionar una entrada externa hacia los canales situados en los
niveles inferiores de la jerarquia, tendra que usar primero el nivel superior
para obtener la sefial de audio del hardware y luego conducirla hacia el
nivel inferior del mezclador.

El recorrido normal de una sefial es el siguiente:

» Las sefiales fluyen a través de la MaTriz DE Sonipos desde arriba hacia
abajo. Cada nivel situado abajo recibe su entrada del nivel situado mas
arriba en la jerarquia de niveles de mezcla, si tiene canales con entra-
das activas.

» La salida de cada nivel de mezcla se suma y es direccionada nueva-
mente hacia el nivel de mezcla situado arriba. Observe, ademas que
cada nivel de mezcla cuenta con su propio CANAL MAESTRO para contro-
lar “horizontalmente” la suma de sus canales.

» Empleando los envios Auxiliares de un nivel de mezcla, las sefiales
puede también distribuirse horizontalmente dentro de ese nivel de
mezcla.

» Las entradas de audio externas solamente puede ser recibidas por el
nivel mas alto de la estructura de niveles de mezcla. Y sélo pueden
descender por la misma si las INSErciONES DE CANAL que atraviesan su-
ministran los medios para ello (es decir que si hay un sonido puesto
sin una entrada definida en una INserciON DE CANAL, este sonido blo-
queara el paso de la sefial de audio externo).

» Al igual que las sefiales de audio, la sefiales de MIDI fluyen de arriba
abajo a través de las INSERCIONES DE CANAL.
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El sistema de envios auxiliares
KORE 2 ofrece un sistema flexible de envios auxiliares para el direcciona-
miento de las sefiales de audio entre los canales que comparten el mismo
nivel de la MaTriz bE SoNipos. Los envios auxiliares (Aux) se encuentran a
la derecha de la seccién de Saipa. Por defecto, hay seis envios auxiliares
por canal con los que se puede direccionar la sefial hacia los otros canales
del mismo nivel de la Matriz be Sonipos. Pero hay todavia mas. Si configura
todos los direccionamientos disponibles, KORE 2 creara un envio auxiliar
suplementario, para que pueda disponer de un direccionamiento més.

Los botones Aux be AvANCE Y RETROCESO permiten recorrer los envios auxiliares

cuando hay mas de seis en uso.

El direccionamiento de la sefial sigue el siguiente principio:

» Cada canal cuenta con su propio juego de envios.

» Cada canal puede ponerse para recibir sefiales de audio a través de
los envios Aux, si se selecciona Grour Bus como su Fuente de
Entrada.

» Use el menu de DesTino DE AUXILIARES para seleccionar un grupo de
destino. En frente de la entrada de cada bus de Grupo, podré ver los
numeros de los Canales de Grupos disponibles.

» Si no hay otro canal en el respectivo nivel de la MaTriz DE SonIDOS 0 N0
hay ninguno que tenga el bus como su entrada, la Unica opcién de
direccionamiento es la SaLiDA hacia el nivel superior siguiente de la
MATRIZ DE SONIDOS.

» Si hay otro canal en ese mismo nivel con el Bus de Grupo definido
como su entrada, puede entonces seleccionarlo en el menu y el nuevo
direccionamiento quedara establecido.
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» Seleccione Remove para eliminar la asignacién de salida. Todas los
otros Envios situados a la derecha se desplazan un paso a la izquier-
da.

La ficha MIDI
= MENEN it - | Lout | | e N
= o (e EREEE N o0 | D :

La Ficha MIDI de un nivel de la Matriz de Sonidos

La FicHa MIDI se encarga de recibir y direccionar las sefiales de MIDI a
través de la Matriz b Sonipos de KORE 2 . Cada canal cuenta con su pro-
pia FicHa MIDI y siempre se muestra la Ficha del canal que esta en foco.
Las FicHas pe Aubio y MIDI se muestran de manera alternada. Haga clic en
“MIDI" para ver que aparezcan los controles de la Ficha MIDI.

En el extremo izquierdo encontrara el LED de actividad MIDI, que sefiala
el ingreso de datos MIDI. A continuacién le sigue el Selector de Canales
MIDI para seleccionar el canal MIDI a través del cual la Matriz de Sonidos
recibira los datos MIDI. Puede especificar un canal MIDI de 1 a 16 o puede
seleccionar All, para que todos los canales reciban MIDI (modo omni).
Cada canal tiene su propio filtro MIDI que puede ser usado para restringir
los rangos de nota y velocidad del canal. Cliquee y arrastre arriba o abajo
para cambiar los valores de Nota MAxima Yy MinimA (Range) y para cambiar
el FiLtro pE VELocipap (Velocity). Todo lo que caiga dentro de las dos notas o
de los valores de velocidad, sera pasado al canal, todo lo que caiga afuera
de dichos valores sera descartado. Estas configuraciones son iguales a la
de la FicHa bE Mapeo DE CaNALEs del Administrador de Sonidos(ver seccién
3.6.4) y aparecen también en esa ficha.
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Puede emplear el control de TRANSPORTACION DE ToNO (Transpose) para trans-
portar en semitonos los mensajes de nota entrantes. El rango es de cuatro
octavas arriba o abajo.

Direccionamiento MIDI

Ademas del hecho de que las sefiales MIDI corren verticalmente a través

de la Matriz be Sonipos de KORE 2. puede direccionar los datos horizon-

talmente entre los distintos canales de un mismo nivel de la MaTRIZ DE

Sonipos. Esta tarea se realiza con el control de SaLipas MIDI (Out), ubica-

do a continuacién del Filtro MIDI. Por defecto hay seis SaLipas MIDI por

canal que direccionan los datos MIDI en otros canales posibles.Pero hay
todavia mas. Si configura todos los direccionamientos MIDI disponibles,

KORE 2 creara una Salida suplementaria, para que pueda disponer de

mas direccionamientos.

Los botones Avance Y RETRoceso permiten recorrer las Salidas MIDI cuando

hay mas de seis en uso.

El direccionamiento de la sefial sigue el siguiente principio:

» Cada canal cuenta con su propio juego de Salidas.

» Establezca todos los destinos MIDI disponibles a través del meni de
Salidas (OutpuT).

» Si no hay otro canal en el respectivo nivel de la MaTrIz DE Sonipos, la
Unica opcién posible de direccionamiento es la Salida del nivel inferior
siguiente de la MATRIZ DE SONIDOS.

» Si hay otros canales que todavia no fueron asignados a una Salida,
puede seleccionarlos con el menu y el nuevo direccionamiento queda-
ra establecido.
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» Seleccione Remove para eliminar la asignacién de salida. Todas las
otras Salidas MIDI situadas a la derecha se desplazan un paso a la
izquierda.

3.4.3 Sonidos anidados

El concepto de anidamiento de sonidos es la base misma de la MaTriz
DE Sonipos. Cada Insercion bE CANAL puede contener cualquier clase de
KoreSound, sea éste un Sonido Simple o un Multi Sonido. Y cualquier
INSERCION DE CANAL puede, a su vez, contener en su interior otra MaTRIz
DE SonIpos; lo que lleva a una estructura anidada, una dentro de otra, de
MATRICES DE SONIDO.

Usted puede tener un solo canal con varias INSERCIONES DE CANAL, ocupadas
por Multi Sonidos consistentes en un juego de KoreSounds, que a su vez
consisten en multiples componentes y asi sucesivamente. El Gnico limite
estd dado por la capacidad de procesamiento del ordenador.

La Matriz DE Sonipos hace todo este procedimiento muy transparente y
facil de manejar. Haga clic en un Sonido dentro de una INSERCION DE CANAL
y la interfaz correspondiente se abrira debajo de la MaTRIZ DE SoNipos. Si
se trata de un Sonido Simple, vera una CaBECERA DE SoNiDo 0 la interfaz de
un Mdédulo interno de KORE 2 (un efecto de audio o un plugin MIDI). Si
se trata de un Multi Sonido, vera aparecer la Matriz bE SoniDos correspon-
diente a ese Multi Sonido.

KORE 2 - 78



3.4.4 Ejemplos

Como en todo sistema flexible, hay mas de una manera de hacer una ta-
rea. Vamos a darle algunos ejemplos cotidianos y mostrarles las ventajas
e inconvenientes de diferentes maneras de proceder.

Una fuente y miiltiples destinos

Un caso estandar se presenta cuando uno necesita direccionar las sefiales
de audio hacia varias canales de manera inmediata. Hay dos manera de
hacer esto:

Puede emplear el sistema de envios auxiliares de KORE 2 para distribuir
Ias sefiales dentro de un mismo nivel de la MATRIz DE SoNIDOS:

Group

1B, Rainy days

Out (‘} -

Input 1 = | 4. Master - ~| 3 Group

En la ilustracion de arriba puede ver un CANAL DE ENTRADA recibiendo aud|0
desde un hardware externo y dos CanaLes be Grupo con efectos, que reciben
su sefial de audio de manera independiente desde el CANAL DE ENTRADA
mediante sus envios Aux. Observe los DesTinos Aux del CANAL DE ENTRADA
a la derecha. Estan puestos respectivamente en “2 Group” y “3 Group”,
refiriendo a los dos CANALES DE GRuPO.

Esta es una solucién simple y perfectamente adecuada si esto es todo lo
que estd manejando KORE 2 . Si el arreglo fuera un poco mas complejo
que el de este ejemplo, podria ser mejor que el procesamiento de los
efectos se lleve a cabo en los dos CaNALES DE GrRupo en un Multi Sonido
por separado.
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Sound Input = | Sound Output

En la ilustracién de arriba, hemos puesto los dos efectos en un Multi Sonido Esto es ideal para guar-
separado, que esta anidado dentro del canal del nivel de arriba de todo. dar cadenas de efectos
Ambos canales del sonido nuevo son CANALES DE ENTRADA y reciben sus como presetes y asi poder usarlos
sefiales del nivel madre (superior) de la MaTRIZ DE Sonipos. Con esta ma- en otros sonidos.

niobra podemos guardar facilmente el sonido nuevo como una entidad
separada que puede volverse a emplear posteriormente en otros contex-
tos.

También, es posible expandir el nivel de arriba de todo de la MATRIZ DE
Sonipos, agregandole mas componentes.
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Multi Sonidos como canciones

( Source

El concepto de Multi Sonido es muy conveniente cuando se trata de es-
tructurar una presentacién en vivo. Ponga simplemente todo el material
que necesite en un Multi Sonido, y los elementos de la pista siguiente en
el Multi Sonido siguiente.

Esto tiene la ventaja de poder sacar del procesamiento todo menos la
cancién en la que uno esta ocupado, empleando la funcién CHANNEL ByPass.
Recuerde siempre que puede asignar el puenteo (Bypass) a los botones
del Controlador KORE 2.

Mediante esta técnica, puede contener diferentes Multi Sonidos dentro
de una sola Performance sin recargar la CPU. De lo que aqui se trata
basicamente es del limite de la memoria disponible.
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Transformacion de efectos
i Marph FX O _ Bypens (W)

| [0 GuitarRigd ¥ [T Reskter 5
i, Dinbola Gadget

Las VARIACIONES DE SoONIDOS proporcionan una manera facil para producir
pseudo transformaciones de efectos cuando son aplicadas al sistema de
envios Aux.

Ponga diferentes CanaLEs DE GRrupo con efectos KoreSounds y direccione
los CaNALES FUENTE a través de ellos. Luego, tome una PAciNA DE UsuArio de
Performance y asigne la configuracion del nivel de auxiliares (Aux LEVEL) a
la perilla del Controlador. Si invierte una asignacion (lea la seccién 3.5.4),
podra fundir las dos sefiales de efectos con una perilla del Controlador.
Esto no es una verdadera transformacion de parametros sino una pseudo
transformacion. Sin embargo, con esto se pueden generar transiciones
muy organicas.
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3.5 El controlador global: control de los sonidos

En la ilustracién de arriba puede ver el ConTRoLADOR GLOBAL mostrando
la PAcINA DE Usuario de un Sonido Simple. EI CoNnTROLADOR GLOBAL €s la
interfaz que le permite manejar el sistema de PAciNas DE CONTROLADOR de
KORE 2. También refleja el estado de los valores y paginas del Controlador
KORE 2.

Al igual que en el Controlador KORE 2 de hardware, hay ocho BoTonEs bE
PAciNAs DE CoNTRoL y ocho Perillas de Paginas de Control. Si un pardmetro
esta asignado a uno de ellos, podra ver el nombre corto del pardametro a
la izquierda de la perilla 0 botén.

Damping

0.647578

La FicHa DispLAY del Controlador Global siempre muestra el Controlador que
ha sido tocado por Gltima vez y el nombre largo correspondiente, y el Valor
del Parametro. El valor también aparece con un barra blanca

El NOMBRE LARGO DEL PARAMETRO puede editarse a voluntad. Haga clic con el
ratén y escriba otro nombre. Esta es la version larga, editable, del nom-
bre del parametro. Ademas de los elementos del Controlador (perillas o
botones), se pueden también observar los nombre cortos, no editables,
de los parémetros.

KORE 2 - 83



3.5.1 Paginas y variaciones de sonidos

Péginas de control
" sagn == = (L] = (o T Piegia | (User Page (3} =&

El hardware y el Controlador Global despliegan la misma Pégina de Control.

El sistema de PAcinas be ConTRoL es uno de los factores que hacen de KORE
2 un Super Instrumento. Una PAcINA DE CONTROL NO €S MAs que un juego
de pardmetros de KORE 2 y/o de un plugin, asignado a los elementos del
Controlador KORE 2 de hardware. Puede haber muchas paginas por sonido
y, por supuesto, usted puede personalizarlas a su gusto. Ya se trate de una
configuracién de mezcla de KORE 2, o la intensidad de un retardo, o el
recorte de un filtro de un sintetizador, sélo tiene que asignar este pardmetro
a una pagina y definir el valor correspondiente con el hardware.

La pagina pertenece al KoreSound que reside en la INsErciON DE CANAL de
la MaTrIZ DE Sonipos. Cada componente y cada canal cuenta con su propio
juego de péaginas.

Puede asignar a un perilla o botén tantos parametros como desee, el
Controlador KORE 2 permite ademas una calibracion detallada de todos
los rangos.
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El estado del hardware se refleja en el programa. El ConTROLADOR GLOBAL
muestra las mismas Paginas que el Controlador KORE 2, por lo que puede,
sin esfuerzo alguno, operar con sus dedos o con el ratén. Vaya hasta una
pagina del Controlador y el ConTrRoLADOR GLOBAL de la aplicacion KORE 2 o
del plugin KORE 2 mostrara la misma pagina (a menos que la haya prote-
gido para que muestre un componente determinado que quiera ver todo el
tiempo). Ponga un valor y el mismo aparecera en ambos sistemas.

Los KoreSounds de fabrica vienen con un juego de PAgiNAs DE CONTROL
listo para usar, y que contiene los pardmetros méas importantes del sonido
armado en una o dos péaginas.

Por altimo, los parametros de las PAciNas DE CoNTROL también se usan para
armar la LisTA DE AUTOMATIZACIONES; es decir, el juego de parametros propor-
cionados al anfitrién cuando KORE 2 funciona como un plugin.

Lea, por favor, los parrafos siguientes y también la seccién 3.9 que versa
sobre el Controlador KORE 2, para un conocimiento mas cabal del sistema
de PAcinas DE ConTRoL. En la seccién dedicada al ADMINISTRADOR DE SONIDOS
(3.6.3), podréa aprender todo lo referido a |as LISTAS DE AUTOMATIZACION.

Variaciones de sonidos

Las Variaciones DE Sonibos de KORE 2 equivalen, a grandes rasgos, a los
presetes de las PAciNAs DE UsuArio. La virtud principal de las VARIACIONES DE
Sonipo es que no se trata de entidades discretas. Son elementos que pueden
transformarse de uno en otro. Esto posibilita un campo continuo de sonido
y una inagotable fuente de creacién de formas sonoras nuevas.

El concepto es muy simple: especifique un sonido via las PAGINAS DE USUARIO
(en pantalla o con el Controlador KORE 2), pulse Save, cliquee una ranura

KORE 2 - 85



y ya habra completado su primera variacién. Haga algunas mas (puede
guardar hasta ocho). Ahora puede mover el asa de TransFORMACION (Morph)
para realizar transformaciones entre los diferentes estados del Controlador.
Con este procedimiento revitalizard completamente sus Performances.
Continte la lectura de esta seccién para completar sus conocimientos
acerca de las VARIACIONES DE SONIDO.

3 5.2 Paginas de plugin, paginas de canal y pagmas de usuario

tew Perizemance on (=) Muse () sols ()

o

Una pagina de canal, una pagina de plugin y una pagina de plugin de un KoreSound.
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Las PAginas DE CoNTROL pueden asumir tres formas:

» PAcINA DE PrLucin: muestra los parametros de un plugin VST/AU. EI
ndmero de paginas dependera del la complejidad. Las Paginas de
Plugin son fijas y no pueden modificarse manualmente.

» Phicina DE CANAL: muestran los parametros de mezcla del canal que esta
en foco. Haga clic en la Cabecera del Canal para ver la Pagina de Canal
respectiva o vaya hasta ella con el Controlador KORE 2 (consultar
secciones 3.9 y 3.7). Estas péaginas se completan automaticamente a
medida que uno va armando las estructuras de direccionamiento. No
pueden cambiarse manualmente.

» PaciNa DEL Usuario: son las herramientas flexibles para el armado de su
propia interfaz. Por defecto, cada KoreSound ofrece una o dos Paginas
del Usuario predefinidas con los parametros mas importantes. Pueden
ajustarse a voluntad. Puede crear otras Paginas del Usuario y llenarlas
con los parametros que desee para asi tener mas control; no importa
si los parametros son de KORE 2 o de un plugin.

La péagina desplegada siempre puede verse. En la Fila de la Cabecera beL
CONTROLADOR GLOBAL HAY DOS BOTONES:

| User | Plugin I IUser Page (1) vI

El botén User abre la PAcINA DEL Usuario del componente en foco y brinda
acceso al menUd SeLeccioN DE PAciNAs. En este menU puede seleccionar la
pagina mostrada por el Controlador. También puede emplear el Controlador
KORE 2 para el mismo fin.
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Si ha puesto el foco en un canal (al cliquear en su CABECERA DE CANAL O
a través del Controlador KORE 2), KORE 2 automéaticamente se pasa a
la correspondiente PAaiNna DE CANAL. Las PAainas DE CANAL contienen todos
los controles de mezcla del canal respectivo. Si establece otros direccio-
namientos de sefial mediante los envios auxiliares, los correspondientes
controles apareceran automéaticamente en la PAcINA DE CANAL.

3.5.3 Creacidn de paginas y asignacion de controles

El Unico tipo de pagina que puede armarse desde cero es la PAGINA DEL
Usuario. También puede, por supuesto, cambiar cualquier PAGINA DEL USUARIO
existente.

| User Chn HNunE 'J

Para crear un PAcINA DEL UsuARIO nueva, tiene primero que decidir en qué
nivel de la Matriz bE Sonibo desea crearla. Recuerde que puede tener
PAcinas DEL UsuArio para cada componente, sea éste un Sonido Simple con
un plugin VST/AU, un componente interno de efectos, un Multi Sonido o
una Performance. Para crear una péagina nueva haga clic en el simbolo de
pagina nueva (New Pace) al lado del mend de SeLeccion DE PAGINA.
Después de crear la Pagina del Usuario asigne pardmetros a sus controles.
El procedimiento es bastante directo:
» Haga clic en el ConTrROLADOR al que desea asignar el parametro (o t6-
quelo con el Controlador KORE 2). Empezara a parpadear de color rojo
en el software y a brillar en el hardware).
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» Haga clic en el botén LEArRN de la Ficha Assign o en la Ficha Display
del Controlador. El botén LEarN también empezara a centellear al igual
que el Controlador seleccionado. El control respectivo del hardware
también hara lo mismo.

» Mueva el pardmetro que desea asigna. EI mismo puede estar en KORE
2, puede ser una perilla de la interfaz de un plugin o un parametro de
mezcal: Todo vale

» Pulse el botdén LEARN nuevamente y para salir del modo de aprendiza-
je o selecciono otro controlador en la PAacINA DEL UsuArio y continde
asignando parametros.

» El rango se establece con la PeriLLA bE ConTROLADOR Y puede definirse
a través del ajuste del rango del parametro hecho en el modo de
aprendizaje. Si mueve el control sobre un rango pequefio y luego
desactiva LearN, la PeriLLA DE CONTROLADOR en la PAcINA DE CONTROL re-
gulara ese pequefio rango con su movimiento completo.

Tenga en cuenta que no sélo puede asignar escalas continuas a perillas

y conmutaciones a botones; también puede hacer lo contrario. Si asigna

un interruptor (un parametro con dos estados) a una PERILLA DE LA PAGINA

pe ConTroL, la perilla acciona el interruptor con sus valores extremos (es
decir todo a la izquierda y todo a la derecha). Si asigha un pardmetro con-
tinuo a un BoTon DE LA PAgINA DE CoNTROL, accionara el parametro entre el

Ranco Maximo y Minimo de Destino (ver la seccion 3.5.4 sobre asignaciones

avanzadas).
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Manejo de las paginas del usuario

Si desea renombrar, eliminar o cambiar el orden de sus PAGINAS DEL
Usuario, puede hacerlo con el AbDMINISTRADOR DE SoNipos (consulte la sec-
cién 3.63.6)

3.5.4 Asignaciones avanzadas

KORE 2 también puede asignar mltiples parametros a una solo CONTROLADOR
de una PAciNa DE ConTroL. El botén Assien switch pone el modo Learn en
modo de multi-asignacién. Luego, la funcién Learn puede emplearse asignar
varios parametros. Cliquee la interfaz de los mismos para afiadirlos en el
visualizador de destinaciones (DesTiNATION LABEL DispLAY), a la derecha de
la Ficha Control.

El tercer botdn de la ficha de asignaciones es el botén de ASIGNACION DE
RANGOS (range assign). Cuando esta activado, KORE 2 detecta los limites
inferior y superior del pardmetro de destino al moverlo durante la asigna-
cién. Esto establece automéaticamente el rango de dicho parametro. Este
rango puede, de ser necesario, modificarse después de manera manual.
Para eliminar una destinacion (destination), haga clic en los botones para
ELEMINAR DESTINACION ubicados a la derecha de los nombres de las desti-
naciones.

Recuerde que la Ficha
Assign s6lo funciona
para las Paginas del Usuario. Las

Paginas de Canal y de Plugin no
pueden ser modificadas.
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El modo de AsiaNacion ReLaTiva (REL) sirve para mantener las posiciones
relativas de los multiples parametros asignados. Esto se aplica solamente
cuando uno de los parametros esta manipulado “directamente”; es decir,
no mediante la Pagina de Control sino con el dial del parametre en la
interfaz de(l) KORE 2/plugin

Por ejemplo: en el plugin de MASSIVE tiene dos parametros diferentes:

el recorte (cutoff) y la resonancia, que estan asignados a la misma Perilla

de Controlador.

» Sin el modo ReLATIVO, ambos pardmetros siempre mostraran la posicién
exacta de la Perilla de Controlador.

» Si el modo ReLATIVO estd activado y usted ajusta la resonancia en la
interfaz del plugin MASSIVE, la PeriLLA DE CONTROLADOR NO movera el
valor de la resonancia a través de todo su rango, sino que mantendra
la diferencia que tiene con el parametro de recorte.

Rango del controlador

Para cada destinacion de la lista puede definir el minimo y el maximo del
rango de control. Esto se puede realizar de manera interactiva, empleando
la funcion de aprendizaje Learn (ver arriba). Para cambiar el rango, arrastre
una de las barras amarillas horizontalmente. Esto cambiara el Rango Minimo
y MAxivo de la DesTINACION. También puede cliquear dentro del rango para
mover ambos limites al mismo tiempo.

Hay dos maneras de hacer esto:

» Haga clic en los campos de valor y arrastre arriba o abajo.

» Haga clic sobre un valor y escriba uno nuevo sobre el mismo.
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Send Volume

Por ejemplo: si el rango Minimo de la DesTinacion es O y el MAximo es 100,
aunque el parametro tenga en realidad un rango completo entre -100 y
+200, las posiciones extremas del Controlador marcara solamente O y
100.

Crossfade Volume

Algunas veces tendréa la sensacién de que un sintetizador o un efecto tiene
un parametro invertido o tal vez quiera controlar dos parametros con una
sola perilla como si fuera un crossfader. KORE 2 hace esto muy facil, so-
lamente tiene que poner el Rango MIN de la DESTINACION a un valor mas alto
que el valor Max de la Destinacién. Esta asignacién invertida se muestra
mediante un barra amarilla en el VisuALIZADOR DEL RANGO DE LA DESTINACION.

Control externo

Send Volume

La FicHa ConTroL ofrece algunas utilidades referidas al Controlador KORE
2, mas una opcién para realizar asignaciéon de MIDI externo. Consulte la
seccion 3.9: “El controlador KORE 2" para mas detalles sobre el contro-
lador de hardware de KORE 2.
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La seccion dedicada al ControLADOR KORE 2 presenta un aspecto diferen-
te. En la ilustracion de arriba puede ver las disposiciones de las Perillas.
La SensieiLIDAD (Sens) le permite definir la sensibilidad que el Controlador
KORE 2 adopta para la perilla. El valor esta expresado en grados angula-
res y especifica el giro que la perilla del hardware tiene que realizar para
completar el rango de valores establecido. El valor mas bajo es de 30°y
el mas alto de 3600°, lo que significa que habria que efectuar diez giros
completos para completar todo el rango.

En PepaL hay un menu que ofrece:

» None: no se recibe entrada de pedales

» Pedal 1 o Pedal 2: para controlar el Controlador respectivo empleando
uno de los dos pedales que estén conectados al Controlador KORE 2.

Channel Mute

Para los botones del Controlador KORE 2, la ficha de Control ofrece algunos

parametros mas.

El menl de BeHavior controla el modo que asume el botén:

» Toggle significa que el botén funciona como un interruptor, cambiando
del estado cada vez que se pulsa el botoén.

» Trigger s6lo acciona un mensaje cuando se pulsa el botén. Dependiendo
del parametro Action ON, la accién puede ser hacia abajo “down” o
hacia arriba “up”. Use esta opcién para los botones que solamente
pueden apagar o encender otros botones.

» Gate mantiene el estado de encendido mientras el botén se mantiene
pulsado pasa a apagado cuando el botén es soltado..
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Con la opcién ActioN oN se decide si la accién del botén sucede cuando

el botén esta abajo “down” o arriba “up”. Esto sélo vale para Toggle y

Trigger.

El menud FootswiTcH ofrece:

» None: cuando no hay entrada correspondiente a los interruptores de
pie

» F£S 10 FS 2: para controlar el botén de Controlador respectivo medi-
ante uno de los dos Interruptores de Pie que estén conectados al
Controlador KORE 2.

Por supuesto, también puede usar MIDI externo para mover los
Controladores de una PAaina, sea ésta una PAaINa DEL Usuario, de CANAL
o de PLucin. Seleccione el Controlador de una Pagina y especifique el
numero de controlador MIDI (0 a 127) en el campo MIDI CC ASSIGNMENT.
Se recibiran los datos MIDI en correspondencia con la configuracién de la
Ficha MIDI de Icanal. Consulte la seccién del Area pe Epicion (3.4) para
mas informacion sobre los puertos y canales MIDI.
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3.5.5 Variaciones de sonido y transformamientos

La ultima parte dedicad al ConTroLADOR GLoBAL de KORE 2 esta dedicada
a las VariacioNes DE SoNipo. Cada KoreSound puede almacenar hasta ocho
PAciNAs DE ConTrol diferentes. Las mismas pueden abrirse directamente o
pueden crearse fusiones entre los valores de sus perillas (no de los botones)
para crear transiciones sin solucién de continuidad.

Defina la configuracion de alguno de los Controladores de una PAciNA del
Usuario, de CanAL o de PLuain, y luego haga clic en el botén Sounp VARIATION
Save. Comenzara a parpadear, entonces seleccione una de las ocho
Variaciones de la ReTicuLA DE VARIACIONES. Haga clic en un Variacién y guar-
dela. La letra, que representa la variacién, cambia el color de blanco a
negro, para denotar que contiene un estado de la Pagina del Usuario.

El simbolo de reticulo debajo del botén de Guardar es el botén TRANSFORMADOR
DE VARIAcIONES DE Sonipo (Morph). Al activarse, se pone de color amarillo y
permite transformar un sonido en otro, al ir desplazdndose, con el ratén
o con el Controlador KORE 2, a través de las diferentes Variaciones de
sonido.

Si el botén de transformacién (MorpH) esté inactivo, puede pasar de una
Variacién a otra no de forma continua sino a través de saltos en los valores
del pardametro. Esto también funciona cuando el Controlador KORE 2 se
usa para cambiar Variaciones.

Ademas, puede accionar directamente cada una de las VARIACIONES DE SONIDO
con los ocho botones del Controlador KORE 2 . Lea, por favor, la seccién
dedicada al Controlador KORE 2 para aprender mas detalles sobre el uso
del hardware de KORE 2 .

Tenga en cuenta que pu-
ede evitar que las

Paginas sean guardadas en una

Variacion de Sonido, mediante la
columna Recall de la Lista de
Paginas del Administrador de
Sonidos (ver abajo).

Observe que puede asig-

nar los dos ejes del Area
de Variacién del Sonido a los
Controladores del Controlador KORE

para efectuar tranformaciones del
sonido “con las manos”.
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3.6 El administrador de sonidos: arreglando las
Performancess

Con el AbmINISTRADOR DE Sonipos puede definir el rango de teclado de los di-
versos elementos de una Performance y puede también manejar las PAcINAS
pe ConTroL dentro del anfitrién para la automatizaciéon de parametros.

3.6.1 El directorio de sonidos

.E@ Synth Setup
B § Source
BiC) Anya Flute
¥ Fms
B § Source
B2 Bionic Dancer
B8 Input
B0 Transmorfine 51
¥ Massive
B § Group
O Step Sequencer
8§ Input
B 5 and 9 Vochord
% Absynth 4
7 Master

El Directorio de Sonidos mostrando una Performance de KORE 2.

A la izquierda del Administrador de Sonidos se encuentra el DIRECTORIO DE
Sonipos, con todos los sonidos y canales de la Performance y sus respec-
tivos nombres.

La estructura del DirecTorlio bE Sonipos puede resumirse de la siguiente
manerea:
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» El nodo mas alto es siempre un Multi Sonido - la Performance.

» Los nodos subalternos de un Multi Sonido son los canales de ese Multi
Sonido y estan ordenados por el NUMERO DE CANAL.

» Los nodos subalternos de un canal son KoreSounds, que pueden ser
Sonidos Simples o Multi Sonidos, y estan ordenados segln el recorri-
do de la sefial.

» Al final de la jerarquia se encuentran los plugines, que son los nodos
subalternos de Sonidos Simples.

» EI CanAL MaESTRO cuenta siempre con su propio nodo.

Hay cuatro tipos de nodos en el Directorio de Sonidos y cada uno de ellos

esta representado por un simbolo:

O Los sonidos estanr representados por un circulo

fi Los canales estan representados por un control deslizante.

i El CANAL MaESTRO estéd representado por un control deslizante
oscurecido.

* Los plugines estan representados por un enchufe.

Cualquier elemento del DirecTorio DE SoNiDos pueden compactarse o expan-
dirse para ocultar o mostrar sus elementos. Esto se hace cliqueando en los
simbolos de més/menos situado frente al nombre del sonido o canal.
Para mas informacién sobre las diferencias entre un Multi Sonido, un Sonido
Simple, un canal o un plugin, consulte la seccién 3.1.2 y 3.2.

A la derecha del DirecTorIo DE SoNiDos encontrara dos fichas:
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» El EpiTor DE MAPEOS ¥ la
» Lista de Automatizaciones
Estas dos fichas se explicaran en los parrafos siguientes.

3.6.2 Manejo avanzado de las paginas

B ) synth Setup

B § Source User Pages: Synthia
B(E) synthia Main
¥ FMs Pitch Contrals
§ Source FX Controls
& Input Amplitude & Distortion
T Master ]

A la derecha del DirecTorIo DE Sonipos encontrard la Lista be PAcinas. Muestra
las paginas del nodo seleccionado en el Directorio de Sonidos. Pueden ser
tanto las paginas de plugin de un plugin VST, o las paginas del usuario
de un Multi Sonido, o las paginas de canal de un canal, etc. La Cabecera
de la Lista de Paginas muestra el nombre del componente cuyas paginas
aparecen listadas. En la ilustracién de arriba aparecen las paginas prede-
finidas del Sonido Simple “Synthia”.

La lista sirve tener una visién de conjunto y para tener a mano la lista de
los parametros que se van a ceder al anfitrion para su automatizacion. Lea,
por favor, la siguiente seccion referida a la automatizacion.

Haga clic en una PAcINna DEL Usuario para escribir encima otro nombre.
Puede también arrastrar una pagina hasta otra posicién dentro de la lista.
Estas acciones no son posibles con los otros tipos de paginas, dado que
los mismos no son editables.

Marque las casilla de RecaLLpara guardar la pagina respectiva en una
Variacién de Sonido. Asi podréa definir las configuraciones de Controlador
que no estan influenciados por el transformamiento o por las Variaciones
de Sonido. Tenga en cuenta que las configuraciones de las paginas se
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guardan siempre en las Variaciones de Sonido, pero no apareceran si la
funcién Recall no esta marcada.

Debajo de la Lista pE PAGcINAs hay algunos botones. EI botén App To
AuTtomaTion LisT afiade los parametros de la pagina seleccionada a la Lisa
de Automatizaciones. Esto sucede automéaticamente cuando un sonido
se carga o se crea. Lea la siguiente seccién para mas detalles sobre la
automatizacion.

DeLeTE elimina la pagina seleccionada. Para crear una pagina nueva, haga
clic en el simbolo de pagina nueva (New Page) en el Controlador Global
0 use el botén Learn.

Los botones de ArriBa/ABAJO recorren las paginas de la lista.

Use el botdn situado mas abajo de ListA bE PAGINAS para agregar los para-
metros que representen los ejes horizontal (x) y vertical (y) empleados para
el transformamiento de VARIACIONES DE SoNiDo, en la LiSTA DE AUTOMATIZACIONES;
asi podra automatizar la TRANSFORMACION DE Sonipos desde el anfitrién. Puede
hacer esto para cada componente del DirecTorIO DE Sonipos. Estos son los
pardmetros que controlan los movimientos de transformacion en la ReTicuLA
DE VARIACIONES DE SONIDO.

Delete | |:| |:|

Vox FM: Sound Variations

Add to Automation List
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3.6.3 Automatizacion de paginas y del anfitrion

Automation List

button demo SoundVariation X+Y 0+1
Sainted Spirits SoundVariation X+Y 2+3
Vox FM SoundVariation X+ 4+5
— 6+7
Flex Verb SoundVariation X+Y 8+9
Filterbank SoundVariation X+Y 0+
Saint Candle SoundVariation X+Y 12+13
Expander SoundVariation X+Y 14 +15
— 16 +17
18 +19
20+ 27
22+ 23
24+ 25
26 + 27
28 +29
—_ 30+ 3
Source [Mixer 77 3z-47
Master / Mixer 48 - 63
button demo / User Page (1) 64-79
Source | Mixer 80-95
Sainted Spirits / User Page (1) 96 - 111
Input / Mixer 112 -127
Vox FM [ Abs4 EAY 128 - 143
Vox FM [ Abs4 EA2 144 - 159
Group / Mixer 160 = 175
Group / Mixer 176 - 191
Saint Candle / User Page (1) 192 - 207
Source | Mixer 208 - 223
[iremeress] (] v)

La lista de parametros automatizables de KORE 2.

El estdndar VST para plugines de audio proporciona un método: la auto-
matizacién, para controlar de manera remota los parametros de los plugi-
nes (esto vale también para AU, RTAS y otros protocolos de plugin). Casi
todos los secuenciadores que pueden tener hospedar plugines VST sopor-
tan esta funcién. Por lo que si ha configurado un buen KoreSound mientras
KORE 2 operaba como plugin dentro de su secuenciador favorito, puede

La automatizacién de
parémetros funciona de
manera similar en otros protocolos

de plugin como AudioUnits o
RTAS.
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usar este potente sistema para generar sonidos muy elaborados. Consulte
la documentacién de su secuenciador para mas detalles sobre la manera
de establecer la automatizacién de plugines.

Los KoreSounds pueden anidarse usando varios instrumentos y efectos.
Sin embargo, la lista de parametros sujeta a automatizacién necesita es-
tructurarse de manera lineal, debido al modo especial con que el anfitrién
y el plugin se comunican. Por esta razon, la estructura jerérquica de una
Performance de KORE 2 de transformarse en un lista lineal.

KORE 2 crea la lista colocando las paginas de KoreSounds una después
de otra. Cuando un sonido nuevo se crea o se carga, sus paginas se inser-
tan en el primer renglén disponible de la lista (si hay paginas que fueron
removidas antes de ese punto, puede haber espacios en blando dentro de
la lista). Este proceso solo acaba cuando los aproximadamente 1000 pa-
rametros, 16 por pagina que corresponden a 60 paginas, son comunicados
al anfitrién. Esto se debe a ciertas restricciones por el lado del anfitrién.
KORE 2 organiza todo esto con la Lista bE AuTOMATIZACION. La misma se abre
haciendo clic en la Ficha Pages and Automation Tab del Administrador de
Sonidos. Con este editor puede agregar o eliminar Paginas de Control de
la lista de parametros automatizables.

La mayor parte del tiempo no tendra necesidad de reordenar su LisTA bE
AuTomATIZACIONES. Sin embargo, algunos secuenciadores tienen un niimero
limitado de direcciones automatizables (Automation ID). En tales casos,
tendra que organizar manualmente los ID de automatizacién para poder
poner al alcance del anfitrién las Paginas con los pardmetros deseados.
En el caso de Ableton Live, las paginas que desea automatizar tienen que
ponerse en las ranuras menores que 128.
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Si piensa la automatizacion del plugin VST desde el anfitrién (seleccionando
los parametros en el anfitrién) la Lista be AutomaTizAciON de KORE 2 también
puede resultarle de ayuda. Puede organizarla de la manera que le plazca;
es decir, primero todas las PAcinas DE CaNAL y luego todas las PAGINAS DEL
Usuario de los FX'y por ultimo el material de sintesis.

Use el DIrecToRIO DE SoNIDOS para navegar por la Matriz de Sonidos y se-
leccionar los diferentes componentes y acceder a sus paginas de control.
Notara que algunas de las filas de la lista aparecen resaltadas. Estas
entradas pertenecen al nodo que esta seleccionado en ese momento en
el Directorio de Sonidos (ver seccion 3.6.1)

Use el botén App To AutomaTion LisT bajo la Lista de Paginas para afiadir la
pagina seleccionada a la Lista de Automatizacién. Esto significa que todos
los parametros que residen en su pagina respectiva podran ser accedidos
por el anfitrién. Cada una de las paginas afiadidas aparece en la Lista de
Automatizacion.

Los primero 32 renglones de la LisTas bE AUTOMATIZACION estan reservados
para los parametro X+Y que controlan la TRANSFORMACION DE SoNiDos de
KoreSounds. No es posible mover ninguna pagina hasta este sector de la
lista. Esto significa también que hay un maximo de 16 KoreSounds para
los que es posible automatizar la TRANSFORMACION DE SoNiDo, lo cual deberia
ser suficiente.

La columna izquierda de la Lista DE AuTomATIZACION muestra el nombre
del parametro y la columna derecha muestra el ID be AuToMATIZACION. EI
orden de los ID de automatizacion es fijo, dado que esta definidos por el
estandar VST.

Add to Automation List
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Editar la lista de automatizacion

La LisTa bE AuTomATIZACION opera en dos modo que puede accionar con el
boton Edit. Si el botén esta inactivo, la lista es de solo lectura y no puede
modificarse. Para editar la lista, pulse el botén (se pondra amarillo).
Para eliminar pagina de la lista haga clic en el boton Remove. Tenga en
cuenta que la lista no se reordena cuando algunas paginas se eliminan.
Esto es para mantener un ID de automatizacién consistente en el resto de
las paginas, y si la Performance ya ha sido automatizada en el anfitrion,
todo seguira funcionando como antes.

If Si desea reordenar la Lista bE AUTOMATIZACION, puede arrastrar una entra-
da hasta una nueva posicién en la lista, o puede emplear los botones al
lado del botén Remove para mover arriba o abajo la entrada selecciona-
da.

3.6.4 Mapeo MIDI avanzado de los sonidos

La Ficha de Mapeo del Administrador de Sonidos.

Y esté usando KORE 2 SOBRE EL ESCENARIO, CON una Performance que
es controlada a través de un teclado; o como un plugin en un secuenciador,

[nemove_][a][+)

Recuerde que las prim-

eras 32 entradas estéan
reservadas para los pardmetros su-
jetos a Transformacién de Sonido,
por lo que no se confunda si no pu-

ede mover las otras paginas hacia
este sector de la lista.

KORE 2 - 103



es muy importante poder ser capaz de controlar el rango de entrada de
las notas MIDI y la velocidad MIDI de sus componentes. El mapeado le
permitira crear divisiones de teclado para tocar diferentes sonidos en un
mismo teclado o para entrecruzar sonidos diferentes mediante la velocidad
de las notas MIDI entrantes.

Haga clic en la Ficha CHanNEL MaPPiNG del Administrado de Sonidos para
abrir el Area de Mapeo , con la cual podra establecer facilmente rangos
de teclado sobre una concisa interfaz. Los rangos se establecen para los
canales, no para los plugines o los sonidos.

El editor siempre muestra todos los rangos de tecla de los canales del
DIRECTORIO DE SONIDOS.

El espacio de la derecha es el Area be Mareo, mostrando todos los rangos
de tecla. Para cambiar el rango de teclas de un canal, arrastre con el ra-
tén el limite inferior o superior del rango. Los limites también pueden ser
modificados con los valores de nota Low/HigH que aparecen en la parte
superior derecha del Editor de Mapeos.

Debajo del Area de Mapeo el Piano muestra las octavas MIDI a modo de
orientacion. Este teclado puede, ademas, tocarse con el ratén, lo cual
resulta Gtil al usar KORE 2 y no se tiene un teclado MIDI conectado.

El teclado virtual es también sensible a la Velocidad, basandose en la
posicién del clic del ratén en la teclas. Cuanto més lento cliquee mayor
serda la Velocidad.

Si los limites del rango de teclas de un canal madre son mas estrechos
que los de un canal subalterno, el rango del canal madre enmascarara el
rango del canal subalterno sin cambiar sus limites. Esto se debe al hecho
de que los rangos de canal son un rasgo del KoreSound y no son modifi-
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cadas por los arreglos hechos en los niveles superiores. Esto significa que
las notas MIDI que caen por afuera del rango de teclas del canal madre
no alcanzaran al respectivo canal subalterno, aunque su rango pueda ser
mayor. Los KoreSounds son entidades independientes de la Performance o
Multi Sonido madre que los cobija y si se modificaran sus rangos de tecla
en favor de los de la entidad madre, podria romperse su funcién dentro
de otros Multi Sonidos.

El Area DE Mapeo también muestra si un canal esté siendo ejecutado por
un evento de nota MIDI, gracias a un Indicador de Nota arriba de la co-
rrespondiente nota MIDI sobre el TEcLADO DE Piano

El area superior derecha del Editor de Mapeos muestra el Filtro MIDI del
canal seleccionado.

|k.e,,ﬁ:~-;-: 0¢ 0% Transp 0% Vel 127¢ 0% Port Input= | Chn ﬂllvl

La Seccién MIDI del Editor de Mapeos.

Los elementos que se muestran aqui también se encuentran en la Ficha
MIDI del canal. Consulte, por favor, la seccién 3.4.1 para mas detalles.
El rango de tecla puede establecerse con el ratén haciendo clic y arras-
trando los valores de NOTA ALTA Y BAJA.

Use TrRANSPOSE para transportar el canal en semitonos.

La VELocipaD ALTA/BAJA define los limites superior e inferior de la velocidad
con la que las notas MIDI entrantes accionaran el respectivo canal. Por
ejemplo, si el limite inferior estd puesto en 100, sélo las notas con una
velocidad mayor o igual a 100 accionaran el sonido de ese canal.
Ademas, puede seleccionar el puerto de EnTrRADA MIDI y el CAnAL MIDI (1-
16 u Omni) para el canal KORE 2 seleccionado. En modo Omni, el canal
recibe datos MIDI en todos los canales MIDI.
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En la esquina inferior izquierda estan los controles para agrandar o achicar
el teclado de piano (Piano RolL) del Editor de Mapeos. Haga clic en los signo
de méas y menos para acercar o alejar la imagen del teclado. Si la imagen
es muy grande, puede recorrerla empleando la BArRrRAS DE DESPLAZAMIENTO
Debajo Del Piano.

3.1 El navegador: acceso a los sonidos

Esta seccién trata sobre un aspecto muy importante de KORE 2: el
Navecapor (Browser). Primero vamos a comentar la estructura basica y
las funciones de los elementos principales. Luego, mostraremos la forma
de buscar y cargar sonidos en KORE 2. La ultima parte de este capitulo
tratard de como crear nuestros propios ATRIBUTOS.

NEED QD0

R 2.0 Fastary by
R 2.0 Factary by

El NavecaDor es la parte fundamental de la administracion de sonidos en
KORE 2 . Es una interfaz consistente y facil de usar que le permite manejar
Sonidos, Efectos, Performances, plugines y archivos MIDI.
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Ademas de poder acceder a las CArPETAS DE SoniDos DEL Usuario definidas
en las Opciones de KORE 2 (ver seccién 3.3.5), el aspecto més importante
del Navegador son los Atributos.

Como ya se indico, la biblioteca de KoreSounds ha sido totalmente catego-
rizada y los sonidos fueron indexados con una extensa serie de ATRIBUTOS.
Gracias a esto es posible encontrar los sonidos que necesita con unos
pocos clics en el Navecabor. En KORE 2 puede expandir este sistema
definiendo sus propios ATRIBUTOS para adaptar la base de datos de sonidos
a sus propias necesidades. En la seccién 3.7.4 se presenta el concepto
de Juegos de sonidos del Usuario (User SeTs) en donde podré aprender
mas detalles.

3.1.1 Empleo general

Hay formas diferentes de usar la biblioteca KORE 2:

El 4rea izquierda est4 comprendida por el Area be ATriBUTOS, que cambia
de contenidos segln la vista de Navegador en la que se esté. Puede filtrar
la base de datos empleando el sistema de Atributos o puede navegar las
carpetas de KORE 2 en el sistema de archivos.

En el area de la derecha, puede realizar blisquedas mediante el ingreso
de palabras clave en el campo de busqueda rapida QuicksearcH. La lista
de resultados del Navegador muestra los sonidos encontrados en base a
la seleccién hecha en el Area de Atributos o a la palabra clave ingresa-
da.

El disefio del Navecapor pueden modificarse si arrastra la pequefia manija
situada en el marco entre ambas ventanas. También pueden redimensio-
narse verticalmente con la manija ubicado en la parte superior.

La lista de resultados de
la busqueda puede recor-
rerse con las teclas de desplaza-

miento del teclado del ordenador.

Cuando el Navegador
estéa activo, puede ocul-
tar la Estructura de Sonidos para

tener solamente la interfaz del
Navegador.
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Una manija similar puede hallarse entre la Lista be ATRIBUTOS ¥ la LISTA DE
ResuLTADOS DEL NAVEGADOR.

Los BoTonEs DE visTAs son la herramienta principal para recorrer y buscar

la base de datos de KORE 2 y para navegar por los contenidos de KORE

2 en el sistema de archivos. EI primer grupo de botones se emplea para

seleccionar el tipo basico de componente que se esta buscando. De iz-

quierda a derecha las opciones son:

» PERFORMANCES

» Sonipos (Sounps), incluyendo los Sonidos Simples y los Multi Sonidos,
que pueden ser instrumentales, de efectos, o MIDI (p. ej., un preset
de un Secuenciador de Pasos o de un Arpegiador).

» ArcHivos MIDI, son contenedores estandarizados de datos MIDI que
puede emplear para tocarlos en el Reproductor de ArcHivos MIDI.

» Prucines (VST/AU y KORE 2 interno) que pueden ser instrumentales,
de efectos o MIDI.

Los otros tres botones son sélo accesibles para la Vistas de Sonipos y

PLuaines. Sirven para que el Navegapor realice la bisqueda de las diferentes

variedades de Sonipos y PLUGINES.

» INSTRUMENTOS: es decir, el Sonido o Plugin que estéa produciendo el
sonido.

» FX: los efectos empleados en el procesamiento del sonido.

» MIDI: componentes o Plugines como secuenciadores, Reproductores
MIDI o Arpegiadores.
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Personalizar el 4rea de atributos

El Area be ATriBUTOS combina una gran flexibilidad y un facil manejo.
Puede agregar o eliminar columnas de la lista y también puede afiadir
su propia lista de AtriBuTos. Esto se lleva a cabo con el men( contextual
de la CaBecera DEL Area pE ATRiBUTOS. La misma se abre cliqueando en la
cabecera con el botén secundario (Mac: control-clic).

Por cada columna de la Lista ATriBuTOSs puede establecer el Jueco be ATRIBUTOS
que aparece, marcando la respectiva casilla en el mend. Dependiendo de
lo que esté buscando, el menl aparecera diferentemente. Y si usted ha
creado sus propias categorias de usuario, también se vera diferente.
Este sistema le permite definir la combinacién de ATriBuTOS para cada
vista del NAVEGADOR.

Las versiones minimas de los mends contextuales empleados para nave-
gar por los distintos componentes de la base de datos tienen el siguiente

aspecto:
EEEE WRD
[ Path

iasic Pad
[ Genre iry Pad
‘hime Pad
[ Mode hord Pad
D Timbre iright Pad
teep Pad
) Type jirty Pad
] ayered Pad
[ Genre I Create User Set Volving Pad
ither Pad

[ Path

Create User Set [ Plugin

Options » Options 3
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[ Path

Aana Dela

] Application ingle Tap Delay (=] @ (e T bl e |
Aulti Tap Delay
[[] Characteristic <o Echo
[ FX Mode fodulated/iX oy [| L Path
pectral Delay tep Sequence
[ cenre ingle Stage Cha | (] Genre :::: iﬁguemt
Aulti Stage Chor ECi e
W Type Teemble (] Type ‘ransformer
Create User Set 'J‘D'_JI")'W Create User Set
! le Sta !Q
[ Plugin Aulti Stage Phas B |7 pjugin
liscreet Flanger
Options » :::: Ll Options »
[ Path [l Genre
[] Genre irchestral/Classi | Type
ilm Music [ vendor
) Type imbient/Electror
Craate Lker Sat ::l:eﬁﬂassmma Create User Set
Options 3 ;cf;r;:,:\enm Options 4

El menu contextual de la Cabecera de Atributos para las Performances, Sonidos, Archivos
MIDI y Plugines. Note que las categorias de los atributos de fabrica son diferentes cuando se
estan navegando sonidos instrumentales, FX o MIDI.

La estructura bésica es similar en los cuatro casos:

» Path muestra las Carpetas de Sonipos peL Usuario definidas en las
Opciones de KORE 2 (ver seccién 3.3.5 para mas detalles). Esta vista
no esta disponible para los plugines.

» A continuacion se listan las CATEGORIAS DE LOS ATRIBUTOS DE FABRICA, con
las cuales se accede a los Atributos predefinidos de KORE 2.
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» Use el comando Create User Set para armar su propia juego de
ATriBUTOS (Ver seccién 3.5).

» El subment de Opciones (Options) (descrito en 3.3.5) proporciona
algunas opciones adicionales para controlar el comportamiento del
NAVEGADOR.

» El menu para los Sonidos, Archivos MIDI y plugines tiene una entrada
especial llamada Plug-in, que se emplea para mostrar, en una colum-
na del Area pe AtriuTos, la lista de los plugines instalados.

Personalizar la lista de resultados del navegador

Name Components -

Name

Abandstern Kore Arpeggiator, ~ L] Factory Library
Abyss Flowers Massive [ vender Factory Library
Aerodrone Massive |:| Author Factory Library
Aerospace Reptiles | Absynth 4 |:| Bank Factory Library
Alpine Flora FM8 [] Path Factory Library
Anya Flute FM8 Factory Library
Arctic Circle Massive li‘ Color Factory Library
Atomizer Massive D Modified Factory Library
Baileys FMB, Kore Cabinet~ [T Rating Factory Library
Ballerina's Night Massive D Comment Factory Library
Basic Pencil Reaktors Factory Library
Beauty Queen Massive D Flag Factory Library
Best Comfort FM8 (M) Components Eacrory Library
Bijou Child Massive |:| Attributized Factory Library
Bizarre Rapture Absynth 4 rmure e.o Factory Library
~ PEY=SISP [FSPE  E | O

La LisTa pe ResuLTADOS DEL NAVEGADOR esta organizada de manera flexible.
Pulse la CABECERA DE LOS RESULTADOS DE LA BusQueDA con el botén secundario
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(Mac: control-clic) y un ment contextual mostrara en cada columna la MeTa
INFORMACION respectiva (vea los parrafos siguientes para una descripcion
mas detallada) y otros aspectos mas:

>
»

| 2

Name muestra el nombre del KoreSound

Vendor muestra la informacion ingresada en el campo VENDOR
(Vendedor) de la Meta Informacién.

Author muestra la informacion ingresada en el campo AutHor de la
META INFORMACION.

Bank muestra la informacién ingresada en el campo Bank de la MeTa
INFORMACION.

Path muestra la ruta de archivo del KoreSound en relacién a la ruta de
fabrica o a la Ruta estandar del usuario.

Color muestra el color del KoreSound definido en campo CoLor de la
META INFORMACION.

Modified muestra la Gltima fecha de modificacién del KoreSound.
Rating muestra la informacién ingresada en el campo RatinG de la MeTA
INFORMACION.

Comment muestra los comentarios ingresados en el campo COMMENTS
de la META INFORMACION.

Flag es una caracteristica que sirve para filtrar la LisTA DE RESULTADOS.
Por ejemplo: ha buscado una combinacién de Atributos (ver abajo) y
ha encontrado una lista muy grande de resultados. Lo que puede
hacer ahora es recorrer la lista y poner marcas en la columna FLaG en
los KoreSounds que desea. Cuando haya terminado, reordene la lista
por la columna Flag y tendra todos los Koresounds marcados prolija-
mente condensados.
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» Component muestra todos los componentes (plugines y médulos inter-
nos de KORE 2) empleados por el KoreSound.

» Attributized muestra si el KoreSound tiene o no ATriBuTos. Es muy
préactico si tras haber realizado un buen disefio de sonido, desea esta-
blecer los atributos de su produccién en un momento posterior.

La Lista de ResuLtapos peL NAVEGADOR puede ordenarse de la siguiente

manera:

» Haga clic entre las columnas (el puntero del ratén cambia a una doble
flecha) y arrastre hacia los costados para redimensionar las colum-
nas.

» Arrastre horizontalmente la cabecera de una columna para moverla a
otro lugar. Una linea roja aparece para marcar la posicién del costado
izquierdo de la columna movida.

» Ordene la columna cliqueando en su cabecera. Una punta de flecha
aparece en la cabecera de la columna. Haga clic para invertir el or-
den.

Components

T e e
Krisco Blueprint Massive Kore 2.0 Factory Library
Late Night Strings Absynth 4, Kore Flex Verb Kore 2.0 Factory Library
Lost in Trees Massive Kore 2.0 Factory Library
Low Frequency Quake  Reaktors Kore 2.0 Factory Library
Lucifer’s Akoustique FM8 Kore 2.0 Factory Library
Magic Flute Reaktors Kore 2.0 Factory Library
Magnet Monster Kore Arpeggiator, Massive Kore 2.0 Factory Library
Marimba Secrets Kore Flex Verb, Kore Phaser, Massive Kore 2.0 Factory Library
Mirphak FM8 Kore 2.0 Factory Library [
Mondlichter FM8, Kore Arpeggiator, Kore Pattern Delay Kore 2.0 Factory Library
Mutated Bell Massive Kore 2.0 Factory Library
Marcotic Haircut EMa Kore 2.0 Factory Library
Meuromancer Absynth 4 Kore 2.0 Factory Library
Noise Canduit FM8, Kore Flex Verb Kore 2.0 Factory Library
MNoise Recorder Massive Kore 2.0 Factory Library
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Companents

oo e e e
Krisco Blueprint Massive Kore 2.0 Factory Library
Late Night Strings Absynth 4, Kore Flex Verb Kore 2.0 Factory Library
Lost in Trees Massive Kore 2.0 Factory Library
Low Frequency Quake Reaktors Kore 2.0 Factory Library
Lucifer’s Akoustique Fma Kore 2.0 Factory Library
Magic Flute Reaktors Kore 2.0 Factory Library
Magnet Monster Kore Arpeggiator, Massive Kore 2.0 Factory Library
Marimba Secrets Kore Flex Verb, Kore Phaser, Massive Kore 2.0 Factory Library
Mirphak FMB Kore 2.0 Factory Library B
Mondlichter M8, Kore Arpeggiator, Kare Pattern Delay | Kore 2.0 Factory Library
Mutated Bell Massive Kore 2.0 Factary Library
Narcotic Haircut FMa Kore 2.0 Factary Library
Meuromancer Absynth 4 Kore 2.0 Factory Library
Moise Conduit FM8, Kore Flex Verb Kore 2.0 Factory Library
Moise Recorder Massive Kore 2.0 Factory Library

Puede seleccionar varios KoreSounds de la Lista bE ResuLTADOS DEL NAVEGADOR
para editar, seleccionar o abrirlos. Para seleccionar sonidos no contiguos,
haga Control-clic (Mac: Cmd-clic) en cada uno de ellos. Si los sonidos
estan pegados uno abajo de otro, use la tecla Shift y cliquee el primer y
Gltimo sonido del grupo de sonidos que desea seleccionar.

3.1.2 Contenido de fabrica e ingenios integrados

De la caja de KORE 2 sale un Super Instrumento con alrededor de 500
KoreSounds provenientes de las bibliotecas de los productos mas impor-
tantes de NATIVE INSTRUMENTS, méas 300 KoreSounds bajo la forma de
presetes para los componentes internos de efectos y de MIDI.

La razon por la cual KORE 2 puede usarse y tocarse ni bien lo saca de la
caja es porque viene integrado con seis INGENIOS DE Aubio. Los mismos son
versiones especiales de los conocidos productos de NATIVE INSTRUMENTS;
éstos son:

» REAKTOR
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» MASSIVE

» ABSYNTH

» FM8

» KONTAKT

» GUITAR RIG

Ademas, también hay 5 GB de samples que pueden emplearse con los
KoreSounds.

En términos de sonido y calidad, los INGeNIOS INTEGRADOS son idénticos a las
respectivas versiones completas de esos productos. La Unica diferencia es
que usted no puede abrir sus interfaces y manipular los sonidos a nivel del
plugin. Si ya esta en posesion de la licencia de alguno de estos productos
de NATIVE INSTRUMENTS, la misma reemplaza al correspondiente INGENIO
INTEGRADO Yy puede ademas programarse.

Sin embargo, usted puede también emplear las PAciNAs DEL USuARIO pre-
definidas, con los parametros mas importantes de los KoreSounds, para
producir y guardar nuevos contenidos. Como bonificacién, cada KoreSound
basado en los Ingenios Integrados cuentan con ocho Variaciones de Sonido
que le abren una inmensa biblioteca para su produccién musical (consulte
la seccién 3.5.5 para mas detalles).

Si ya es duefio de una licencia de la versiéon completa de un producto, el
INGENIO INTEGRADO Serd automaticamente reemplazado por el mismo y usted
tendré completo acceso a todas sus caracteristicas.
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3.1.3 Buscar, encontrar y cargar sonidos

Hay varias formas de usar la base de datos de KORE 2:

» Puede recorrer la base de datos a través de las ubicaciones de los
Sonidos, empleando la funcién PatH de la LisTa DE ATRIBUTOS.

» Puede emplear Lista pe ATriBuTOS en la parte izquierda del Navegador
para combinar distintos Atributos (sea los predefinidos por NATIVE
INSTRUMENTS o los suyos propios) y realizar la busque en base a
ellos.

» Ademads puede usar la funcién de busqueda rapida QuickSEARCH para
buscar los sonidos en base a palabra clave.

Las ultimas dos opciones pueden combinarse y para obtener Resultados

de Busqueda mucho mas refinados.

Buscar sonidos empleando la lista de atributos
DEED OED

Razors Delight FME MRS Factory Conent
Tute Thumper an FMAE Fartory Cantent
Beaknars Kaleidan
Reskbers Watsidon

M8, Kore Arpeggitor, Kore Pattern Delay | ors 2.0 Factory Library
Raie 20 Factory Libvary
Hars 2.0 Factory Library
Wi 2.6 Factory Libeary
Kare 3.0 Factary Library
Manabvg Fastery 1.1
Matsive Factery 1.1
Maaive Factory Conterd
Nancitlare.

Prevet Rark
Reully Usehul Putches

Después de configurar su Lista b ATRIBUTOS con los menUs contextuales
de la cabecera de cada columna (ver arriba), puede empezar a combinar
los ATriBUTOS para dar con el contenido que esta buscando. Cuantos mas
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ATRIBUTOS ponga, menor sera la cantidad de sonidos que satisfagan dichos
criterios, dando por resultado una lista corta en La LisTA bE RESULTADOS DEL
NAVEGADOR.

Puede poner o sacar columnas mientras esta realizando la busqueda, para
asi especificar mas sus opciones de busqueda. Seleccione los ATrRIBUTOS
que correspondan con el Sonido que tiene en mente y trate de ser flexible
a la hora de probar distintas combinaciones.

Por favor, observe que puede decidir en cada categoria si quiere tener
multiples selecciones (elija Options en el menl de contexto). Consulte la
seccién 3.3.5 para més detalles.

Luego de obtener una lista con los ResuLTADOS DE LA BUsQuEDA, puede emplear
las caracteristicas de la Lista be REsuLTADOS DE LA BUsqueDA para ordenarla de
manera conveniente. Algunas veces es mejor tener los sonidos ordenados
por sus CoMPONENTES, otras veces sera preferible ver las Gltimas adiciones
ordenando la lista con la opcién MobiFiep, etc.
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Buscar un sonido con QuickSearch

bass fm hard Y- «) [ v ] it
Components

G e L T ey
DX Vance EM8 Kore 2.0 Factory Library
Floyd Fma Kore 2.0 Factory Library
Gonzo FM8, Kore Pattern Delay, Kore Step Seque~ Kore 2.0 Factory Library
Harley Mators EM8 Kare 2.0 Factory Library
Humanoid Motoreyclist | FM8, Kore Cabinet Saturator Kore 2.0 Factory Library
Leroy Bias EMa Kore 2.0 Factory Library
Loomer FM8, Kore Arpeggiatar Kore 2.0 Factory Library
Modwheel Baby Fma Kore 2.0 Factory Library
Neurotics Fma Kore 2.0 Factory Library
No Malfunction Kore Arpeggiator, Massive Kore 2.0 Factory Library
Swordfish EM8 Kore 2.0 Factory Library
Vapour Trail EMa Kore 2.0 Factory Library
Plasticised Massive Massive Factory 1.1
Rudebox Massive Massive Factory 1.1 u
Sore Teeth Massive Massive Factory Content

El campo de busqueda répida QuickSearcH permite emplear cualquier clase
de palabras para buscar en la base de datos. La funcién de blsqueda
investiga todos los aspectos del sonido en busca de esa palabra. Puede
obtener sonidos seglin nombres, compositores, la META INFORMACION, etc.
Es muy efectivo, sobre todo si ya sabe lo que esta buscando; por ejemplo,
los KoreSounds de un autor especifico.

El QuickSEArRcH puede combinarse también con la busqueda realizada me-
diante la Lista be ATriButos. Cualquier palabra clave empleada en el campo
de QuickSEARcH restringird ain mucho mas los sonidos que aparezcan en
la Lista de ResuLTADOS DE LA BUSQUEDA.
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dry kick| 62 results

A la derecha del campo de QuickSEARCH podra ver el nimero de resultados
de la busqueda efectuada.

El boton al costado elimina los RESULTADOS DE LA BUSQUEDA y resetea el
Navegador a su estado neutral al eliminar las marcas en la Lista de Atributos
y en el campo Quicksearch.

Puede abrir el Navecapor directamente en el campo auicksearcH empleando
el atajo ctrl-f.

Cargar los KoreSounds de la lista de resultados

Floyd EM8 Kare 2.0 Factory Library
No Malfunction Kore Arpeggiator, Massive Y 77T 7 ry Library
Plasticised Massive Lk oy o1
Rudebox Massive Open ry 1.1
Sare Teeth Massive Remove from Database ry Content
The Slapper Reaktors T

Hay varias maneras de abrir un KoreSound de la LISTA DE RESULTADOS DEL

NAVEGADOR:

» Un doble clic abre el KoreSound en la INSERCION DE CANAL que Se en-
cuentra en foco en la MATRIZ DE SoNIDOS.

» Puede arrastrar el KoreSound y soltarlo dentro de una INSERCION DE
canAL. El contenido previo de esa insercion serd reemplazado por el
nuevo KoreSound.

» También es posible arrastrar un KoreSound y soltarlo en un &rea vacia
de la Matriz bE Sonipos. Esta accién creard un nuevo canal con el
nuevo sonido contenido en la primera INSERCION DE CANAL.

» Otra forma de abrir un KoreSound es empleando el menu contextual
de la LisTA DE ResuLTADOS DEL NAVEGADOR (clic-botdn secundario en PC,
ctrl-clic en Mac). Seleccione Open en el ment y el KoreSound se abrira
en la Insercién de Canal en foco de la Matriz de Sonidos.
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También, tenga en cuenta que es posible seleccionar varios Sonidos de
la Lista de ResuLTADOS DE LA BUsQuEDA. Si se abren varios KoreSounds, con
arrastrar y soltar o con el menu contextual, en la MaTriz DE SonIDOS; oS
mismos se abriran en distintas INSErCIONES DE CANAL de un mismo canal.

La funcion de pre-escucha
kore 419 results B n | Eait |

Components & Bank

Interstellar Overdrive Massive Kore 2.0 Factory Library
Kobal Tube 105 Massive Kore 2.0 Factory Library
Krisco Blueprint Massive Kore 2.0 Factory Library
Live on Mars Massive Kare 2.0 Factory Library
Lost in Trees Massive Kore 2.0 Factory Library
Micronique Massive Kore 2.0 Factory Library
Motorcrasher Massive Kore 2.0 Factory Library
Motorcross Massive Kore 2.0 Factory Library
Mutated Bell Massive Kore 2.0 Factory Library
Noise Recorder Massive Kore 2.0 Factory Library
Oboe Simulator Massive Kore 2.0 Factory Library
0ld Saw Machine Massive Kore 2.0 Factory Library

Porpoised Massive Kore 2.0 Factory Library

Razorblade Massive Kore 2.0 Factory Library
Redeye 973 Massive Kore 2.0 Factory Library

KORE 2 ofrece una funcién de Pre-escucHA en la Lista DE RESULTADOS DEL
Naveeapor. Es una funcién muy atil cuando se quiere escuchar rapidamente
los sonidos de una lista. Active el botén de Pre-escucha para habilitar
esta funcién. El KoreSound seleccionado en la Lista bE RESULTADOS DE LA
BusaueDpa se cargara en la INserciON DE CANAL seleccionada en la MATRiz bE
Sonipos. Use su teclado MIDI o un pista del secuenciador para escuchar
el sonido.

Si mantiene activada la funcién de Pre-EscucHA y selecciona un KoreSound
diferente, el mismo se cargara inmediatamente en la misma INSERCION DE
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CaNAL. Si apaga la funcién de PRe-EscUcHA, la INSERCION DE CANAL retornara
a su estado previo. Esto significa que o bien contiene el KoreSound que
ya contenia, o bien permanece vacio igual que antes.

El botén a la izquierda del botén de Pre-escucHA es el comando para
de ArLicaciON DE LA PRE-EscUCHA (Apply). Si cliquea este botdn mientras
realiza la PRE-ESCUCHA, el Ultimo sonido cargado durante la PRE-ESCUCHA Se
permanecera en la INserciON DE CANAL, una vez que haya dejado el modo
de PRE-ESCUCHA.

Puede apagar o encender la PrRe-EscucHA con el atajo de teclado ctrl+p.

3.1.4 Establecer atributos, guardar sonidos y Performances

Para ampliar el sistema de AtriuTtos predefinidos de KORE 2's y para
poner atributos en otros KoreSounds, el NAvEGADOR cuenta con un modo
de EpicioN, que se activa con el botén Epit ubicado en el extremo derecho
de la ventana del NAVEGADOR.

Este es el modo del Navegapor donde podra guardar un KoreSound del
Area pE Epicion cuando guarde una Performance como un KoreSound (ver
MeNU e ArcHivos/MenU GLosaL del plugin), o al usar el comando IMPORTAR
PRESET DEL PLuaiN del menu contextual de un KoreSound.
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icrosigee

Vemdsr | Native bnstrements

Author | Mikg Dalit

Bashnarme | Kore 2.0 Fachory Library

e CAProgram—,\Sernla)fars Tiemirermnts,

Comments  Crgas setep with a taste of St
Une Sc. Speed for rotasify sound.
Additionsl Seund Trestmest by Tobisn Mesguses.

En este modo el Area pe AtriBuTos esté dividida en dos partes:

A la izquierda hay dos columnas que definen las clase de ATtriBuTOS. La

primera columna permite seleccionar entre dos opciones:

» S7ANDARD: contiene los Atributos descriptivos definidos por NATIVE
INSTRUMENTS.

» User: son los Atributos establecidos por usted (ver abajo).

La Lista DE ATRIBUTOS muestra los diferentes ATriBuTos pertenecientes a la

Cuase pe ATRIBUTOS Seleccionada.
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Attribute Class Mode

Standard Type Arpeqggiated
User Genre

Timbre Sample-based
Synthetic

FM

Additive

Physical Madel
Granular

Dry

Processed L4
Manophanic

Chord

Glide/Pitch Mod

Slow Attack

Long Release
Long/Evolii V|
Percussive L4
Surround

H
<R

g

£

= I=

Para poner AtriButos en un KoreSound, haga clic en un ATriBUTO y vera
aparecer a su lado una marca de verificacion. Haga lo mismo con el resto
de los ATRIBUTOS que quiera poner.

Si selecciona el AtriBuTo de una clase especifica de ATRIBUTOS, aparecera
con una marca de verificacion a la derecha del nombre. De este modo
podra saber qué clases fueron empleadas.

Attribute Class Type
Info Type v | Piano/Keys Basic Pad v
Standard Genre Organ Airy Pad %
User Mode v*|| Synth Lead Chime Pad
Timbre v [ Synth Pad v*| | Chord Pad
Synth Misc Bright Pad
Guitar Deep Pad
Plucked Strings Dirty Pad
Bass Layered Pad
Drums Evolving Pad %
Percussion Other Pad
Mallet
Flute
Reed Instruments

Tenga en cuenta que puede abrir el modo de Ebicion para varios KoreSounds
al mismo tiempo. Seleccione varios sonidos en la LisTA bE RESULTADOS DEL
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NAavecaDOR y pulse el botén Edit. De esta manera podra poner atributos a

multiples sonidos. En la ilustracion de arriba, puede ver la Lista bE ATRIBUTOS

en modo de Edicion. Las marcas de verificacion presentan dos colores:

» Una marca cris significa que el ATriButo estéd puesto en un Unico
KoreSound del conjunto que se estéa editando.

» Una marca NeGRA significa que el ATriBuTo estd puesto para todos los
KoreSounds del conjunto que se esta editando.

Puede cambiar los Atriutos como lo haria con un Sonido Simple. Cualquier

cambio que haga aqui se aplicara a todos los KoreSounds del juego que

se estéa editando.

La meta informacion

Name Micronique

Rating Color v
Vendor Native Instruments

Author Mike Daliot

Bankname | Kore 2.0 Factory Library
Path C\Programme)....\Sounds\Kore 2\Instruments),

Comments | Organ setup with a taste of dirt.
Use Sc. Speed for rotarify sound.
Additional Sound T by Tobias M

La MEeTA INFORMACION €S un campo que se emplea para almacenar la informa-
cion relevante de los KoreSounds. Ademas ofrece también datos técnicos
como la Ruta de archivo o el RATING.
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Recuerde que los meta-campos y su contenido también se incluyen en la
base de datos y pueden buscarse con el Navegapor. El campo de CoMENTARIOS
es especialmente practico para poner descripciones adicionales y otros co-
mentarios. Todos estos campos también pueden aparecer en los Resultados
de la Busqueda.

Los campos de la META INFORMACION SON:

4
>
|

El campo de Name muestra el nombre del KoreSound.

El RaTine muestra el puntaje del KoreSound, entre 1 y 5 estrellas.

El campo de CoLor permite asociar un color al KoreSound. También es
es color que aparece en la Insercion de Canal cuando el sonido se
abre.

El campo de VEnbor muestra al vendedor o distribuidor comercial de
los KoreSounds, si es que hay uno.

El campo de AutHor muestra al creador del KoreSound. Ponga aqui su
nombre para los sonidos creados por usted.

El campo de BanknamE puede mostrar varias cosas. Si el KoreSound
se deriva del banco o fabrica de presetes de un plugin, alli vera el
nombre de ese banco. Este campo también se usa para aludir a los
Multi Sonidos de KORE 2 y suministra un funcién especial para los
KoreSounds de REAKTOR 5. Consulte el Apéndice A para mas infor-
macion.

El campo PatH muestra la ruta de la carpeta donde el KoreSound esta
guardado. Lea un poco mas adelante los péarrafos dedicados a la guar-
da de los KoreSonidos.

El campo de ComMmENTS €S un campo con los comentarios que quiera
hacer. Normalmente se usa para describir un KoreSound en términos
de su empleo y también para anotar aspectos interactivos especiales.
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Crear atributos propios
Ademas de los AtriBuTos ESTANDAR ya definidos por NATIVE INSTRUMENTS,
usted puede crear sus propios ATRIBUTOS y organizarlos en los JUEGOS DEL
Usuario (User Sets).

PianajKeys

Basic Pad

Organ Airy Pad [ Genre
Synth Lead Chime Pad
Pad v*| Chord Pad D
Synth Misc Bright Pad [ Timbre
Guitar Deep Pad
Plucked Strings Dirty Pad [ Type
Bass Layered Pad
Drurms Evalving Pad W Project
Percussion Other Pad Create User Set
Mallet Instruments
Flute Delete User Set
Reed
Brass Rename User Set
Bowed Strings
Vocal [ Plugin
Sound Effects s >
Multitrack
Other

Como lo muestra la ilustracion de arriba, puede crear JueGos DeL Usuario en
la vista normal del Navecapor mediante el menu de contexto de la Lista bE
AtriBuTOs. Una vez creados, pasan a integrar las opciones del ment con-
textual. Sin embargo, permanecera vacios hasta tanto no sean catalogados
con AtriBuTos. Esto sélo puede hacerse en el modo de Epicion.
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Attribute Class Project

Standard Type That evening
User Project v [ Her dark eyes ¥
(Create new ...) Can't you see
Down
Eleven
Song #2
(Create new ...)

Como ya se ha explicado, puede abrir el modo de Epicion con el botén
Epit del Navegador o seleccionando Save en el menul de contexto de un
KoreSound de una INSERCION DE CANAL.

En la columna AtTriBUTE CLASs User encontrar los Juegos beL UsuArio crea-
dos por usted. Puede crear otros Juegos del Usuario al cliquear en (Create
new...) y escribir el nombre del nuevo Juego del Usuario con el teclado
del ordenador.

Al seleccionar el Jueco peL Usuario en la segunda columna, hara aparecer
en la columna siguiente los aTriBuTOS correspondientes. Aqui puede crear
ATRIBUTOS nuevos, escribiéndolos en el primer campo disponible de la
entrada (CREATE NEW...).

El sistema ofrece una manera muy flexible de organizar la base de datos
del los KoreSounds y puede elegir la que mejor se adapte a su estilo de
trabajo. Por lo tanto, si esta por decir que NATIVE INSTRUMENTS no puso
Atributos suficientes (jni siquiera se atreva a pensarlo!), lo animamos a
crear los suyos propios.

Guardar los KoreSounds

Podemos guardar un KoreSound arrastrandolo hasta la LisTa bE REsuLTADOS
DE LA BUsauepa del Navegador, o abriendo el menu de contexto del sonido
(clic-botén secundario/ctrl-clic en el sonido en la Insercién de Canal).
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Estas acciones abren el modo de Ebicion que ya hemos descrito en los
parrafos previos de esta seccion.

Antes de abandonar el modo de Epicion para asi guardar el KoreSound,
habria que especificar la ubicacion del sonido que se va a guardar. Esto
se hace con el campo Path de la Meta Informacion en la pagina de
Edicion.

Name Sound of Truth

Rating Color L4
Vendor

Author

Bankname

Path [User Sounds] » =
Comments  c:\-\Native Instruments »

Browse...

Haga clic en PatH para abrir un mend con distintas opciones de ubica-

cion.

» La entrada User Sounps abre un submend con las carpetas de sonidos
del usuario definidas por los productos instalados.

» La segunda seccién del menl ofrece CARPETAS DE SONIDOS DEL USUARIO
adicionales que pueden definirse en las Opciones de la base de datos
de KORE 2 (ver 3.3.53.3.5).
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» La entrada Browsk... abre un cuadro de diadlogo estandar que permite

navegar hasta la ubicacion de su preferencia..
Dependiendo del tipo de KoreSound y de lo que quiera hacer con él, las
opciones de este menu seran diferentes. Un contenido de usuario
“Standard” ir4 a parar a las carpetas de Sonipos peL UsuArio 0 a la estruc-
tura de carpetas definida en AbbiTioNaL User Sounbs. Si desea exportar un
KoreSound de KORE 2 para transferirlo a otro ordenador o para intercam-
biarlo con otros usuarios de KORE 2, puede guardarlo con la opcién
Browse... . Cualquier carpeta especificada con esta opcién sera afiadida
automéaticamente a las carpetas de los sonidos adicionales del usuario
(Additional User Sounds).

Name Auryn

Cuando haya terminado de etiquetar los KoreSounds con ATriBUTOS y cOm-
pletado la MeTa INFOrRMACION correspondiente, haga clic en Done (en el
extremo derecho del NavegaDoR) y los KoreSounds se habran guardado en
la base de datos de KORE 2 .

Si desea guardar una Performance como un KoreSound para poder después
anidarlo en otra Performance, seleccione SAvE PERFORMANCE AS SOUND... en
el Menu de Archivos del modo standalone o en el Menu Global del plugin.
Se abrira el Navegador en modo de Edicién y el resto del procedimiento
es igual que para grabar un KoreSound.

Se recomienda guardar

los sonidos propios en un
nimero limitado de carpetas. Si
bien puede emplear cualquier car-
peta para guardar un KoreSound,
esto fragmentaria la base de datos.
También, revisar una larga lista de

carpetas disminuye la velocidad de
blsqueda de la base de datos.

Para agrupar los Kore-
Sounds, trate de emplear
los atributos creados por usted en
vez de usar muchas carpetas. Por
ejemplo, si desea acceder rapidam-
ente a todos los KoreSound de un
proyecto en particular, puede crear
una Clase de Atributo Ilama
“Proyecto” y afiadirle entradas para
cada uno de los proyectos en los
que esta trabajando. Use estos
atributos para etiquetar los
KoreSounds empleados en un
proyecto: podré luego encontrarlos
rapidamente con el Navegador.
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3.1.5 Operaciones avanzadas de la base de datos

Hay algunas funciones avanzadas del Navegador que todavia no hemos

tratado.

Modos de bisqueda

Type

Piano/Keys Classic Mono Lead
Organ Classic Poly Lead
Synth Lead Sync Lead

Synth Pad Huge Lead
Synth Misc Dirty Lead
Guitar Vox Lead
Plucked Strings Soft Lead

Bass Other Lead
Drums

Percussion

Mallet Instruments

Flute

Reed Instruments

Brass

] Path

[ Genre

[ Mode

] Timbre

O rype

(W Project
Create User Set
Delete User Set

Rename User Set

Bowed Strings —— [kl
Vocal [ Plugin [T AND Mode
Soundscapes - -
Sound Effects Ontiors P Mutti select
Other (W) Single Select

La opcién Options del mend contextual de la Lista be ATRIBUTOS proporciona

algunas funciones adicionales de blsqueda:

» OR Mooe: significa que la seleccién de varios ATriBUTOS producird un

resultado con al menos uno de ellos.

» AND Moobe: significa que sélo apareceran los resultados que coincidan

con todos los Atributos seleccionados.
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» MuLti SELEcT: permite seleccionar multiples Atributos dentro de un
Juego de ATRIBUTOS.

» SINGLE SELECT: s6lo permite seleccionar un solo Atributo dentro de un
Juego de ATrIBUTOS.

Use estas opciones para refinar sus blusquedas. Algunas veces salen mu-

chos resultados y otras veces, muy pocos; y por eso seria util jugar con

distintas OpcioNES DE BUSQUEDA para obtener un mejor resultado

Eliminar KoreSounds

VET Bank
Blues Harmonica Kore 2.0 Factory Library
Cinematic Bassoon | Kore 2.0 Factory Library
Clarinet Prowler Kore 2.0 Factory Library
Oboe Hypnosis Kore 2.0 Factory Library
Oboe Simulator e =F
Pied Bagpiper T /
Sax In The City Open ]
Snake's Charming  Remove from Database f
Swelling Winds e )

Woodwind Quintet | Kore 2.0 Factory Library

Si desea eliminar completamente un KoreSound de la base de datos,
use el menu contextual de los KoreSounds de la LisTA DE RESULTADOS DE
LA Busauepa. Seleccione un sonido (también puede seleccionar multiples
entradas) con clic-botén secundario (Mac: ctrl-clic) y en el menu que se
abre seleccione la opcién Remove FrRom DaTABASE. Esta accién borrara el
KoreSound de la base de datos.
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3.8 Componentes de Audio y MIDI: realzar los sonidos

KORE 2 viene acompafiado por una gran cantidad de MopuLos INTERNOS
que usted puede aprovechar para producir, modificar y procesar el sonido.
La mayoria de estos MépuLo INTERNOS son efectos de audio pero también
hay potentes juegos de plugines MIDI que puede emplear para producir

o alterar datos MIDI.

El médulo AmpLiTube Mop trabaja como un trémolo. Mediante un Seguidor
de Envolvente puede estar dependiente del volumen de la sefial de entrada.
Esto afiade una gran flexibilidad al efecto, dado que puede controlar la
velocidad de la modulacién y el volumen del efecto mediante las dindmicas
de la sefial de entrada.

Rétulo Funcion Rango Unidad
Static Establece el balance entre la sefial directa y el efecto 0..100 %
Env. Amt | Establece la intensidad de control que el Seguidor de Envolvente ejerce -100..100 %
sobre el volumen de la sefial del efecto.
Sync Sincroniza la modulacién con el Reloj Central de KORE 2. On/Off %
Ratel Establece la frecuencia del LFO. 0.1...10k Hz
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Rate Env | Establece la intensidad de control que el Seguidor de Envolvente ejerce -
Amount sobre la frecuencia del LFO.
PhaseL/R | Introduce una diferencia de fase entre las dos sefiales de modulacion, -180...180 deg
para el canal izquierdo y derecho respectivamente.
Threshold | Establece el umbral del nivel de entrada del audio, a partir del cual se 0..100 %
(Umbral) | acciona la envolvente de modulacion.
Establece el ataque, es decir el tiempo que tarda en alcanzarse el nivel
Attack maximo de la sefial de modulacién una vez que la envolvente se ha ac- 0..200 ms
cionado.
Establece el tiempo que tarda en extinguirse la sefial de modulacién,
Release después de que la sefial de entrada cae por debajo del nivel establecido 0..800 ms
por el umbral.
3.8.2 Auto Filter

&3 Auto Filler

El Auto FiLTER actlla como un WahWah controlado por el tacto. Este efecto
fue muy popular en la musica Funk de los ‘70, pero puede usarse para
una amplia gama de aplicaciones, desde pistas de bajos funky sintéticos
hasta bucles filtrados de percusién.
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Rétulo Funcidn Rango Unidad

Mix Ajusta el balance entre la sefal seca, sin procesar y la “mojada” (filtrada). 0..100 %

Ajusta la frecuencia principal del filtro. Segun sea [Typel, todas la fre-
Cutoff cuencias abajo, alrededor o encima de esta frecuencia pasan a la salida, 25..10000 Hz
mientras que la otras son atenuadas

Resonance | Ajusta la agudeza del pico de respuesta del filtro. A valores mayores, la
Amount pendiente del filtro se hace méas escalonada y la frecuencia de recorte se 0..100 %

acentda.

Ajusta el nivel a partir del cual la saturacién comenzara a reducir la
Saturation | ganancia. Con resonancias altas afecta sobretodo el rango alrededor

Level de la frecuencia de recorte. A nivel bajo, la sefial se satura mas pronto, -20..+20 dB
mientras que a valores mas elevados son posibles los picos de sefial mas
elevados.

Entremezcla tres modos de operacion. A valores bajos, el efecto funciona
como un filtro pasobajo, filtrando todas las frecuencias por arriba de la
Filter Type | frecuencia de recorte (Cutoff). A valores altos se vuelve un paso-alto con 0..100 %
caracteristicas inversas. Entre medio, el efecto actia como un pasoban-
da, que deja pasar sélo las frecuencias alrededor de la frecuencia de

recorte atenuando todas las demas.

Depth Es la intensidad de modulacién de la frecuencia de recorte (Cutoff) dada | -100..+100 %
por el seguidor de envolvente..

Threshold | Establece el umbral del nivel de entrada del audio, a partir del cual se 0..100 %

acciona la envolvente de modulacién.
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Attack Establece el tiempo que tarda la sefial de modulacién en alcanzar el
maximo nivel después de haberse accionado la envolvente.

0..200

ms

Establece el tiempo que tarda en extinguirse la sefial de modulacién,
Release después de que la sefial de entrada cae por debajo del nivel establecido

por el umbral.

0..800

ms

3.8.3 Beat Delay

Esta efecto sincroniza los tiempos de retardo con el tempo interno. Este
puede ser un valor interno de BPM o el Reloj Maestro de KORE 2 . También
es posible direccionar la realimentacién, lo cual brinda una realimentacién
cruzada de canales y un filtrado paso-bajo/paso-alto.

Nota: el bufer interno del retardo tiene un tamafio maximo fijo, pero el
tempo de KORE 2 puede variar dentro de un rango muy amplio. Por lo tanto,
el bufer puede resultar muy pequefio para proporcionar largos tiempos de
retardo con tempos muy lentos. Si esto sucede, se encendera una lampara
indicando este conflicto.

Rétulo Funcién

Unidad

Mix Controla el balance entre la sefial seca, sin procesar (a la izq.) y
la sefial procesada (a la derecha).

0..100

%

FX Input Enciende o apaga la entrada del audio.

On/Off
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Conmuta entre la sincronizacién interna (Off) y la externa (On) del

Tempo Sync tempo. Si esté encendido se usa el tempo maestro de KORE 2 . On/Off
Apagado, el tempo se fija por el parametro BPM.
Left Time (Numerator) [ Ajusta el nimero de unidades de tiempo con que se retardan los
Right Time canales izq. y derecho. La longiutud de una unidad de tiempo se 1..64
(Numerator) controla con [left/right Denominator].
Left Unit Ajusta el nimero de unidades de tiempo en que se divide una
(Denominator) barra de cuatro cuartos de nota (compas); es decir un valor de
Right Unit 16 representa unidades de tiempo de un dieciseisavo de nota. El 1..64
(Denominator) tiempo de retardo se fija como un multiplo de esas unidades de
tiempo con el control [Izq/Der Numerator].
Link Beats Enlaza los tiempos de retardo del retardo derecho con los del On/Off
izquierdo.
Feedback Establece la amplitud de la sefial de realimentacién como un 0..100 %
porcentaje de la sefial principal.
Establece la cantidad de realimentacién cruzada como un por-
Cross Feedback centaje de la sefial principal de realimentacién. Con valores altos, 0..100 %
el canal izqg. alimenta el derecho y viceversa. Con valores bajos,
cada canal permanece separado.
Low Cut Establece las frecuencias de recorte de los filtros paso-bajo/paso- | 10..5000/
High Cut alto, modificando la sefal de realimentacién. Las frecuencias por | 100..25000 Hz

encima o por debajo del recorte se atendan.
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3.8.4 Cahinet Saturator

El CABINET SATURATOR actlia como una unidad de saturacién con el soni-
do distintivo de un gabinete de altavoces distorsionado. Cuenta con una
seccién de filtros flexibles de resonancia con la que puede producir una
amplia gama de saturaciones interesantes y efectos de distorsién, desde
sutiles hasta duros.

Rétulo Funcidn Rango Unidad
Mix Controla el balance entre la sefial seca, sin procesar (a laizq.) y la 0..100 %
sefial procesada (a la derecha).
Drive Este es el control de ganancia de la sefial de entrada. Gire hacia 0..60 dB
arriba para obtener mayor saturacion.
Establece la frecuencia de recorte de los filtros paso-alto y paso- | 25..8000
Hipass/Lopass Cutoff | bajo respectivamente. Las frecuencias por encima o por debajo del | 80..25000 Hz
recorte seran atenuadas.
Ajusta la agudeza del pico de respuesta del filtro. A valores mayores,
Hipass/Lopass Reso | la pendiente del filtro se hace més escalonada y la frecuencia de 0..100 %
recorte se acentla.
Controla dos ecualizadores shelving invertidos , antes y después de la
Tilt etapa de saturacion. Gire a la izquierda para aumentar la saturacién | -60..+60 dB
de las frecuencias altas. Gire a la derecha para dar més saturacién
a las frecuencias bajas.
Volume Establece el volumen de salida de la sefial saturada. -48..0 dB
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Este efecto produce una amplia variedad de sonidos de distorsion. El ecua-
lizador de picos integrado ayuda a enfatizar las frecuencias caracteristicas
del sonido procesado, distorsionado.

Roétulo

Funcidn Rango Unidad
Mix Controla el balance entre la sefial seca, sin procesar (a laizq.) y la 0..100 %
sefial procesada (a la derecha).
Drive Este es el control de ganancia de la sefial de entrada. Gire hacia 0..60 dB
arriba para obtener mayor saturacion.
EQ Center Establece la frecuencia central del pico del EQ. 25..12500 Hz
EQ Boost Controla la ganancia del pico del EQ. Uselo para dar mas empuje 0..40 dB
a la frecuencia central.
Volume Establece el volumen de salida de la sefial distorsionada.
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El Easy CHorus proporciona una combinacion facil de usar de coro, flanger
y modulacién de tono (es decir: vibrato). Puede controlar la velocidad de
modulacion, la intensidad del efecto y el rango de la modulacion.

Rétulo Funcién Rango Unidad
Mode Es un men0 para elegir entre coro, flanger y modulacion de tono.
. ) . . Encendido/
Sync Sincroniza la modulacién con el Reloj Central de KORE 2.
Apagado
Rate Controla la frecuencia de modulacién de la sefial. 0..10 Hz
Determina el rango de los efectos de flanging (la diferencia entre los
Depth puntos més alto y més bajo); con chorus, la cantidad de “animacién”; 0..100 %
y con pitch modulation, la cantidad de desvio de tono.
. Controla la intensidad del efecto. En coro y flanger esto es la can-
Intensity . ) ., 0..100 %
tidad de realimentacion.
. ) Encendido/
Stereo Enciende o apaga el modo estéreo.
Apagado
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3.8.7 Easy Compressor

El Easy ComPRESSOR €S una herramienta simple pero potente para controlar
el rango dinamico. Un compresor es un preamplificador con una ganancia
variable, dependiendo de la sefial de entrada. Cuando la sefial de entrad
excede el UmBRAL, baja la ganancia par reducir el nivel de salida. La in-
tensidad de la reduccién depende del control Ratio. Por ejemplo, con una
proporcién de 4:1, un incremento de 4 dB en el nivel de entrada produce
un incremento en el nivel de salida de 1 dB. Con una proporcién (RaTio)
infinitas (inf), el incremento de la sefial de salida no sobrepasara el UmBRAL,
sin importar cuanto exceda el umBrAL la sefial de entrada.

La compresién tiene muchos usos: puede emplearla para controlar la reso-
nancia del filtro con sintetizadores, compensar a cantantes con una pobre
técnica de micréfono, e incrementar el sostenimiento de guitarras al reducir
los picos y crear un volumen més consistente. Sin embargo, al restringir los
picos puede hacer que la sefial promedio suene mas suave. Use el control
Out GaIN para compensar al incrementar el nivel de salida.

El compresor analiza al sefial entrante y decide en qué momento aplica
la compresion. Usted puede influir este proceso con los pardmetros de
Ataque (AtTack) y Liberacion (RELEASE).

Arrack determina la velocidad con que el algoritmo reacciona a las sefiales
por encima del nivel del umbral, mientras que Release establece el tiempo
que tarda la compresién en detenerse después que la sefial cae por debajo
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del umbral. Una configuracién 6ptima dependera del material de audio
que esta siendo comprimido: con percusién, por ejemplo, un tiempo corto
de Ataque permite que los picos pasen sin compresion, preservando asi
el “punch” y dando un sonido mas natural. Si estos picos se sobrecargan
en las etapas siguientes, tal vez quiera poner un tiempo de Ataque muy

corto para que el compresor pueda reaccionar rapidamente.

Note que aun con el Ataque mas corte, el compresor seguird necesitando
un tiempo para analizar la sefial. Si activa el botén Look AHeAD, demorara el
audio brevemente (32 samples) dandole oportunidad al algoritmo del com-
presor para que pueda prever los picos antes de que éstos ocurran y pueda

asi estar listo para procesarlos en el mismo instante en que ocurren.

Rétulo Funcidn Rango Unidad
Threshold Establece el limite por sobre el cual la compresién comienza. -48...0 dB
Establece la intensidad de compresion de la sefial. En 1, no hay
Rati compresion y la sefial de salida iguala a la sefial de entrada. Con 1..[inf]
atio
el valor méaximo, los niveles de la sefial se “aferran” al nivel del
umbral (es decir que el compresor actlia como un limitador).
Establece el tiempo que se tarda en llegar al maximo de compre-
Attack o . B . 0.1..10 ms
sion después de que la sefial sobrepasa el nivel de umbral.
Establece el tiempo que tarda la compresién en extinguirse 10..1000
Release . . . . ms
después de que la sefial desciende por debajo del nivel de umbral.
El compresor retarda la sefial por unos pocos milisegundos,
Look Ahead permitiendo al algoritmo que pueda “anticipar” lo que viene. Esto On/Off
mejora la claridad de los transientes en el sonido, si asi lo desea.
Out Gain Controla el nivel de salida de la sefial comprimida. -24..+24 dB
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Esta unidad de reverberacién proporciona una efecto de reverberado facil de
usar, con solamente seis macro controles. Los seis controles estan mapea-
dos internamente a mdltiples parémetros, para hacer més facil su uso.

Rétulo Funcién Rango Unidad

Mix Controla el balance entre la sefial seca, sin procesar (a laizq.) y la 0..100 %
sefial procesada (a la derecha).

Pre-Delay Ajusta el tiempo de retardo con el cual la sefial entrante se retarda 0..200 ms
antes de alimentar el efecto principal.

Size Controla el tamafio del ambiente simulado, es decir el tiempo de 1..100
declive del reverberado.

Controla el espectro de la frecuencia de la sefial de reverberado. Va-
High Decay lores altos reducen la atenuacion de las frecuencias altas, resultando 0..100 %
en decays mas largos para bandas de alta frecuencia.

High Cut Establece la frecuencia de recorte de un filtro paso-bajo que modula 1..100
el sonido de la sefial de reverberacién.

Stereo Ajusta la extension estéreo aplicada a la sefial. 0..100 %
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3.8.9 Ensemble

El EnsemBLE engrosa sutilmente la sefial entrante. Similar al efecto de coro,
el tiempo de retardo de dos linea de retardo se modula constantemente.

Rétulo Funcién Rango Unidad
Mix Controla el balance entre la sefial seca, sin procesar (a laizq.) y la 0..100 %
sefial procesada (a la derecha).
Rate Common Ajusta la frecuencia de la modulacién del retardo. 0.8 Hz
Rate Offset Controla el offset entre dos valores internos de velocidad, similar 0..100 %
a [Depth Offset].
Depth Common Controla la profundidad del efecto Ensemble; técnicamente se trata 0..100 %

del la intensidad de modulacién del retardo.

Controla la compensacion entre dos valores de profundidad internos;
Depth Offset metaféricamente equivale a controlar la “profundidad” del control 0..100 %
de profundidad.

High Cut Establece la frecuencia de recorte de un filtro paso-bajo. 100..20000 | Hz
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3.8.10 Expander

G Expanaer @

El ExranDER es una potente herramienta para modelar la dinamica de una
sefial. Imaginelo como un efecto flexible de compuerta. Técnicamente,
todas las sefales por debajo del UmBrAL son atenuadas por segln el valor
establecido por el control Ratio. Con esta herramienta podra expandir el
rango del volumen de la sefial de audio

Rétulo Funcion Rango Unidad
Mix Controla el balance entre la sefial seca, sin procesar (a la izq.) y la 0..100 %
sefial procesada (a la derecha).
Threshold Establece el nivel por debajo del cual el expander hace efecto. -70...10 dB
Controla la intensidad de la expansién. Gire a la izquierda para que 0..4
Ratio no haya efecto, un valor medio produce una expansién suave y un

valor alto produce un efecto duro de “gating”.

Attack Establece el tiempo que se tarda en llegar al maximo de expansion 0.1..10 ms
después de que la sefial sobrepasa el nivel de umbral.

Release Establece el tiempo que tarda la expansion en extinguirse después | 10..1000 ms
de que la sefial desciende por debajo del nivel de umbral.
Out Gain Controla el nivel de salida de la sefial expandida. 0..+24 dB
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3.8.11 Filterbank

™ n o n

;:) ,:..: . __ i
T

El efecto de Fitersank divide la sefial de audio entrante en ocho bandas de
frecuencia, cada una con un ancho de banda de 1,25 octavas (15 semito-
nos). Con los controles SHiFT y L/R SpLiT puestos en cero, las frecuencias
centrales son: 30 Hz, 71 Hz, 170 Hz, 403 Hz, 960 Hz, 22 82 Hz, 5429
Hz, 12912 Hz. Cada banda también cuenta con un deslizante de nivel que
ajusta los niveles individuales antes de que las bandas se mezclen.

El control SHiFT desplaza arriba o abajo a todas las frecuencias centrales en
un nimero determinado de semitonos, mientras que el control LR SpuiT crea
una imagen estéreo mas amplia, al enviar bandas alternadas de frecuencia
ligeramente hacia la izquierda o derecha del campo estéreo.

A primera vista, el FILTERBANK Se parece a un ecualizador gréafico. La habili-
dad para alterar los niveles de banda, las frecuencias centrales y la imagen
estéreo permiten un pronunciado modelado del sonido que seria imposible
de lograr con las técnicas estandar de ecualizacién.
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Rétulo Funcién Rango Unidad

Mix Controla el balance entre la sefial seca, sin procesar (a laizq.) y la 0..100 %
sefial procesada (a la derecha).

Altera simultdneamente las frecuencias centrales de las ocho bandas.
El control desplaza logaritmicamente arriba o abajo a todas las fre- semi-
Shift cuencias (es decir, no en hercios sino en semitonos) para mantener | -48..+48 tones
el ancho relativo de cada banda, a medida que se mueven a través

del espectro de frecuencias.

Controla el desvio de cada banda hacia el canal izquierdo o derecho.
LR Split Para el canal izquierdo, el valor se suma al valor establecido -24.424  [semi-
en Shift; y para el canal derecho, el valor se resta. Experimente con tones
este control para producir efectos estéreo muy audibles.

Band 1..8 Level Establece el nivel de salida de cada banda. [-inf]..O0 dB

Controla la intensidad de amplificacién aplicada al conjunto de la
Gain Adjust sefial mezclada de salida. Dado que el nivel de cada banda sélo puede 0..20 dB
bajarse con los deslizantes de nivel, este control puede compensar

cualquier pérdida aparente de volumen.

KORE 2 - 146



3.8.12 Flanger

3 Flanger

El FLanGER es un efecto de modulacién cléasico que produce un silbido
metalico. Es muy versatil y puede ser usado en una amplia variedad de
materiales. Su funcionamiento consiste en separar la sefial de entrada en
dos caminos y retardar un poco a uno de ellos. Esto produce un efecto
de filtro de peine.

Rétulo Funcidn Rango Unidad

Invierte la fase de una de las partes de la sefial dividida. Esto pro-
Inverse duce un sonido diferente, que actla sobre las sefiales del efecto | Encendido/
completo empleando valores negativos, en contraposicién al control | Apagado

[Feedback] (ver abajo).
Mix Controla el balance entre la sefial seca, sin procesar (a laizq.) y la 0..100 %

sefial procesada (a la derecha).

Cuanto mas alto sea el valor, mas breve seran los tiempos internos
de retardo, lo que lleva a que el efecto de filtro de peine resultante
Center se desplace hacia las frecuencias superiores. Esto interacttia con 0..100 %
la modulacién, dado que se suma a este valor (eche un vistazo al
Medidor de Modulacién).

Mod Sync Sincroniza el oscilador de modulacién con el tiempo base de KORE 2. | Encendido/

Apagado
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Rate Si [Mod Sync] esté apagado, este control controla la frecuencia del | 0.04..25 Hz
oscilador de modulacién.
Depth Controla la intensidad de modulacién aplicada al tiempo de re- 0..100 %
tardo.
Modulation Meter Muestra el tiempo de retardo resultante del valor puesto en [Center]
y de la sefial afiadida de modulacién.
Phase L/R Cambia la fase respectiva de los caminos izquierdo y derecho de | -180..+180 | deg
la sefal.
Establece la cantidad de realimentacion, es decir la cantidad de
sefial de salida que realimenta la entrada. Con una realimentacion
Feedback negativa, la salida de la linea de retardo interno se invierte antes | -100..100 %
de volver a alimentar la entrada. Esto produce un juego de picos
diferente y caidas en el espectro.
Establece las frecuencias de recorte de los filtros paso-bajo/paso-
Low Cut alto, modificando la sefial de realimentacién. Las frecuencias por| 25..1000/
High Cut encima o por debajo del recorte se atendan. 10..20000 Hz
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Esta unidad de reverberacién suministra un control paramétrico extendido
del reverberado con PRe-RETARDO y con reflexiones anticipadas y tardias, y
control separado de los tiempos de declive de la baja y alta frecuencia.

Rétulo Funcién Rango Unidad
Mix Controla el balance entre la sefial seca, sin procesar (a la izq.) 0..100 %
y la sefial procesada (a la derecha).
Pre-Delay Ajusta el tiempo de retardo de la sefial entrante antes de 0..200 ms
alimentar el efecto principal de reverberado.
Size Controla el tamafio del ambiente simulado, es decir el tiempo 1..100
de declive del reverberado.
Diffusion Ajusta la cantidad de difusién aplicada a la sefial de reverbera- 0..100 %
do. Con valores bajos el reverberado se vuelve mas tipo eco.
Early/Late Controla el balance entre las primeras reflexiones y la sefial 0..100 %
principal de reverberado.
Low Cut 15..5000 Hz
Hi Cut Frequency 200..25000 Hz
Decay 0..100 %
Resonance 0..100 %
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El DespLAzADOR DE FRECUENCIAS €S un vestigio de los primeros dias de la
musica electrénica. Técnicamente, este procesador cambia linealmente el
espectro de frecuencias de la sefial entrante (es decir, todas las frecuencias
se desplazan en la misma cantidad de hercios). Esto altera la estructura
arménica del sonido porque la energia se distribuye logaritmicamente a
través de todo el espectro. Es un concepto no muy facil de entender, pero
no se preocupe: no hay muchos controles y con un poquito de experimen-
tacién sabra todo lo que hace falta saber.

El control SHIFT AmounT funciona en conjuncién con el valor de RaNGe value
para producir refuerzos arménicos y desplazamientos masivos. Valores
negativos desplazan la frecuencia hacia abajo (si el espectro se desplaza
por debajo de O Hz, se refleja en el rango audible). El control de FEepBack
determina la cantidad de sefial desplazada que es redireccionada a la
entrada del efecto. Valores altos producen un efecto similar a un flanger

Rétulo Funcién Rango Unidad
Mix Controla el balance entre la sefial seca, sin procesar (a laizq.) y la 0..100 %
sefial procesada (a la derecha).
Range Es un menu para elegir el rango maximo de desplazamiento de [ +/-1..+/- Hz
frecuencia, multiplicado por el valor de parametro [Amount]. 10000
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Modifica la cantidad de desplazamiento como un porcentaje del | -[Range]..+
Amount valor maximo establecido en Range. Valores negativos desplazan [Rangel Hz
la frecuencia hacia abajo.

Cuando esta habilitado, la sefial del canal derecho sufre un des-
Stereo Split plazamiento de frecuencia en la direccién opuesta a la del canal on/off
izquierdo, creando un potente efecto estéreo.

Feedback Establece la cantidad de salida desplazada que vuelve a ser mezclada 0..100 %

en la entrada.

3.8.15 Gate

Ademas del uso clasico como una compuerta de ruido, este efecto tiene
un gran namero de areas de aplicacién, como ser la de cortar pulsos em-
pleando el filtro para dejar pasar rangos de frecuencia definidos.

Rétulo Funcién Rango Unidad

Mix Controla el balance entre la sefial seca, sin procesar (a la izq.) y 0..100 %

la sefial procesada (a la derecha).

Detector Filter Low | Frecuencia de recorte del filtro paso-alto de 2 polos del detector
Cut de niveles. Puede usarse para evitar la apertura de la compuerta | 10...5000 Hz

con bajas frecuencias.

Frecuencia de recorte del filtro paso-bajo de 2 polos del detector
Detector Filter Hi Cut | de niveles. Puede usarse para evitar la apertura de la compuerta [100..20000| Hz
con las altas frecuencias.
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Threshold Establece el nivel con el cual la compuerta se abre. -80..10 dB
Hysteresis Determina en qué medida el umbral de cierre es mas bajo que el 0..20 dB
umbral de apertura.
Attack Establece el tiempo que tarda la compuerta en abrirse. 0..200 ms
Hold Controla el tiempo que la compuerta permanecera abierta, sin 0..1000 ms
considerar si la sefial esta cayendo por debajo del umbral.
Release This is the time the Gate takes to close completely after the 0..2000 ms
signal has fallen below threshold.

En el corazon del DespLazador de Granulos yace un relativamente simple
efecto de inflexidn de tono. Pero debido a su naturaleza granular y a la linea
de realimentacion, este efecto puede generar unos sonidos maravillosos.
Los sonidos asi creados los podra usar para una gran variedad de fines
y, ademas, el control GraiN RATE ofrece un amplia variedad de efectos de
modulacién de amplitud. Esta es la unidad perfecta para sus sesiones de
disefio creativo del sonido.
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Rétulo Funcion Rango Unidad
Mix Controla el balance entre la sefial seca, sin procesar (a laizq.) y la 0..100 %
sefial procesada (a la derecha).
Shift Coarse Inflexién de tono gruesa para los canales izquierdo y derecho. -24..424 semi-
tones
Shift Fine Inflexién de tono fina para los canales izquierdo y derecho. -0.5..40.5 | semi-
tones
Spread Coarse Establece la diferencia gruesa de la inflexién de tono entre los | -24..+24 semi-
canales izquierdo y derecho tones
Spread Fine Establece la diferencia fina de la inflexién de tono entre el canal | -0.5..4+0.5 | semi-
izquierdo y el derecho. tones
Spread Phase Controla el desvio de fase entre los granulos usados para crear las | -90..+490 deg
sefiales con inflexién de tono en los canales izquierdo y derecho
Grain Rate Esta perilla establece la longitud de los granulos generados. Técni-
camente es la velocidad del bufer de los granulos de retardo.
Grain Reverse Cuando este botén estéa activado, todos los granulos se tocan en On/off
reversa.
Feedback Establece la cantidad de realimentacion, es decir la cantidad de | -100..100 %

sefial de salida que realimenta la entrada.
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3.8.17 Graphic EQ

El EcuaLizapor GrAFico divide una parte ajustable del espectro de frecuencia
en ocho bandas de igual ancho (basado en un porcentaje del espectro
de frecuencia general seleccionado). Cada ganancia de banda se ajusta
separadamente para reforzar o atenuar partes especificas del espectro de
frecuencia del sondio. Resulta util para integrar sonidos en una mezcla o
para cambiar el caracter del sonido.

Rétulo Funcién Rango Unidad

Low End Ajusta el extremo inferior del espectro de frecuencia modificado, | 20..8000 Hz
emplead como el centro de frecuencia de la primera banda.

Width Determina el ancho del espectro de frecuencia modificado. Este 1..12 Octaves
valor dividido por ocho también define el ancho de cada banda.
Gain 1..8 Ajusta el cambio de ganancia de cada banda. -20..+20 dB

Ajusta la correccién de ganancia aplicada a la sefal final de salida,
Gain Adjust compensando cualquier pérdida de volumen que hubiese ocurrido | -20..420 dB
al atenuar las bandas.
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El MopeLaDorR ARMONICO es un procesador muy versatil que cubre una amplia
gama de modelados de onda. Puede emplearlo como un Excitador, para
afiadir un sutil contenido arménico a las sefiales que suenan muy opacas.
También puede producir bonitos efectos de saturacion de cinta y de tubo.
Cuando estéa alimentado con ondas simples y sintéticas, funciona como un
modelador de ondas clasico, produciendo una variedad de tonos diferentes.
Gran parte de su flexibilidad radica en el hecho de que se puede excluir
del procesamiento al contenido de baja frecuencia, empleando el control
de divisién de frecuencia (SpuLiT FREQUENCY).

KORE 2 - 155



Rétulo Funcion Rango Unidad
Mix Controla el balance entre la sefial seca, sin procesar (a laizq.) y la 0..100 %
sefial procesada (a la derecha).
Split La sefial de entrada se divide en dos bandas de frecuencia, la inferior
Frequency de las cuales no es procesada por el modelador de onda. Puede | 15..1500 Hz
mezclarla con la sefial modelada con el control Tone.
Drive Gain Controla la ganancia a la entrada del modelador de onda. El control | -24..+24 dB
establece la cantidad de no linealidad.
Determina la intensidad del control que el seguidor de envolven-
te tiene sobre la ganancia de entrada. Gire a la izquierda para
Drive Dynamic reducir la ganancia de los niveles més altos (compresion). Gire a | -24..+24 dB
la derecha para incrementar la ganancia de los niveles mas altos
(expansion).
Esta perilla controla la curva de la modelacién de la onda. La perilla
Harmonics Odd/Even | realiza un entrecruzamiento entre distorsiones simétricas, creando 0..100 %
armonicos (impares) de 32, 52, 72, etc.; y distorsiones asimétricas,
creando armoénicos (pares) de 22, 42, 62, etc.
Medidor de Distorsion | Este medidor muestra la cantidad de distorsién arménica.
La sefal de efecto tiene dos componentes: la sefial a la salida del
Tone paso-bajo del divisor de frecuencia y la sefial modelada. La perilla 0..100 %
entremezcla estas dos sefiales.
Volume Controla el nivel del efecto antes de que sea mezclado con la| -24..+24 dB

sefial seca.

KORE 2 - 156



3.8.19 Limiter

Retease Losk Anead OutGain

™ - m

El Limitapor restringe el volumen de todas las sefiales a un nivel de refe-
rencia particular (en este caso, O dB). Es el equivalente de un compresor
(ver arriba) con una proporcién de compresién infinitamente mas alta, o
como el regulador de un motor que restringe el nimero maximo de revo-
luciones por minuto.

Los Limitadores se usa normalmente para evitar que los picos se sobre-
carguen en las etapas subsiguientes. Pueden servir también como pro-
cesadores para crear un sonido mas fuerte y “aplastado”. Incrementando
INPUT GAIN se amplifica la sefial, lo que produce un efecto de limitacién
mas fuerte. Cantidades excesivas de ganancia pueden causar distorsion,
dado que el limitador intente limitar la sefial cada vez mas.

Al igual que un compresor, el limitador analiza la sefial entrante para
calcular el limite a aplicar. La perilla RELEASE controla el tiempo que tarda
el algoritmo en recuperarse después de una maxima limitacién. Si activa
el boton Look AHEAD, demorard el audio brevemente (32 samples) dandole
oportunidad al algoritmo del limitador para que pueda prever los picos antes
de que éstos ocurran y pueda asi estar listo para limitarlos en el nivel de
umbral instantaneamente.
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Rétulo

Funcion

Rango

Unidad

In Gain

Establece la cantidad de amplificacién o atenuacién que se aplica
al nivel entrante antes de que sea limitado. Una mayor ganancia
conduce a un efecto de limitacién méas pronunciado.

-24..24

dB

Release

Establece el tiempo que tarda en recobrarse depués de la maxima

limitacion.

10..1000

ms

Look Ahead

Enciende y apaga el control Look Ahead. Esto permite al algoritmo
del limitador a operar de manera més precisa, pero el precio es
una demora fija de 32 samples (por debajo de 1 milisegundo a
44,1 kHz).

on/off

Out Gain

Establece la cantidad de amplificacién o atenuacién que se aplica a
la sefial limitada. Esto también desplaza el nivel de referencia de la
salida, donde se produce la limitacién. Por ejemplo, si esta puesto
a -10 dB, aunque el limitador “sujete” la sefial internamente a O
dB, la préxima etapa “vera” todas las sefiales sujetadas.

-24..24

dB

Este efecto reduce la fidelidad de la sefial al disminuir la frecuencia de
sampleado y la definicién de bits (lo hace virtualmente, la frecuencia de
muestreo no se modifica). Estos dos proceso producen una distorsién
similar a la de los viejos sampleadores de 8 y 12 bits de los ‘80.
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Ademas de los controles SampLe RATE y BiT DePTH, hay algunos controles
mas para la calibracién de detalle. JitTer y DiTHER aplican una modulacién
aleatoria a la frecuencia de muestreo virtual y a la cuantificacion de bits.
El parametro Offset compensa las pérdidas de volumen que puedan ocurrir

con valores bajos de bits.

valores altos de Dither pueden producir ruido en la salida, incluso
si no hay sefal de salida.

Rétulo Funcién Rango Unidad
Controla el balance entre la sefial seca, sin procesar y la sefial pro-
Mix cesada. Gire completamente en sentido antihorario y sélo obtendré la 0..100 %
sefial seca, en sentido contrario obtiene la sefial procesada, mientras
que el valor central le da una mezcla equitativa de ambas.
Down-Sampling Sam- | Establece la frecuencia de muestreo virtual. Muestreo bajos Hz
ple Rate reemplazan las frecuencias altas de la sefial entrante con efectos | 50..48000
distorsivos.
Controla la intensidad de la modulacién aleatoria aplicada a la
Down-Sampling Jitter | frecuencia de muestreo virtual. Un Jitter alto hace menos audible 0..100 %
la frecuencia de muestreo; los efectos distorsivos permanecen.
Establece la resoluciones en bits. Valores bajos reducen la resolu- Bits
Quantizes Bit Depth | cién empleada para codificar los diferentes niveles de la sefial y 1..20
crean un sonido mas sucio y duro.
Establece la intensidad de modulacién aleatoria que afecta a la
Quantizes Dither cuadricula de cuantificacién de bits. Si el Offset es mayor que O, 0..100 %
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Compensa el desvio en la cuadricula de cuantificacién de bits. Con
Quantizes Offset valores bajos de resolucién de bits (bit depth), el ajuste de Offset
permite sefiales de entrada de niveles muy bajos para generar un

salida cuantificada.

0..100

%

3.8.21 Mic Conditioner

g

El Mic CONDITIONER le servird de ayuda cuando conecte un micréfono
directamente en KORE 2. Use esta unidad para manipular la fase, eliminar
indeseables contenidos de baja frecuencia y corregir desplazamientos de
fase entre los canales mediante dos lineas de retardo. Ademas, el Mic
ConpITIONER permite trabajar con grabaciones producidas con la técnica
de grabado mid-side. Esta es una manera especial de grabacion estéreo
que permite manipular la amplitud estéreo después del proceso de gra-
bacion.

KORE 2 - 160



Rétulo Funcién Rango Unidad
Invert L/R Invierte la fase de los canales izquierdo y derecho respectiva- On/Off
mente.
High-pass L/R Enciende o apaga el filtro paso-alto del canal respectivo. On/Off
High-pass Frequency | Establece el umbral por debajo del cual se atenta la sefial ent-| 10..500 Hz
rante.
Entremezcla un filtro de 2 polos y uno de 4 polos. El nimero de
polos define el escalonamiento de la pendiente del recorte del
High-pass Poles filtro: con valores bajos, el 2 polos da una pendiente de banda de 0..6
transicién de 12 dB por octava; con valores mas altos, el 4 polos
suministra una pendiente de 24 dB por octava.
Left/Right Delay Coarse| Controla el retardo grueso del canal respectivo. 0..495 ms
Left/Right Delay Fine | Controla el retardo fino del canal respectivo. 0..5 ms
Encienda este botén si esté trabajando en una grabacién que em-
MS to LR On pleé la técnica mid-side. Si esté encendido, los canales seran On/Off
trasnformados en una sefial estéreo.
MS to LR S Amount | Establece la cantidad de sefial media de la grabacién mid-side se | -24..+6 dB

mezcla en la suma total. Controla la amplitud estéro aparente.
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3.8.22 Mod Delay

G Meod Dalay -~

El Mop Deray modula el tiempo de retardo con un LFO interno. Ademas,
la sefial retardada puede ser filtrada y realimentada a la entrada a un
volumen ajustable.

Modulation LR Phase | retardo del canal derecho o izquierdo respectivamente. En su valor

maximo, la sefial del LFO esta unos 180° fuera de fase.

Rétulo Funcién Rango Unidad
Mix Controla el balance entre la sefial seca, sin procesar (a laizq.) y la 0..100 %
sefial procesada (a la derecha).
Delay Time Ajusta el tiempo de retardo inicial. EI LFO interno modula este | 0..1500 ms
valore.
Controla el balance del tiempo de retardo como un porcentaje del
Delay Time LR Offset | tiempo inicial de retardo. Valores negativos disminuyen el retardo| -33..+33 %
izq. y aumenta el derecho proporcionalmente. Valores positivos
crean el efecto opuesto.
Modulation Sync Sincroniza la frecuencia del LFO con el tiempo base de KORE 2. On/Off
Modulation Rate Ajusta la velocidad de modulacién del retardo, es decir, la frecuencia 0..10 Hz
de los LFO internos.
Modulation Depth | Establece la cantidad de modulacién como un porcentaje del tiempo 0..100 %
de retardo.
Compensa el desvio de fase del LFO que modula el tiempo de 0..180 Degrees
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atentan con una pendiente de 12 dB por octava.

Feedback Amount | Ajusta el nivel de la sefial retardada que realimenta la entrada de 0..100 %
los efectos.
Ajusta el nivel de la sefial retardada que realimenta el canal opu-
Cross Feedback esto (es decir, la salida del canal izq. en la entrada del derecho y 0..100 %
viceversa), como un porcentaje del feedback principal.
Inverse Feedback Enciendo o apaga la inversién de fase de la sefial de feedback. On/Off
Establece el recorte de frecuencia del filtro paso-bajo/alto que | 10..5000/
Filter Low/High Cut | modifica la sefial retardada. Las frecuencias por arriba y abajo se [ 100..25000 Hz

3.8.23  Multi Compressor

Este compresor multibanda combina filtros y compresores. Los filtros
dividen la sefial de audio entrante en cuatro bandas de frecuencia: baja
(por debajo de 200 Hz), media-alta (200 ... 1000 Hz), media-alta (1000

... b000 Hz) y alta (por arriba de 5000 Hz). Cada banda cuenta con su
propio compresot, el cual es similar a un compresor de bandas tradicional.

En una compresién estandar, el compresor responde a los cambios de

dindmica que ocurren en cualquier banda de frecuencias. La compresién

multibanda puede producir efectos mas sutiles porque los cambios de
dinamica de una banda no afectan a las otras bandas de frecuencia. Por
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ejemplo, es posible comprimir el tambor de una bateria sin afectar para
nada a los cimbalos.

Los controles son similares a los del Easy ComPRESSOR (ver arriba), excepto
que cada banda tiene sus propios controles de GaiNn y RaTio. El valor mi-
nimo de Ratio no produce compresion. Al valor maximo, el compresor se
comporta como un limitador. El control Gain puede nivelar los volimenes
de las diferentes bandas. Por ejemplo, si un rango de frecuencia esta muy
comprimido, probablemente querra subir la ganancia para compensar. Al
igual que en el Easy COMPRESSOR, el parametro Out GAIN puede compensar
cualquier pérdida general de volumen.

Cada compresor analiza la sefial entrante para decidir si aplica la compre-
sién, pero usted también puede influir en este proceso con los parametros
AtTack y ReLEASE. ATTAcK determina la velocidad con que el algoritmo reac-
ciona a las sefiales por encima del nivel del umbral, mientras que RELEASE
establece el tiempo que tarda la compresién en detenerse después de que
la sefial cae por debajo del umbral. La configuraciéon 6ptima dependera
del material de audio que esta siendo comprimido. Ataques largos dejan
pasar transientes mas percusivos, pero el precio a pagar es que estos picos
podrian después causar distorsion en las etapas subsiguientes. Tiempos
de LIBERACION cortos funcionan bien con sonidos de percusion. Si procesa
material mas complejo o con mas sostén, los tiempos de RELEASE tienen
que ser mas largos. Tenga en cuenta que aun con tiempos de ATAQUE muy
cortos, el compresor necesita un poco de tiempo para analizar la sefial. Si
activa el botén Look AHEAD, demorara el audio brevemente (32 samples)
dandole oportunidad al algoritmo del compresor para que pueda prever los
picos antes de que éstos ocurran y pueda asi estar listo para procesarlos
instantdneamente.
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Rétulo Funcidn Rango Unidad

Threshold Establece el limite por sobre el cual la compresiéon comienza. -48...0 dB

Gain L, Gain LM, Establece la cantidad de amplificacién de post-compresién de | -24..+24 dB
Gain HM, Gain H cada banda.

Establece la intensidad de compresién de la sefial. En 1, no hay
Ratio L, Ratio LM, [compresiony la sefial de salida iguala a la sefial de entrada. Con el 1..[inf]
Ratio HM, Ratio H valor maximo, los niveles de la sefial se “aferran” al nivel del umbral

(es decir que el compresor actdia como un limitador).

Attack Establece el tiempo que se tarda en llegar al maximo de compresién 0.1..10 ms
después de que la sefial sobrepasa el nivel de umbral.

Release Establece el tiempo que tarda la compresion en extinguirse después | 10..1000 ms
de que la sefial desciende por debajo del nivel de umbral.

Enciende y apaga el control Look Ahead. Esto permite al algoritmo
Look Ahead del limitador a operar de manera mas precisa, pero el precio es on/off
una demora fija de 32 samples (por debajo de 1 milisegundo a
44,1 kHz).

Out Gain Controla la cantidad total de amplificacién que se aplica a todas las | -24..+24 dB

bandas. Es un control de post-compresién y de post-ganancia.
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3.8.24 Multimode Filter

Este efecto proporciona varias caracteristicas de filtrado que pueden ser
mezcladas unas con otras para realizar tareas especificas. Mientras Cutorr
y ResonANcE controlan el centro del filtro o la frecuencia de recorte y su
pendiente; el modo principal puede controlarse con la perilla Typg, en-
trecruzando distintos filtros, desde un paso-bajo, un paso-banda hasta
un filtro un paso-alto. Ademas, el nimero de PoLos que definen cuén
rapidamente pueden ajustarse los cambios de respuesta (sobrepasada la
frecuencia de RecorTE); esto es: mas polos crean una pendiente de res-
puesta mas escalonada. Finalmente, puede ajustar el umbral en el cual
la sefial se satura.

recorte se acentla.

Rétulo Funcion Rango Unidad
. Ajusta el balance entre la sefial seca, sin procesar y la “mojada”
Mix ) 0..100 %
(filtrada).
Ajusta la frecuencia principal del filtro. Segln sea [Typel], todas la
Cutoff frecuencias abajo, alrededor o encima de esta frecuencia pasan a | 25..25000 Hz
la salida, mientras que la otras son atenuadas.
Ajusta la agudeza del pico de respuesta del filtro. A valores mayores,
Resonance Amount | la pendiente del filtro se hace més escalonada y la frecuencia de 0..100 %
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Resonance Saturation
Level

Ajusta el nivel a partir del cual la saturacién comenzara a reducir la
ganancia. Con resonancias altas afecta sobretodo el rango alrededor
de la frecuencia de recorte. A un nivel bajo de saturacién, la sefial
se satura mas pronto, mientras que a valores mas elevados son
posibles los picos de sefial mas elevados.

-20..+20

dB

Type (LP-BP-HP)

Entremezcla tres modos de operacién. A valores bajos, el efecto
funciona como un filtro pasobajo, filtrando todas las frecuencias por
arriba de la frecuencia de recorte (cutoff). A valores altos se vuelve
un paso-alto con caracteristicas inversas. Entre medio, el efecto
actla como un pasobanda, que deja pasar sélo las frecuencias
alrededor de la frecuencia de recorte atenuando todas las demas.

0..100

%

2-pole — 4-pole

Entremezcla un filtro de 2 polos y uno de 4 polos. El nimero de
polos define el escalonamiento de la pendiente del recorte del
filtro: con valores bajos, el 2 polos da una pendiente de banda de
transicién de 12 dB por octava; con valores més altos, el 4 polos
suministra una pendiente de 24 dB por octava.

0..100

%

4-pole Spread

Fija la extensién de la frecuencia de recorte si el efecto acttia como
filtro 4 polos. Internamente, este modo se logra alimentando la sefial
de un filtro de 2 polos en otra unidad de 2 polos. A valores altos, las
frecuencias de recorte de las dos unidades se extienden alrededor
del recorte principal. Esto reduce el pico de resonancia.

0..6

semi-
tones
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3.8.25 Parametric EQ

El EcuaLizapor pARAMETRICO divide el espectro de la frecuencia en cuatro
bandas. Cada ganancia de banda puede ajustarse separadamente para
reforzar o atenuar partes especificas del espectro de la frecuencia del so-
nido. Esto puede resultar Gtil para hacer audible el sonido en una mezcla
0 para cambiar el caracter del sonido.

Con el ParameTrIc EQ cada frecuencia de banda se controla individualmente.
Las bandas mas baja y més alta son ecualizadores por estantes: todas las
frecuencia por arriba/debajo de la que fue ajustada son afectadas por el
respectivo control de ganancia. Las dos bandas del medio son ecualizadores
de pico, en los que los cambios de ganancia se aplican alrededor de un
centro o punto, y con un ancho de banda regulable.

Rotulo Funcion Rango Unidad
Low Gain Fija la cantidad de cambio de volumen que se aplica a la banda | -20..+20 dB
mas baja.
Ajusta la frecuencia del ecualizador del estante inferior. Todas las
Low Frequency | frecuencias por debajo de esta frecuencia son modificadas por el | 2..4000 Hz
ecualizador, es decir, el control [Low Gain] modifica su ganancia.
Mid 1 Gain Fija la cantidad de cambio de volumen que se aplica a las bandas | -20..+20 dB
Mid 2 Gain centrales.
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Fija las frecuencias centrales de las dos bandas medias. Las ga-

High Frequency

su ganancia se modifica acorde al control [High Gain].

Mid 1 Frequency | nancias de frecuencia alrededor de estos centros — en un rango | 40..8000/ Hz
Mid 2 Frequency | acorde a los controles [Mid 1/2 Bandwidth]- se modifican por una | 80..16000
cantidad controlada por los controles [Mid 1/2 Gain].
Mid 1 Width Fija el ancho respectivo de las dos bandas centrales. 0.1..4 Octaves
Mid 2 Width
High Gain Fija la cantidad de cambio de volumen que se aplica a la banda | -20..+20 dB
més alta.
Ajusta la frecuencia del ecualizador del estante superior. Todas la| 100Hz...
frecuencias por encima son modificadas por el ecualizador, es decir, 20kHz Hz

3.8.26 Pattern Delay

El PatTern DeLay es un dispositivos de ecos que le permitira trabajar con
retardos como si estuviera trabajando con un secuenciador de pasos.
Defina la reticula de tiempo de los pasos con la perilla UniT y establezca
la posicién de los cuatro retardos en la CuabricuLA DE PaTronEs (Pattern).
Cada “pista” del patrén cuenta con controles de realimentacién (FEepBAck),
estéreo (Pan) y volumen (Level). El efecto es muy adecuado para efectuar
alteraciones de percusién, pero sea creativo y pruebe con otros materiales
para lograr ecos interesantes.
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Rétulo Funcién Rango Unidad

Mix Ajusta el balance entre la sefial seca, sin procesar y la “mojada” 0..100 %
(filtrada).
FXIn Enciende o apaga la entrada de audio. On/Off

Establece el tiempo base de la cuadricula de patrones. Es la
Delay Unit unidad de tiempo que asume un paso. Con una unidad de 1/8 la 1/64..1/8 Bars
cuadricula tiene una longitud de dos compases.

Delay Fine Es la calibracién de detalle del tiempo base de la cuadricula. -33..+433 %
Puede usarse para producir efectos de “shuffle”.

Pattern Grid Establece una unidad de retardo (retardo tap) por pista. El “retar-
do tap” sonaréa en esa posicion en la cuadricula de patrones.

Feedback Establece el volumen de realimentacién para cada “tap” indivi- -60..0 dB
dual o a nivel global.

Controla las posiciones individuales de los “taps” en el campo

Pan estéreo, desde todo a la izquierda (-100%) a todo a la derecha | -100..+100 %
(+100%).
Level Establece el volumen de salida para cada “tap”. -60..0 dB

Establece el recorte de frecuencia del filtro paso-bajo/alto que | 10..5000/
Filter Low/High Cut | modifica la sefal retardada. Las frecuencias por arriba y abajo| 100..25000 Hz

se atenlian con una pendiente de 12 dB por octava.
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3.8.27 Phaser

El PHasEr afiade un efecto muy animado a la sefial. Es similar al FLANGER
pero con un sonido més calido y sin los aspectos metalicos. Funciona
demorando apenas la sefial de entrada y mezclédndola luego con la sefial
original. Esto produce ligeras diferencias de fase entre la entrada y la
sefal de efectos.

maximo, la sefial del LFO esta unos 180° fuera de fase.

Rétulo Funcién Rango Unidad
Mix Dry-Wet Ajusta el balance entre la sefial seca, sin procesar y la “mojada” 0..100 %
(filtrada).
Cambia la frecuencia de recorte de los filtros paso-banda internos
Center del Phaser, lo que lleva a un desplazamiento de las frecuencias de 0..100 %
fase. Esto interactta con la modulacién, dado que se suma a este
valor (eche un vistazo al Medidor de Modulacién).
Modulation Sync Sincroniza la frecuencia del LFO con el tiempo base de KORE 2. On/Off
Modulation Rate Ajusta la velocidad de modulacién del retardo, es decir, la frecuencia 0..10 Hz
del LFO internos.
Modulation Depth | Ajusta la cantidad de modulacién como un porcentaje del tiempo 0..100 %
de retardo.
Compensa el desvio de fase del LFO que modula el tiempo de
Modulation LR Phase | retardo del canal derecho o izquierdo respectivamente. En su valor 0..180 Degrees
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Realimenta la salida de la cadena de los filtros paso-banda en
Color Feedback su entrada, lo que produce una diferencia en las frecuencias de | -100..+100 %
fase.

Influencia la manera en que la rotacién de fase cambia con las
Color Bandwidth frecuencias mas altas, lo que lleva a un juego diferente de picosy 0..100 %
valles en el espectro. Los valores mas altos de este control extienden
las frecuencias de los picos y valles.

Establece la frecuencia de recorte del un filtro paso-bajo en la
Color Low Cut cadena de todos los filtros de paso. Uselo para bloquear resonancias | 25..800 Hz
bajas indeseables.

Invert Mix Si esté encendido, la sefial procesada tiene la fase invertida antes On/Off
de ser mezclada con la entrada.

3.8.28 Rooms

Se especializa en reflexiones de ambiente. Es una solucién eficiente cuando
no se necesitan largas reverberaciones.

Rétulo Funcién Rango Unidad

Mix Controla el balance entre la sefial seca, sin procesar (a laizg.)yla| 0..100 %
sefial procesada (a la derecha).

Pre-Delay Ajusta el tiempo de retardo con el cual la sefial entrante se retarda 0..50 ms

antes de alimentar el efecto principal.
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Ajusta la posicion estéreo de la sefial con pre-retardo. Valores
Pre-Delay LR Offset | negativos disminuyen el tiempo de retardo del canal izq. (comoun 100 ... %
porcentaje del tiempo de retardo principal), y aumentan el del canal +100
derecho. Valores positivos crean el efecto opuesto.

Reverberation Size Regula el tamafio del ambiente simulado, es decir el tiempo de| 1..100

reverberacion de las reflexiones.

Ajusta la cantidad de difusién aplicada a la sefial de reverbera-

Reverberation Diffusion | do. Con valores bajos escuchara reflexiones méas discretas en el | 0..100 %
sonido general.
Low Decay Ajusta el tiempo de declive de las bandas de baja y alta frecuencia
High Decay de la sefial de reverberado. Un valor alto resulta en un tiempo mas | 0..100 %

largo de reverberado de la respectiva banda de frecuencia.

Stereo Ajusta el ancho estéreo aplicado a la sefial, entre mono (0%) y and | -20..+20 dB
full stereo (100%).

Este efecto es el mismo utilizado en el B4, el aclamado 6rgano virtual de
NATIVE INSTRUMENTS. Simula el efecto de un altavoz giratorio. Produce
los clasico sonidos estéreo muy empleado en la musica rock de los ‘70.

Rétulo Funcidn Rango Unidad

Mix Controla el balance entre la sefial seca, sin procesar (a laizq.) y la 0..100 %

sefial procesada (a la derecha).
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Fast

Selecciona entre dos velocidades de rotor, definidas con las perillas
[Slow] y [Fast].

On/Off

Acceleration

Establece el tiempo que tarda el rotor en girar de lento a rapido.

0.2

Slow

La velocidad lenta establece la velocidad del rotor cuando [Fast]
esta apagado.

Hz

Fast

La velocidad rapida establece la velocidad del rotor cuando [Fast]
esta encendido.

Hz

Intensity

Controla la intensidad del efecto. Imagine que es la distancia que

media entre los micréfonos y el altavoz giratorio.

0..100

%

High Cut

Establece la frecuencia de recorte de un filtro shelving paso-alto .
Todas las frecuencias por debajo de este valor son atenuadas.

500..16000

Hz

Low-High

Controla el balance entre el agudo y el bajo de las salidas de al-
tavoces. Girado todo a la derecha, escuchara solamente el agudo
del rotor. Girado todo a la izquierda, se escucha el grave del rotor.
Con la perilla en el centro se consigue una mezcla pareja de los
dos rotores.

-100..+100

%

Spread

Determina la diferencia entre las sefiales del micréfono izquierdo y
derecho al alejarse mutuamente una distancia determinada. Esto
produce una amplitud o extensién estéreo cuando Rotator esta
girando. Puesto a minimo, ambos micréfonos se encuentran en el
mismo lugar. A medida que se aumenta el Spread, los micréfonos
se mueven en circulo alrededor del gabinete de altavoces, pero en
direcciones opuestas. Cuando Spread esté puesto a maximo, estan
en los lados opuestos.

-180..+180

deg
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Suministra un control paramétrico extendido del reverberado con pre-re-
tado, reflexiones anticipadas y tardias, y control separado del tiempo de
declive de baja y alta frecuencia.

3.8.30 Space Reverh

largo de reverberado de la respectiva banda de frecuencia.

Rétulo Funcién Rango Unidad
) Controla el balance entre la sefial seca, sin procesar (a laizq.) y la
Mix B 0..100 %
sefial procesada (a la derecha).
) Ajusta el tiempo de retardo de la sefial entrante antes de alimentar
Pre-Delay Time . 0..200 ms
el efecto de reverberado principal.
Ajusta la posicién estéreo de la sefial con pre-retardo. Valores
negativos disminuyen el tiempo de retardo del canal izqu. (como| -100 ...
Pre-Delay LR Offset ) ) o %
un porcentaje del tiempo de retardo principal), y aumentan el del +100
canal derecho. Valores positivos crean el efecto opuesto.
) ) Controla el tamafio del ambiente simulado, es decir el tiempo de
Reverberation Size ) 1..100
declive del reverberado.
Reverberation Dif- | Ajusta la cantidad de difusién aplicada a la sefial de reverberado. 0.100 o
fusion Con valores bajos el reverberadose vuelve mas tipo eco. - ?
Reverberation Ear- | Controla el balance entre las primeras reflexiones y la sefial prin- 0.100 o
ly/Late cipal de reverberado. v °
Low D Ajusta el tiempo de decay de las bandas de baja y alta frecuencia
ow Deca
. y de la sefial de reverberado. Un valor alto resulta en un tiempo mas 0..100 %
High Decay
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Ajusta la cantidad de atenuacién o refuerzo aplicado a las bandas

Low EQ
High EQ de baja/alta frecuencia de la sefial de reverberado con un ecuali- | -20..+20 dB
i
€ zador shelving.
3.8.31 Stereo Chorus
Es un efecto estéreo chorus/flanger estandar: las dos sefiales de entrada
son demoradas un poco y los tiempos de retardo se modulan continua-
mente.
Rétulo Funcidn Rango Unidad
Mix Controla el balance entre la sefial seca, sin procesar (a laizq.) y la 0..1
sefial procesada (a la derecha).
Delay Tune Ajusta la afinacién del efecto; técnicamente ajusta el tiempo de | 50..10000 Hz
retardo del efecto.
Controla la diferencia entre los tiempos de retardo de los canales
Delay LR Offset izq. y derecho. Con valores negativos el retardo del canal izquierdo |-100 ... +100| %
es mas corto; con valores positivos, el retardo del canal derecho es
més corto. En posiciéon media el retardo es igual para ambos.
Modulation Syn Sincroniza la frecuencia del LFO con el tiempo base de KORE 2. On/Off
Modulation Rate Ajusta la velocidad de modulacién del retardo, es decir, la frecuencia 0..10 Hz

del LFO interno.
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Modulation Depth [ Austa la cantidad de modulacién como un porcentaje del tiempo 0..100 %
de retardo.
Compensa el desvio de fase del LFO que modula el tiempo de
Modulation LR Phase | retardo del canal derecho o izquierdo respectivamente. En su valor 0..180 Degrees
maximo, la sefial del LFO esta unos 180° fuera de fase.
Feedback Amount | Establece la amplitud de la sefial retardada que es realimentadaa| 0..0,995
la entrada del efecto. Valores altos dan sonidos de flanging.
Inverse Feedback Enciende o apaga la inversion de fase de la sefial de realimen- On/Off
tacion.
3.8.32 Stereo Mix
El Stereo Mix es una herramienta y un efecto muy Gtil. Permite controlar
el balance izquierdo y derecho de la sefial estéreo e intercambiar los ca-
nales, pero también permite dividir la sefial en dos bandas de frecuencia
y mapear esas bandas en el espectro estéreo.
Rétulo Funcién Rango Unidad
Balance Controla el volumen del canal izquierdo y derecho. A -1, solamente -1.4+1
se escucha el canal izquierdo, a +1 se escucha sélo el derecho.
L/R Swap Si esta encendido, el canal izquierdo se intercambia con el de- On/Off
recho.
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Split Frequency Establece la frecuencia con la que se divide la sefial en dos ban-| 50..12500 Hz
das.

Lower/Upper Pan Ajusta la posicion estéreo de las bandas baja y alta respectiva- -1+l
mente.

Controla la amplitud estéreo de las bandas baja y alta respectiva-
Lower/Upper Width | mente. Un valor de O significa una posicién central, un valor de 2 0..2

significa una posicién alejada hacia el costado.

3.8.33  MIDI Filter

In Channel Ranges Event Filter

Kay Notes cc cA PA

Al -

velocity [N

El MIDI FiLter proporciona una manera facil de eliminar datos MIDI inde- Los plugines MIDI inter-
seables en cualquier punto de la MaTRiz bE Sonipos. Puede definir los rangos nos se manejan de la
de tecla y velocidad para que solamente algunas partes de los mensajes misma manera que cualquier otro
de nota puedan pasar. También, hay filtros para varios tipos de eventos dispositivo de KORE. Esto significa
MIDI. Este plugin MIDI puede llegar a ser muy practico para configurar que puede guardarlos como un
Performances avanzadas en KORE 2, puesto que le da un control total KoreSound para poder abrir mas
sobre el tipo y rango de los datos MIDI de los plugines empleados en la tarde sus configuraciones.
Performance.

Los datos MIDI que MIDI filter reciba y el canal MIDI a través del cual los
recibe dependeran de las configuraciones establecidas en las opciones de
SeLeccioN DE CANAL y FuenTe e ENTRADA del sonido al que pertenezcan.
Consulte el capitulo 3.4 para mas detalles sobre el Area be EpICION.
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Rétulo Funcidn Rango Unidad

In El Medidor de Actividad de Entrada MIDI centellea cuando se pro-
duce el paso de datos MIDI a través de la entrada del plugin.
Use este menu para seleccionar el canal MIDI. La opcién None |All, None,
Channel apaga el filtro, All procesa los 16 canales y un nimero entre 1y 1...16

16 filtra el respectivo canal MIDI.

Use este rango para especificar las méargenes inferior y superior
de las notas MIDI que el filtro dejara pasar. Haga clic y arrastre
arriba o abajo para cambiar el valor. Ejemplo: si establece el valor
Low / High Pitch Filter | inferior del Filtro de Tono inferior en C2 y el superior en A6, todas | G-2...G8
las notas MIDI por debajo de C2 y por encima de A6 seran des-
cartadas; y todas las notas que caigan entre estos dos valores (C2
y A6 inclusive) se dejarén pasar.

Use este control para especificar los margenes inferior y superior
de la velocidad MIDI que el filtro dejara pasar. Haga clic y arrastre
Low / High Velocity| arriba o abajo para cambiar el valor. Ejemplo: si establece el valor

Control inferior del Filtro de velocidad en 32y el superior en 96, todas las| 0...127
notas MIDI con un velocidad por debajo de 32 y por encima de
96 seran descartadas ; y todas las notas con una velocidad entre

estos dos valores se dejaran pasar.
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Si estos botones de filtros estan activados (= blanco), los respectivos
eventos de nota MIDI seran bloqueados. Notes signfica eventos de
Event Filter nota MIDI, CC signfica controlador continuo (como una rueda de
modulacién), CA es pospulsaciéon de canal, PA es pospulsacién
polifénica, PB significa inflexién de tono y PC significa datos de
cambio de programa.

out El medidor de Actividad de salida MIDI centellea cuando los datos

MIDI pasan a través de la salida del plugin.

3.8.34 MIDI Player

El Rerrobuctor MIDI ofrece un sinniimero de facilidades para la reproduc-
cién y bucleado de los archivos MIDI. Puede cargar archivos MIDI desde
el disco y accionar y detener la reproduccion mediante mensajes de nota,
establecer puntos de bucle y crear pisTas bE BUCLES para controlar plugines
MIDI y secuenciadores.

Con respecto al tratamiento de los datos MIDI, KORE 2 es estrictamente
jerarquico. Los datos MIDI fluyen de arriba hacia abajo por la MaTrIz DE
Sonipos. La instancia mas alta es el reloj global en la versién standalone
o el reloj anfitrién cuando KORE 2 funciona como un plugin. Para que el
RepropucTor MIDI pueda iniciarse, el reloj tiene que estar en funciones.

Los plugines MIDI inter-

nos se manejan de la
misma manera que cualquier otro
dispositivo de KORE. Esto significa
que puede guardarlos como un

KoreSound para poder abrir mas
tarde sus configuraciones.

' Si la Lista de Pistas del
= Reproductor MIDI esta

vacia, no impediré el funcionamien-
to de los reproductores o secuencia-
dores ubicados abajo, incluso
aungue se detenido.
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Pero la jerarquia no acaba aqui. Un Reprobuctor MIDI que resida en una
posicién mas alta que otros en la MaTrIz bE SoNipos, impondra el mismo
control sobre los que estén situados abajo. Esto significa que si tiene un
ReprobucTor MIDI puesto en el nivel més alto de una Performance, con
otros Repropuctores MIDI conteniendo plugines que operan secuenciadores;
el RerrobucTor MIDI del nivel superior tendra que estar en funciones para
que pueda funcionar el resto de los secuenciadores ubicados mas abajo.
El Reprobuctor MIDI puede también ser controlador por un SECUENCIADOR
DE Pasos ubicado mas arriba y, por supuesto, esto también es vélido a la
inversa.

Este plugin se puede emplear también para resetear los RerropucTores MIDI
y Sonidos ubicados més abajo y que emplean secuenciadores o arpegiado-
res dentro de sus plugines. Al establecer en el reproductor PISTAS DE BUCLE
de longitudes diferentes, reseteara cualquier secuenciador 0 REPRODUCTOR
MIDI ubicado mas abajo, cada vez que se complete la longitud del bucle
de la pisTA DE BUCLE. Podria, por ejemplo, establecer una lista de PisTAs DE
BucLE de longitud diferentes en un Reprobuctor MIDI y al hacerlas actuar
ciclicamente obtendria interrupciones o pausas en los secuenciadores
ubicados mas abajo.

El botén Run enciende o apaga la reproduccion de la pista seleccionada.
La BARRA DE PROGRESO DE LA PISTA muestra la posicion de la pista que es esta
tocando. La longitud de la pista esta definida por el respectivo pardmetro
de bucle (Loop) de la pista (ver abajo).

Debajo de la BARRA DE PROGRESO Se encuentra el menl de SELECCION DE PISTAS.
Este mend muestra automaticamente en la ListA be PisTas las pistas que
fueron cargada. Haga clic en el pequefio triangulo para abrir el mena y
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seleccionar la pista deseada. Cuando el Reprobuctor MIDI esta funcionando,

pasara a la pista nueva. EIl momento en que esto suceda dependera de lo

configurado en el ment Crocksync (ver abajo).

Ademas de seleccionar una pista del menu, usted puede también emplear

los botones Anterior/Siguiente para recorrer la lista de pistas.

El menu CLocksyNc tiene tres opciones:

» None significa que el Reproductor pasara a tocar la pista nueva de
inmediato, sin sincronizar el tiempo con el reloj global o el reloj del
anfitrién.

» Si selecciona Beat, el Reproductor empezara con el préximo pulso del
reloj global o del anfitrién.

» Si selecciona Bar, el Reproductor comenzara a tocar a partir del primer
pulso del siguiente compas.

Los datos MIDI que el RepropucTor MIDI reciba y el canal MIDI o puerto a

través del cual los recibe dependeran de las configuraciones establecidas

en las opciones de SeLeccioN DE CANAL y FUENTE DE ENTRADA del Sonido al que
pertenezcan. Consulte el capitulo 3.4 para mas detalles sobre el empleo
del Area pE EDICION.

La activacion MIDI (Trigger) del ReprobucTor esta definida por el meni

Crocksyne y por el mend OrFr Note (en el extremo derecho de la interfaz).

El menu OrF NotE ofrece las siguientes opciones:

» None significa que una vez comenzado, el Reproductor seguira bucle-
ando segln el estado del botén Run y de cualquier otra instancia su-
perior que pueda imponer el inicio o la detencién.

» Gate solamente cumple una funcién cuando la pista seleccionada tie-
ne una nota gatillo (Trigger note) definida. Si es asi, cualquier mensa-

El Reproductor sélo puede
tocar una pista a la vez.
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je de nota-off para ese valor de nota detendra la reproduccién de la
pista. En este caso la reproduccion de la pista actia como si fuera un
sample dentro de un sampleador.

» Un valor de nota entre C2 y G8 puede especificarse para detener la
reproduccién del reproductor MIDI con mensajes de nota-on.

El botén Loap esta ubicado en el en la parte central del Rerrobuctor MIDI.

Este botdn abre un cuadro de didlogo que se dirige directamente hasta la

carpeta de archivos Shared Content NATIVE INSTRUMENTS. Alli puede

seleccionar un archivo MIDI, o puede también navegar hasta cualquier
otra carpeta del sistema de archivos. Los archivos cargados apareceran
en la LisTA bE PisTas.

La Lista de pistas presenta dos modos. EpiT y Run. El contenido de la Lista

puede cambiarse activando el botén Epit LisT.

Los distintos items pueden eliminarse de la lista con el botén DELETE.

Las cuatro columnas de la LisTA DE PISTAS presentan los siguientes para-

metros:

» La lista muestra los nombres de los arcHivos MIDI en la columna de la
izquierda. Haga clic con el ratén y escriba otro nombre si asi lo de-
sea.

» La segunda columna muestra la longitud (LEngTH) de los archivos car-
gados, expresada en compases/pulsos. Este es un valor de referencia
y no puede cambiarse.

» La columna de bucle (Loop) define el punto del archivo MIDI (o del
archivo de bucle) donde el archivo empezara nuevamente a tocarse
desde el principio.

Puede seleccionar y
eliminar varios items de

una vez.
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» La columna de notas (NoTe) permite definir la nota MIDI que acciona-
ra la pista respectiva. Haga clic y mueva el ratén arriba o abajo para
seleccionar un nota MIDI (entre C2 y G8) o ponga NonE, con lo cual la
pista respectiva no podra ser accionada con notas MIDI. EI modo
Trigger se describe un poco mas arriba.

3.8.35 MIDI Transformator

Velocity Transpose Channel  Out

nRance NI

Lines - change
"7 ouenange NN =

El TransrormaDOR MIDI brinda algunas herramientas que le serviran para
modificar los datos MIDI entrantes. Uselo para cambiar o escalar el rango
de velocidad de las notas, transportar el tono de las notas entrantes o
redireccionar los datos MIDI a un Canal MIDI diferente.

Los datos MIDI que el TransFormADOR MIDI reciba y el canal MIDI o puerto
a través del cual los recibe dependeran de las configuraciones estableci-
das en las opciones de SeLeccion DE CANAL y FUENTE DE EnTRADA. Consulte el
capitulo 3.4 para mas detalles sobre el empleo del Area be Epicion.

Los Medidores de AcTivipAp bE ENTRADA y SaLiDA MIDI (denominados In 'y
Out) parpadean cuando los datos MIDI pasan la entrada o salida del plu-
gin.

La seccién de velocidad (VeLociTy) se emplea para escalar los valores de
velocidad. Use los cuatro parametros y seleccione una curva en el mend de
CURVAS DE TRANSICION a la izquierda de los cuatro pardmetros, para manipular
los valores de velocidad MIDI de los mensajes de nota entrante.

Los plugines MIDI inter-

nos se manejan de la
misma manera que cualquier otro
dispositivo de KORE. Esto significa
que puede guardarlos como un

KoreSound para poder abrir mas
tarde sus configuraciones.
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Los dos parametros de VeLocipap fijan los limites de esa variable. Fuera
del rango de IN RaNGE, los valores entrantes se ajustaran respectivamente
a los valores inferior y superior de velocidad.

Considere este proceso como una curva de transicién en un sistema de
coordenadas. El valor de X del primer punto de ruptura esté definido por
el primer parametro de IN Range, y el valor de Y por el primer parametro
de Out RaNge. Los otros dos parametros definen los valores de los ejes
X/Y para el segundo punto de ruptura. Si el valor de Out de la derecha
es menor que el valor de la izquierda, tendremos una pendiente negativa,
que puede emplearse para aplicaciones de crossfading.

Note que solamente puede hacer crossfade entre dos zonas de velocidad.
Cambios de velocidad mas complicados no son soportados.

La pendiente de la curva de respuesta de velocidad entro dos puntos de
ruptura puede cambiarse con el menu de Curvas DE TRANSICION. Puede se-
leccionar: linear, cuatro pendientes suaves (sofT), y cuatro pendientes duras
(HARD). Las curvas suaves ascienden rapidamente con velocidades bajas de
entrada, y disminuyen a velocidades mayores (respuesta logaritmica). En
una curva DURA, la curva se aplana en bajas velocidades y se empina a
velocidades mayores(respuesta exponencial).

El préximo parametro del TransFormADOR MIDI es la transportacién
(TRANSPOSE) y sirve para transportar las notas MIDI en medio tonos.

A la derecha encontramos el menu de canales (CHANNEL). Normalmente
cada evento MIDI lleva estampado un canal. Y mediante este mend puede
redireccionar los datos MIDI hacia una canal diferente. Las opciones son:
UNCHANGED (sin cambios), los 16 canales MIDI y To All (todos). La opcién
To ALL puede resultar muy atil transmitir un flujo de datos MIDI a todos
los canales.
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3.8.36 Arpegiador

El Arpegiador de KORE 2 es un componente muy potente. Puede producir
todo los patrones estandar de arpegiado que ya conocemos pero hace
todavia mucho mas. Gracias a un almacenamiento intermedio muy flexi-
ble, puede generar una variedad de patrones mucho mas amplia que los
arpegiadores convencionales. Y también puede producir acordes.

Las opciones de SeLeccion pe CANAL y de FUENTE DE ENTRADA DEL SONIDO
especifican si el Arpegiador recibe algln tipo de datos MIDI y sobre que
canal o puerto los recibe. Consulte el capitulo 3.4 para mas detalles sobre
el empleo del Area be EpIcION.

Playy Time

La secciones PLay y Time brindan las funciones béasicas de un Arpegiador
clasico. Si el reloj global/anfitrién esta en funciones, el botén Run enciende
0 apaga la reproduccion del arpegio. Por supuesto, el Arpegiador necesita
de los datos MIDI para producir una salida. Si el botén HoLp estéa activado,

Los plugines MIDI inter-

nos se manejan de la
misma manera que cualquier otro
dispositivo de KORE. Esto significa
que puede guardarlos como un

KoreSound para poder abrir més
tarde sus configuraciones.
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el arpegio seguira sonando aun después de liberar las teclas. Si toca otro

juego de teclas, el arpegio cambiara de inmediato. Si el botén esta inactivo,

el arpegio cesaréa ni bien libere las teclas.

Las opciones del menu CLocksync son para indicarle al Arpegiador el mo-

mento en que debe empezar a tocar. Hay cuatro opciones:

» None: significa que empezara a tocar inmediatamente.

» Srter: hace que el Arpegiador empiece en el proximo paso. Esta opcion
interacta con el pardmetro Rate. Por ejemplo: si Rate esta puesto en
8 y Clocksync esta seleccionado en Step, el Arpegiador empezaré en
el préximo octavo.

» BeaT y Bar: definen si el Arpegiador empieza en el préximo pulso o
compas del reloj global/anfitrién.

El botén THrRu define si los mensajes de nota entrantes que alimentan el

Arpegiador se transmiten o no a la siguiente INSErRcION DE CANAL situada

abajo. Si esté inactivo, el inicio del arpegiado depende de lo que indique

Clocksync. Si esté activado, la notas que usted toque en el teclado ac-

cionaran inmediatamente sonidos en el instrumento (si el Arpegiador va

directo a un instrumento).

triplets

dotted [

En la seccién Time encontrara el menud de Rate. Aqui puede seleccionar el
ancho del patrén. El rango va desde notas enteras (1) hasta 642 de nota
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(64) y es relativo al tiempo del reloj global del reloj anfitrién, segun el caso.

Los botones TrIPLETS (tresillos) y potTed (puntillos) cambian la longitud de las

notas tocadas. Estos dos parametros trabajan alternadamente y no al mismo

tiempo. Los cambios de longitud provocados por estos botones son:

» Un nota con PunTiLLo afiade la mitad del valor de nota (definido por
Rate). Si, por ejemplo, usted tiene Rate puesto en 2 (significando
medias notas), el puntillo dara un espaciamiento de la cuadricula de
tres pulsos de longitud.

» Los TRESILLOS producen notas que son dos tercios del valor establecido
en Rate. Si Rate esté puesto en cuatro y el botén de tresillos esta
activado, tres notas corresponderén a una media nota.

El parametro Gate controla la longitud de las notas MIDI generadas. Se
expresa en un % de la duracién de nota definida por el parametro Rate. Va
desde 1% hasta 200%. 1% es muy corto, 100% produce notas que llenan
exactamente la duracion definida por RaTe. Un valor de Gate de 100%
produce una superposiciéon de notas del doble del valor de RATE.
Ademas, puede introducir el factor Swing en el patrén. Este factor puede
ser positivo o negativo, abarcando desde -100% a 100%. EI Swing tam-
bién es denominado “shuffle” y determina la relacién ritmica entre pares
de notas que se repiten y sus duraciones. Con un Swing positivo, la nota
inicial del par se toca mas larga y la segunda mas corta. Con un swing
negativo es al revés.

Pitch y Velocity
El rango DE TONO (Pitch) especifica cuantas octavas componen el ciclo de
un arpegio. Puede establecer hasta tres octavas arriba o abajo.
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Pitch

Pattern

Auto Chord

El mend PatTERN controla el patrén u orden de la secuencia de notas:

Patrén Orden de notas

As Played Note order as they came in (orden de notas como
vienen).

As Played Reverse | Orden de notas invertido.

Up Tocado de la mas baja a la mas alta.
Down Tocado de la mas alta a la mas baja.
Up/Down Tocado desde arriba y desde abajo alterna-
damente.
Down/Up Tocado desde abajo y desde arriba alterna-
damente.
Converge Toca las teclas en el siguiente orden: més baja — mas

alta - 2a més baja — 2a més alta ...

Diverge Toca las teclas en el siguiente orden: més alta — mas
baja - 2a mas alta — 2a mas baja ...

Random Tocado en orden aleatorio.
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El acorde completo se toca con las octavas especi-
Chord ficadas en el parametro de Pitch Range. Esto sélo
funciona si el mend de AutoChord no esta apagado
(off).

la funcién AutoCHorp convierte la secuencia de notas arpegiadas en una
secuencia de acordes. El tipo de acorde se selecciona en el menl
AutoCHorp. En combinacién con la correccién de escala (ver abajo), puede
ser un método muy potente para crear intrincadas progresiones de acor-
des.

La correccién de escalas del Arpegiador tiene dos menus. Con el menu
ScALE puede seleccionar escalas mayores y menores, y con el meni Root
puede definir la nota raiz. Si el menu de escalas (scale) esta apagado (OFF)
no se producen cambios de nota.

Velocity

Fix
——

Fp

Puede también alterar la velocidad de las notas entrantes. Por defecto, el
arpegio se toca con la velocidad original de las notas. Las velocidades en-
trantes pueden ser moduladas con el control VELociTy Mobp. Cuando el botén
Fix Velocity esta apagado, el control Mop establece de manera relativa,
los valores de velocidad entrantes. Si el botén FixVeLociTy esta activado, la
velocidad de todas las notas del arpegio puede ser directamente alterada
con la perilla Velocity Mod.

Recuerde siempre que

puede controlar los
menUs de KORE con las perillas del
Controlador KORE.
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Repeaty Force

Repeat

Steps

El control Steps de la seccién Repeat sélo trabaja en combinacion con la
perilla de PitcH. El concepto es que el arpegio completo se repite hasta
siete veces (definido por el valor de la perilla Steps) y cada repeticién se
transporta un nimero de semitonos definido en la perilla PitcH. Puede
transportar hasta un octava arriba o abajo.

La base del Arpegiador reside en su almacenamiento intermedio de notas.
Imagine que es un depdsito con una capacidad de ocho notas. Las notas
que toca en el teclado o las que alimentan el plugin desde un secuenciador
se almacenan y se reproducen de acuerdo al valor especificado por usted.
Un arpegiador tradicional solamente repite la secuencia de notas que re-
cibe y éste es el comportamiento por defecto del Arpegiador de KORE 2
. Pero con los parametros RePEAT y ForcE se agranda considerablemente
el repertorio de patrones.
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Lasperilla Force Steps establece la cantidad de notas del bufer de ocho

notas que el Arpegiador tocara. Dado que no siempre querra tocar un acorde

de ocho notas, el Arpegiador tiene que decidir cuales notas en lugar de las

ranuras “vacias”.Esta opcién se maneja con el menu Mode.

» Cundo se selecciona Pause, las ranuras “vacias” se reemplazan con
silencio.

» First significa que la primera nota ocupara el lugar.

» Last significa que la Ultima nota ocupara el lugar.

» La opcién Cycle toma las notas de entrada como reemplazos de las
ranuras vacias del bufer.

» Por ejemplo: digamos que toca un acorde con las notas CEG y el pa-
rametro Force Steps estd puesto en 5 y Mode muestra CycLE (modo
ciclico). En este caso el patron resultante del arpegio sera CEGCE.

En combinacién con el parametro de repeticién (Repeat), el Arpegiador
puede producir intrincados patrones de notas.

3.8.37 Secuenciador de pasos

= B
vl |

El secuenciador de pasos de KORE 2 recoge la herencia de los viejos
secuenciadores analégicos pero al tratarse de un software no hereda sus
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limitaciones. Se trata de un generador de patrones muy flexible y divertido
que puede manipularse en tiempo real con el Controlador KORE 2.

El Secuenciapor DE PAsOs puede también actuar como un secuenciador
“maestro” para los rReprobUCTORES MIDI u otros secuenciadores que se
encuentren mas abajo; resetedndolos al primer pulso cuando completa
su bucle.

El area de edicion del teclado de piano.

El AREA DE EDICION DEL TECLADO DE PIANO permite componer las secuencias.
Tiene una octava de tonos de nota y un linea de tiempo de 32 pasos. Use
el ratén para poner notas en la cuadricula. Si desea eliminar un paso, use
el botén derecho del ratén (ctrl-clic en Mac).

Las lineas verticales amarillas en la cuadricula son los MARCADORES DE BUCLE.
Ellos definen el rango de notas sobre la cual buclea el secuenciador. Puede
cliquear en la parte de arriba del marcador para arrastrarlo a cualquier
posicién. Use este procedimiento para establecer hasta 32 pasos de con-
tenidos que pueden arreglarse al vuelo con los marcadores.

El pequefio dado a la izquierda del teclado es el ALEATORIZADOR DEL TECLADO
(piano roll randomizer). Uselo para generar patrones aleatorios de pasos
en la cuadricula.

Debajo de la Cuadricula de pasos, hallara un area con tres parametros
adicionales por paso: VeLocipap, OcTava y Ligapo (TiE). Estos pardametros se
representan con tres pestafias a la izquierda de la interfaz. Los valores se
definen cliqueando en la columnas verticales bajo la Cuadricula de pasos
y arrastrandolos arriba o abajo. Al cliquear en alguna de las pestafias
mencionadas, puede seleccionar uno de esos parametros:

Los plugines MIDI inter-

nos se manejan de la
misma manera que cualquier otro
dispositivo de KORE. Esto significa
que puede guardarlos como un

KoreSound para poder abrir mas
tarde sus configuraciones.

Tenga en cuenta que pu-

ede asignar la posicén
del Marcador de Bucle a las perillas
del Controlador KORE.
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» Verocipap controla la velocidad MIDI del secuenciador. Va de 0 a 127.
Puede hacer que la velocidad sea aleatoria para todos los pasos,
cliqueando en el pequefio dado situado en la pestafa.

» Ocrava transporta la octava del secuenciador en una o dos octavasar-
riba o0 abajo. También podemos hacer aleatorio este parametro. El
valor de la octava es siempre relativo al valor de lo establecido con la
perilla PitcH OcTave (ver mas abajo).

» Si un paso esta con el parametro TiE activado, se produce una ligadu-
ra de la nota que la lleva superponerse con la nota siguiente. En
combinacioén con un sonido de portamento, puede emplearse para
producir las conocidas 303 linea acidas. Una nota ligada se indica con
una pequefia flecha negra dibujada en el mismo paso.

La seccion de Play

El botén Run enciende o apaga la reproduccion de la secuencia.

Use el menl TricGeR para especificar si el secuenciador se acciona con

mensajes de nota entrantes. Hay tres opciones:

» None significa que el secuenciador comenzara a tocar cuando el botén
sea activado.
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» GATE significa que el secuenciador comenzara a tocar cuando reciba
un nota-on y se detendra cuando reciba una nota-off.

» TocaLE significa que usted puede iniciar y detener el secuenciador con
mensajes MIDI de nota-on. Pulse un tecla para iniciar el secuenciador
y pulsela de nuevo para detenerlo.

Las opciones de SeLeccion DE CANAL y de FUenTE pE ENTRADA del Sonido

definen si el Secuenciador de pasos recibe algln tipo de datos MIDI y

sobre que canal MIDI o puerto los recibe. Consulte la seccion 3.4 para

més detalles sobre el empleo del Area e Epicion.

Cuando el botén TransPosE esta activado, el Secuenciador de pasos trans-

porta su secuencia completa segln la notas MIDI entrantes. Note por favor

que esto funciona independientemente del control Tricger. Con el botén

TrANsPoOSE activado, también puede transportar la secuencia en el modo

normal de operacion.

El menud Crocksync tiene tres opcioenes:

» None hace que el Secuenciador de pasos cambie inmediatamente a la
pista nueva, sin sincronizar el tiempo con el reloj global o del anfitrién.
Esto signfica que puede funcionar sin que el reloj maestro de KORE 2
o0 el reloj del anfitrién esté en funciones.

» Si selecciona BeaT, el SECUENCIADOR DE PASOS empezara con el préximo
pulso del reloj global o del anfitrién.

» Si seleccionar BAr, el SECUENCIADOR DE PASOS empezara a tocar con el
primer pulso del siguiente compaés.
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La seccion de Time

A la izquierda de la seccion de Tiempo (Time) encontrard el menu de

Speep. Aqui puede seleccionar una gama de opciones que van desde 1

(notas enteras) hasta 64 (642° de nota). Los valores son equivalentes al

espaciamiento de la cuadricula del secuenciador, por lo que con un Speep

de ocho, el secuenciador avanzara un paso por cada octavo del reloj glo-
bal/reloj anfitrién.

Los botones TripLETs y DotTED cambian la cuadricula de las notas tocadas

a puntillos o tresillos. Estos dos pardmetros trabajan alternadamente y no

al mismo tiempo. Los cambios de longitud provocados por estos botones

son:

» Un nota con PunTiLLo afiade la mitad del valor de nota (definido por
Speep). Si, por ejemplo, usted tiene Speep puesto en 2 (significando
medias notas), el puntillo dard un espaciamiento de la cuadricula de
tres pulsos.

» Los TResILLos producen notas que son dos tercios del ancho de cuadricu-
la definido en Speed. Si Speed esta puesto en cuatro y el botén de
tresillos estéa activado, tres notas corresponderan a una media nota.

Al igual que con cualquier secuenciador de pasos, puede establecer la
duracién de las notas generadas con el pardmetro GATE. Su rango va de
0% (muy corto) a 100%, lo cual da notas tan largas como un paso com-
pleto.

El dltimo control de de la seccion Time introduce el factor de Swing en el
patrén. Este factor puede ser positivo o negativo, abarcando desde -100%
a 100%. El Swing también es denominado “shuffle” y determina la rela-
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cién ritmica entre pares de notas que se repiten y sus duraciones. Con un
Swing positivo, la nota inicial del par se toca mas larga y la segunda mas
corta. Con un swing negativo es al revés.

La seccion de Pitch

Use la perilla Pitch Octave para establecer la octava del patron completo
sobre un rango de ocho octavas. Podra siempre transportar pasos individua-
les arriba o abajo en una o dos octavas, empleando la pestafia de Octava
(ver mas arriba). Si combina ambas transportaciones, es decir la de PitcH
Octave y la del Area D ocTavas, podra cubrir unas 10 octavas completas
del sistema de notas MIDI.

la perilla Semi transporta arriba o abajo la secuencia completa en semi-
tonos. El rango abarca mas o menos una octava.

3.9 El Controlador KORE 2: palpando KORE 2

El Controlador KORE 2 viene mejorado para brindarle una interfaz rapida
y palpable que le permitira acceder a casi todas las funciones KORE 2 .
Ya se trata de poner el volumen del canal, retocar la frecuencia de recorte
del filtro de un instrumento, cargar un KoreSound de la biblioteca o trans-
formar un sonido a través de sus VARIACIONES DE SoNIDo, todas estas tareas
pueden llevarse a cabo facilmente con el Controlador.

En la parte izquierda del Controlador KORE 2 estan los ocho Botones y
Perillas que constituyen el corazén de la interfaz de KORE 2 . Los controles
le dan informacién visual sobre su estado. Cuanto mas brillante aparezca
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el anillo que los rodea, mas alto sera el valor asignado al parametro. Las
Perillas son sensibles al tacto: al tocarlas, el Visualizador Principal mostrara
el pardametro asignado y su valor.

Los cuatros botones debajo del Visualizador y los seis botones alrededor de
la Rueda de Navegacioén son los controles para navegar a través de KORE
2. Con ellos podra moverse a través de los canales de una Performance o
un KoreSound, cambiar el foco y poner valores nuevos. Las luces de estos
botones muestran siempre las opciones disponibles: si un botén aparece
encendido, puede emplearlo; si esta apagado, entonces no cumple una
funcién dentro del modo en el que esta trabajando.

Con el nuevo Controlador KORE 2,puede usar dos pedales en lugar de sélo
uno como sucedia con el hardware anterior.

El AREA DE TRANSPORTACION del Controlador KORE 2 sirve para iniciar o de-
tener el Reloj Central de KORE 2 . Refleja la funcién del Area de
Transportacion de la Cabecera Global de la versién standalone. EI botén
de grabacién no cumple ninguna funcién en KORE 2. Y el Area de
Transportacion tampoco cumple una funcién dentro del plugin KORE 2 .

Enchufar el Controlador KORE 2

Puede enchufar y desenchufar el Controlador KORE 2 en cualquier mo-
mento; KORE 2 registra automaticamente la conexién o desconexién del
aparato. Aunque KORE 2 esté funcionando, puede sin problemas desen-
chufar y volver a enchufar el hardware, todo funcionara como de costum-
bre.

Tenga en cuenta que debera instalar el nuevo instalador de KORE 2 para
poder hacer uso del Controlador KORE 2 . Consulte la documentacién

Tenga en cuenta que los

componentes internos de
MIDI de KORE deben esta en modo
de Sincronizacién de Reloj con el
Reloj interno de KORE para que los
botones de Transportacién puedan
operar con ellos. Lea la seccion
referida al area de transportaciénEr-
ror! Reference source not found.

para mas detalles.

Esto no es lo mismo para

el viejo Controlador
KORE 1 . Lea por favor la seccién
siguiente.
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que viene por separado para saber méas detalles sobre el procedimiento
de instalacién y configuracién.

Empleo del Controlador KORE 1

Por supuesto, el Controlador KORE 1 es absolutamente compatible con

KORE 2. La unica diferencia esta en que el Controlador KORE 1 (a diferen-

cia del Controlador KORE 2), tiene que conectarse al ordenador antes de

iniciar el programa. El Controlador KORE 2 pude conectarse en cualquier

momento.

Use por favor los ltimos controladores que estén disponibles para el

Controlador KORE. Consulte regularmente el ADMINISTRADOR DE ACTUALIZACIONES

del CENTRO DE SERvICIO.

Al comparar los dos Controladores, salta a la vista que el disefio de contro-

les del Controlador nuevo es ligeramente diferente y de que hubo un cambio

de nombre para dos botones. Para reproducir las nuevas funcionalidades

en su viejo Controlador KORE 1, tendra que memorizar dos cuestiones:

» El botén de Vistas (View) del viejo aparato ahora se llama F1 y fue
reubicado entre los botones ConTroL e INTRO.

» EIl botdén de menu del viejo aparato ahora se llama F2 y esta ubicado
entre los botones de Sonipo y Escape.

En el resto de esta seccién usaremos las nuevas nomenclaturas de F1 y F2.
Lea por favor el resto de esta seccién atentamente, dado que las nuevas
funcionalidades del Controlador KORE difieren profundamente de las de
la vieja implementacién.
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Los modos hésicos

A modo de introduccién presentaremos los tres modos basicos que el

Controlador KORE 2 emplea en KORE 2:

» E/ modo de Control se habilita con el botén de ConTroL y se emplea
para navegar y hacer uso del sistema de PAciNAs DE CoNTROL.

» E/ modo de Sonidos del Controlador KORE 2: se activa con el botén
de Sonipos. Se lo usa para encender las INsercioNES DE CANAL y para
controlar las VARIACIONES DE SoNIDO.

» El botén F2 abre el modo del Navegador que permite recorrer la Lista
de Resultados de la Blusqueda y cargar los KoreSounds.

Cada uno de estos modos contiene dos paginas a cuyos contenidos puede
acceder volviendo a cliquear en los botones respectivos.

Los otros botones dependen del contexto y cambian de funcién segln sea
el modo principal del Controlador KORE 2.

3.9.1 Navegar con el Controlador KORE 2

Dado que una Performance de KORE 2 es una estructura jerérquica, esta
jerarquia estéa reproducida en la manera de navegacion empleada por el
Controlador KORE 2 . Por eso, primero hay que seleccionar qué parte de
la Performance enfocar antes de poder acceder a sus correspondientes
PAcINAs DEL UsuArio, de PLuGiN o de CANAL.

La navegacion a través de la Martriz be Sonipos se lleva a cabo dentro del
MODO DE NAVEGACION DE SONIDOS, el cual se abre con el botén de Sonidos.
Hagamos entonces un recorrido desde la parte superior (la Performance)
hasta el fondo mismo del Sonido (PAcINA DE PLucin de un KoreSound) del
Controlador KORE 2 . Tenemos una Performance llamada “My Shiny Thing”
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con un Sonido Simple y con un Multi Sonido en dos canales, y ahora vamos
a cliquear el botén de Sonidos:

LLa CaBECERA DEL VisuALIzADOR muestra el nombre completo de la Performance.
Ahora vamos a vamos a navegar dentro de la Performance, para lo cual
vamos a pulsar Intro. Veremos aparecer lo siguiente:

- ar

puriens,

Ahora podemos ver el contenido del la Performance. La MATRIZ DE SoNIDoS
aparece bajo la forma de cuadros rectangulares que muestran las INSERCIONES
DE CANAL. Los Sonidos Simples aparecen en rectangulos abierto y los Multi
Sonidos aparecen en rectangulos cerrados. La CABECERA DEL VISUALIZADOR
sigue mostrando el nombre de la Performance, pero de manera abreviada
para ganar espcio. El KoreSound “Asteroid” es un Multi Sonido y entonces
pulsamos INTRo para navegar en su respectiva MATRIZ DE SoNIDOS:

Tikbows1 G T
ar 5
trt

-

Ahora podemos ver claramente representado dentro de la MATRIZ DE SoniDOS
el contenido del Multi Sonido, mientras la CABECERA DEL VISUALIZADOR NOS
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muestra el nombre de la Performance y el del Multi Sonido que estamos

navegando.

Si desea subir un nivel dentro de la MaTrIz DE Sonipos, pulse Escape. Observe

la ventana de KORE 2 en la pantalla del ordenador mientras realiza esta

accion y pronto le tomaréa la mano a este procedimiento.

Resumiendo:

» Ingrese a la Performance con el botén de Sonidos.

» Seleccione la INserciON DE CANAL con los botones para navegar Arrisa/
ABaJo/1za/DER.

» El botén INTrRo abre el KoreSound seleccionado.

» Los botones de Escare la retrotraen al nivel anterior.

Tenga en cuenta que la luminosidad de los botones Arrisa/ABaJo/Iza/Der

dependera de la situacién. Si no puede avanzar mas a la izquierda, el botén

izquierda no se encenderd; si en cambio puede seguir descendiendo, el

botén Abajo estara iluminado. Esto lo ayudara a no perder la orientacion

dentro del canal.

Instancias miiltiples del plugin KORE 2

Mientras esta en el modo de Sonidos, el botén F1 cumple una funcién
especial que sélo se aplica cuando se tienen varias instancias del plugin
KORE 2 operando dentro de un medio anfitrién. EIl botén abre una pantalla
que muestra todas las instancias que esta operando:

Instance
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Mientras mantiene pulsado el botén F1, puede emplear los botones de
ArriBa/ABAJO/1za/DER para pasar de una instancia a otra. Cada instancia que
estd operando se muestra como un rectangulo rellenado. También, entre
los rectangulos, aparece el nimero de la instancia en foco de KORE 2 .

3.9.2 Controlar los sonidos: paginas y variaciones de sonido

El principal propésito del Controlador KORE 2 reside en la posibilidad de
manipular LAs PAcINAs DE CoNTRoOL y emplear las VARIACIONES DE SoNIDo. La
conexién directa entre el aparato y programa hacen de KORE 2 un verda-
dero Super Instrumento.

Palpar las paginas de control

La navegacion por la PAciNas DE ConTroL de una Performance se lleva a cabo
en el Mopo pe ConTRoL, que se activa con respectivo botén de ConTRoL.
Veamos en detalles este procedimiento:

Esta vez ya hemos entrado en un Multi Sonido con el Mopo be Sonipos y
pulsando INTRO.

MyShny b Asteraid

[ 3
Chntstre,

:F'irnlillg;

Podemos ver que este Multi Sonido tiene dos canales. El primer canal con-
tiene dos Sonidos Simples y el segungo contiene uno solo. Mantengamos
el foco en el primer sonido, llamado “Talkbox S1"” (abreviadoTlkboxS1) y
pulsamos el botén ConTRoL:
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Ahora ya nos encontramos en el conjunto de Paginas del KoreSound. La
CaBECERA DEL ViIsuALIZADOR indica nuestra localizacién, mostrando el nombre
de la Pagina del Usuario en la que estamos.

El Sonido Simple tiene dos PAciNas DEL Usuario predefinidas y podemos
pasar de una a otra con los botones Arrisa/ABaJo. Podemos manipular
los Controladores con las PeriLLAs y BoTones de ConTroL de nuestro hard-
ware.

Hay otra forma méas de navegar a través de las PAGINAs DEL UsUARIO, la misma
se lleva a cabo manteniendo pulsado el botén F1.

User Page

View

Ahora podemos ver dos secciones en esta pantalla: la parte superior se
Ilama User Paces y es el lugar donde se lleva a cabo la navegacion por
las PAciNAs DEL Usuario. Mantenga pulsado el botén F1 y use los botones
ARrrIBA/ABAJO para pasa de una pagina a otra.

El menu de Vistas brinda tres vistas diferentes de las Paginas, que podemos
seleccionar con los botones Iza/Der del hardware.

FRGE b User BFME ER 1

Mrphi r rem

rp 2
Bright Harrn  Trnbr  EAmt

34.000000

Estas tres vistas son (mostrados en la ilustracién de arriba, de izquierda
a derecha):
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Arp

{ Mrp L @
Harrn Trabr  EAmt

» All muestra los nombres cortos de todos los pardmetros asignados a
todas las Perillas y Botones de Control. Ni bien tocamos un Perilla de
Control del hardware, la Cabecera de Pagina en el visualizador mues-
tra el nombre largo y el valor (ver la ilustracion de la derecha).

» Potis es un modo que solamente muestra los parametros asignados a
las Perillas de Control del hardware. En vez de los ocho Botones, los
valores de las Perillas se muestran mediante medidores. Pulse un
Botén del hardware para ver los parametros del Botén en la Cabecera
del visualizador.

» Single muestra siempre el Gltimo parametro de la Perilla junto con el
nombre, medidor y valor correspondientes. Note que al presionar un
Botoén del hardware, aparecen mostrados los parametros del Botén en
la Cabecera del visualizador.

Dado que los Sonidos Simple no s6lo consisten en PAciNAs DE USUARIO Sino Las Péginas de Plugin no
que también cuentan con un sinnimero de Paginas de Plugin; el Modo estan disponibles para
de Control también las muestra. Puede entonces pasar de las Paginas del los Ingenios Integrados, solamente
Usuario a las Paginas de Plugin cliqueando el Botéon de Control del hard- aparecen cuando la IGU del plugin
ware. Las Paginas de Plugin funcién igual que las del Usuario. esta disponible, lo cual no es el
Hay otro tipo de Pagina que todavia no hemos tratado: las PAcINAS DE CANAL. caso de los Ingenios Integrados.

Obviamente, sélo podemos acceder a las PAciNAas DE CANAL Si tenemos en
foco un Multi Sonido o una Performance (que como sabemos también
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es un Multi Sonido), puesto que los Sonidos Simples no contienen un
estructura de mezclas.

-y Shiny Thing

En el Mopo pe Sonipos, pulse Escape hasta llegar al nivel del Multi Sonido
o hasta alcanzar el nivel més alto, que es el de la Performance. Pulse
ConTroL en el hardware para encontrar las PAciNAs DE CANAL de ese nivel
de mezcla:

PRGE W Chr B Input

Outlul  Pan InGain Aus 1

Desde aqui el procedimiento es el mismo que ya hemos descrito para las

PAcINAs DEL UsuArio, excepto que ahora vamos a emplear los botones Iza/Der

del hardware para ir recorriendo los canales. Si cligueamos nuevamente

en CoNTRroL, pasaremos a las Paginas del Usuario de la Performance o

Multi Sonido.

Resumiendo:

» Si tiene enfocado un Sonido Simple, el Mobo pe CoNTRoL le permite
acceder a las PAcINAs DEL UsuArio y a las PAGINAS DEL PLUGIN.

» Si, en cambio, tiene en foco un Multi Sonido o un Plugin, el Modo de
Control le permite acceder a las PAcinas DE CANAL de ese nivel de mez-
clay a las PaciNas DEL Usuario del Multi Sonido o Performance.
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Manipulando las variaciones de sonido

Gracias a las facilidades de TransFoRMAMIENTO Y al hecho de que se basan de
los plugines subyacentes, las Variaciones de Sonido juegan un papel muy
importante en KORE 2 . EI Controlador KORE 2 hace esta caracteristica ain
mas atractiva porque permite la posibilidad de “tocar” las Variaciones de
Sonido de manera intuitiva, logrando asi resultados mucho mas fluidos.
En el Controlador KORE 2, las Variaciones be Sonipo forman parte del Mopo
DE Sonipos. Para abrir la Variaciones DE Sonibo de un componente de KORE
2, hay que enfocar dicho componente en e Mopo pe Sonipo del hardware
(o con el ratén en la pantalla) y presionar el botén de Sonipo. Vera aparece
aproximadamente lo siguiente:

Las ocho VariacioNEs DE SoniDo aparecen en le visualizador y la CABECERA
DEL VisuALIzADOR muestra el nombre del KoreSound o Performance que
estamos mirando.

Si una VARIACION DE SoNiDo esta en uso, veremos una letra (A - H) en su
casilla. En la ilustracién de arriba, las ocho VarIAcIONES DE SoniDo aparecen
ocupadas.

Ahora puede empezar a manipular las VARIACIONES DE SoNIDO con la PERILLAS
pe ConTroL y BoTonEs del hardware. Cada PeriLLA y BoToN representa una
VarIACION DE Sonipo. Puede emplearlos de dos maneras diferentes. Para pa-
sas de modo, pulso F2 dos veces para abrir las opciones del hardware.
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[

trast
Eacklight 30
[

LED High 1

Con el botén Aaso, descienda por la lista de Opciones hasta Ilegar a la
entrada Morph Mode:

ns 10
: hing Tirre O

orph Mode Free|

Recalibrate

Use los botones 1za/Der de |la RUEDA DE DESPLAZAMIENTO para seleccionar uno

de los dos Mopos DE TRANSFORMACION:

» Free (predeterminado) le permite transformar libremente entre las ocho
Variaciones de Sonido con las Perillas. Los ocho Botones saltan di-
rectamente a la respectiva Variacién de Sonido.

» Con Sel (Modo de Seleccidn) tiene que especificar una Variacion de
Sonido con uno de los ocho Botones de Control para poder transfor-
marlo con las otras Variaciones de Sonidos, empleando las correspon-
dientes Perillas de Control. En este modo, La Variacién de Sonido
seleccionada y la de destino actian como los limites de la transfor-
macion. Esto asegura que uno siempre termine en una Variaciéon de
Sonido definida y no en alglin punto entre medio como en el modo
libre (free). Por ejemplo: seleccione la Variacién de Sonido B con el
Botén 2 y gire la Perilla de Control para la Variacién de Sonido H .
Ahora sélo podra moverse entre By H . Si usa la Perilla de Control 6
(Variacion de sonido E), solamente podra transformar entre By E . Esto
le asegurara resultado que podra replicar.

No se puede configurar el

Modo de Transforma-
miento (Morph) desde el programa.
Siempre hay que usar las Opciones

del Controlador KORE para cambi-
arlo.
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Ambos mMopos DE TRANSFORMACION tienen sus ventajas. Si desea explorar y ver
qué pasa, utilice el modo libre (free). Si necesita un “aterrizar” dentro de
un parametro definido, lo aconsejable es emplear el modo de seleccién.

Guardar las variaciones de sonido

Puede guardar las Variaciones DE Sonipo con el Controlador KORE 2 .
Después de producir con las PeriLLAs bE CoNTROL un buen sonido que
quiera guardar, pulse F1. La Variacion de Sonido seleccionada empezara a
parpadear en el visualizador del hardware y en la CABECERA DEL VISUALIZADOR
aparece la palabra “Store”.

Mantenga pulsado F1 y presione el Botén e ConTroL correspondiente a la
VARIACION DE SoNIDo que quiere guardar en su actual estado. Y ya esta.
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3.9.3 Navegar por la lista de resultados

El Controlador KORE 2 también puede acceder a LISTA DE RESULTADOS DE
LA BUSQUEDA. Presione F2 en el hardware y aparece aproximadamente los
siguiente:

lced Castle

I onchast

El contenido de la lista es el mismo que el de la LISTA DE RESULTADOS DE LA
BUsQUEDA de la aplicacion KORE 2 o del plugin KORE 2 que esté en foco.
Use los botones ARrriBA /ABAJO 0 la RUEDA DE DESPLAZAMIENTO para navegar
por la lista de KoreSounds.

Al pulsar INTRo cargara el KoreSound seleccionado en la INSERCION DE CANAL
que esté en foco.

También es posible usar la funcién de Pre-EscucHA de KORE 2, activando
el botén de Pre-EscucHa del Controlador. Cuando la Pre-EscucHa estd ac-
tivada, cualquier KoreSound que seleccione con el Controlador (o con el
Navegabor de KORE 2 desde la pantalla del ordenador) se cargara inme-
diatamente al lo que esté en foco en la INsercioN DE CANAL. Puede entonces
recorrer la lista item por item mientras va tocando con su teclado MIDI
para probar los distintos sonidos de la LisTA DE RESULTADOS DE LA
BUsquEDA.

Hay dos maneras de salir del modo de Pre-EscucHar en el Controlador
KORE 2:

El Modo de Pre-Escucha

funcionara con mas flu-
idez si ordena la lista de resultados
de la busqueda por componentes.
Esto es asi porque KORE puede
mantener al ingenio de audio en la
memoria mientras van pasando los
sonidos, muy distinto de tener que
cargar un ingenio diferente cada vez
que se cambia de sonido en la lis-
ta.
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» Presione el botén Escare o el botén de Pre-EscucHA para cancelar el
modo de Pre-EscucHa; la INsErciON DE CANAL volverd al estado que tenia
antes de activar el modo de PRre-EscucHA.

» Presione INTRo en el Controlador para salir de la Pre-Escucha y man-
tener el KoreSound cargado en la InsercioN DE Canal.

Las opciones

Pulse F2 dos veces para abrir las Opciones del Controlador KORE 2 . Las
mismas reflejan las OpcioNes de la aplicacion KORE 2 . Lea por favor las
secciones 3.3.53.3.5para un descripcién mas detallada.

La opcién del Modo de transformacién no puede modificarse mediante la
aplicacion KORE 2; solamente es posible desde el hardware. Consulte la
seccion 3.9.2 para mas detalles.
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Apéndice A — Consideraciones sobre los
plugines de Native Instruments

Las secciones siguientes tratan algunas cuestiones especiales sobre los
plugines de NATIVE INSTRUMENTS.

ABSYNTH 4, FM8 y MASSIVE

Estos tres productos soportan el formato KoreSound y guardan todos sus
parches con sonidos Unicos. Aseglrese de tener la Ultima versién de estos
productos para asegurar su compatibilidad con KORE 2.

REAKTOR

La actualizacion de KORE de la biblioteca de fabrica de Reaktor

El Contenido de Fabrica de REAKTOR 5 ha sido actualizado para su comple-
ta compatibilidad con KORE. La biblioteca actualizada se instala con KORE
2.La misma formara parte de las futuras actualizaciones de REAKTOR 5,
p.ej., ya ha sido incluida en el paquete de NI KOMPLETE 4 .

Consulte, por favor, el

Administrador de Actuali-
zaciones del Centro de Servicio para
asf descargar las Ultimas versiones
de sus productos. Estas actualiza-

ciones estan optimizadas para su
uso en KORE 2.
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La actualizacién tiene por objeto hacer posible la automatizacién para cada
uno de los parametros de todos los Ensembles. Técnicamente hablando, el
valor MAX ID ha sido incrementado para cada Ensemble a su maximo valor
de uso (MAX ID IN USE). Los parametros de clasificacion y compresion no
se han utilizado para preservar los ID de parametro originales que podrian
usarse en un contexto de automatizacion. Si un pardmetro fue excluido
de la automatizacién por un interruptor de deshabilitacién, esto no fue
cambiado: La opcion fue activada en el Ensemble original para razones
técnicas que no cambiaron.

Reaktor Preferences [x]

Options CPU Usage Directaries

FACTORY CONTENT
g ktor ShLibrary
USER conTERT
AUDID FILES
IMFORTED FILES (AKALY
TRELE FILES
EHTERNAL SAMFLE EDITOR

Los archivos KoreSound no contienen los Ensembles completos. Ellos
se vinculan a través de enlaces (llamados referencias) con las rutas de
archivo establecidas en las preferencias de REAKTOR. Si el Ensemble es
trasladado de lugar después de guardar el KoreSound y su referencia, el
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KoreSound no podré hallarlo. (Esto es similar a un sampleador que nece-
sita tener los samples en un lugar predefinido). Para que el Contenido de
Fabrica funcione, no mueva los archivos de lugar. Esto también vale para
los KoreSounds y Ensembles creados por el usuario.

Péginas de Controlador predefinidas y Paginas de Usuario

Todos los controladores de pagina predefinidos de un KoreSound estéan
basados en la listas de automatizacién de los Ensembles del Contenido
de Fabrica. Si estas listas son cambiadas por el usuario, los controladores
predefinidos no funcionaran correctamente. Todos los Ensembles dentro
de la carpeta de Contenidos de Fabrica de REAKTOR no deben cambiarse,
para asegurar una interaccion correcta entre KORE 2 y REAKTOR.

Las Paainas be ConTRoL predefinidas se cargan cuan un plugin se carga
dentro de KORE. Para casi todas los programas esto constituye la solu-
cion perfecta: FM8 por ejemplo, presenta la misma lista de parametros
cada vez que se carga dentro de KORE, por lo que esto conforma un
fundamento estable para las PAainas DE ConTroL. REAKTOR sin embargo,
presenta listas de pardmetros que pueden cambiar durante la operacioén,
simplemente al cargar un Ensemble diferente. Esto complica el uso de
las PAciNAs DE CONTROL.

La mejor manera de usar REAKTOR dentro de KORE 2 es cargando un
KoreSound basado en un Ensemble de REAKTOR.
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Name Ploon

Rating Color v
Vendor NI

Author Stephan Schmitt

Bankname |SoundSchool Analog

Path C:\..\Reaktor 5\SoundSchool Analog\,

Comments

Cada KoreSound contiene en su MeTA INFORMACION un campo llamado
BankNAME. Aqui se pone el nombre del Ensemble que el KoreSound usa
dentro de REAKTOR. Esta entrada determina también las PAcinas DE CoNTROL
predefinidas que se van a cargar cuando se cargue el KoreSound. Si
REAKTOR se carga en blanco, sin un KoreSound (por ejemplo, al usar el la
ficha de plugines del Navegador), esta informacién no estara presente y las
paginas predefinidas no podran ser cargadas. Si el Ensemble (SoundSchool
Analog en ilustracién) se carga entonces manualmente dentro de REAKTOR,
REAKTOR no puede transmitir esto a KORE 2 debido a las limitaciones
inherentes a los protocolos VST/AU.

Por lo que si un nuevo KoreSound, hecho desde cero con un Ensemble
del Contenido de Fabrica, pretende usar las paginas de controlador de
ese Ensemble, el nombre de archivo del Ensemble tendra que ingresarse
manualmente en el campo BANkNAME del KoreSound.

Las PAgINAs DE UsuArio hechas por el usuario, sin embargo, forman siempre
parte del KoreSound, las mismas no se guardan ni con el Ensemble ni
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sus fotos (Snapshots). S6lo pueden volverse a cargar si el KoreSound esta
cargado; el Ensemble y el snapshot no abriran ninguna PAgINA DE UsUARIO
cuando un sonido se vuelve a armar al cargar REAKTOR inmediatamente
después.

Como ya se ha mencionado, la Biblioteca de Fabrica de REAKTOR FUE
PREPARADA PARA SU USO EN KORE 2. Esto signfica también que todos
los ID ya son accesibles con la actualizacién de KORE 2 del contenido
de fabrica. Si un controlador no puede ser automatizado, esto se debe a
limitaciones técnicas y no deberia ser modificado.

Hay algunos elementos de control de REAKTOR que no pueden operarse
desde un anfitrién VST. Las operaciones del ratén son un ejemplo.

Preparar un Ensemble para su uso en KORE

Los Ensembles que pueden descargarse desde la Biblioteca de Usuario
de REAKTOR no fueron optimizados para su uso en KORE. Por supuesto,
tampoco lo estan , los Ensembles hechos desde cero. Sin embargo, con
las directivas descritas en los péarrafos anteriores, la preparacion de un
Ensemble para su uso en KORE no ofrece dificultades.

Imagine un Ensemble que fue descargado desde la Biblioteca del Usuario.
Si su creador lo ha disefiado para su uso en la versién standalone de KORE
(donde la automatizacién no es importante), todos los parametros de au-
tomatizacién tendran valores al azar. Los controles integrados que tenga,
como faders o botones, completaran las listas locales de parametros en el
orden en que fueron creados, y el valor MAX ID no tendra relacién alguna
con el nimero de parametros disponibles. Si hubiera varios instrumentos
dentro del Ensemble, el orden de las listas locales dentro de la lista global
podria no ser el mejor. La automatizacién tendra que adaptarse a las nece-
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sidades particulares de ese Ensemble. Esto deberia hacerse en la versién
standalone de REAKTOR por cuestiones de conveniencia.

Como primer paso, tiene que prepararse la lista local del instrumento.
Ejecute los comandos Sort y Compress ID desde las propiedades del
instrumento. Luego ponga el valor MAX ID al numero que tenga el valor
de MAX ID IN USE, para asegurarse de que no haya ningln parametro
fuera de la lista.

Después de hacer esto para cada instrumento del Ensemble, use las
comandos de navegacién para posicionar los instrumentos dentro de la
lista global. Tal vez seria una buena idea emplear el recorrido de la sefial
del Ensemble como plantilla para el orden de los instrumentos dentro de
la lista global de parametros. Finalmente, compruebe si los pardametro
emplean o no valore de GLOBAL ID por debajo de 1000, dado que este
es el nimero maximo de parametros soportado por la mayoria de los
protocolos de plugines.

Es importante volver a recordar que el cambio de los ID causa incompa-
tibilidad en la automatizacién de asignaciones dentro de un anfitrion. El
Ensemble que ha sido modificado deberia guardarse con otro nombre.
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Ahora cierre REAKTOR standalone e inicie KORE 2. Cree una nueva instan-
cia de REAKTOR, arrastrando el plugin de REAKTOR desde el Navegador
hasta una INsercioN DE LA MaTRIz DE Sonipos. Abra la interfaz del plugin y
cargue el Ensemble que ha preparado. Con la interfaz del plugin abierta,
vaya al CONTROLADOR GLOBAL de KORE 2, haga una nueva PAGINA
DE USUARIO y pulse el botén Learn. Al tocar uno de los CONTROLADORES
del hardware, mueva uno de los controladores del Ensemble con el raton.
Estos conecta ambos elementos dentro de la Picina bE Usuario. Cuando
esté listo, pulse LEARN nuevamente para salir de este modo. Se abrird un
didlogo con més opciones. Consulte la seccién 3.5.3 para mas detalles
sobre estas opciones.

Como ya se menciond, las PAciNnAs DEL UsuaRrio se guardan junto con el
KoreSound, no con el Ensemble. Aseglrese de guardar el sonido dentro de
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KORE 2 (ver seccién 3.7.4). Al reabrir este sonido, podra siempre retornar
a la automatizacion establecida en REAKTOR.

Recuerde que el KoreSound guarda las referencias del archivo del Ensemble.
Si la ruta de archivo del mismo fue cambiada, KORE 2 no podra encon-
trarlo.

KONTAKT

Si desea automatizar los pardmetros de KONTAKT en un medio anfi-
trién, tendra que asignarlos a la Tabla de Automatizaciones de KONTAKT.
Consulte el manual de KONTAKT para mas informacién. También puede
leer el apartado anterior que discute aspectos sobre REAKTOR, pero hace
alusién a preguntas generales.

Los presetes de KONTAKT no pueden cambiarse a través del programa
anfitrion, es decir KORE 2.

GUITAR RIG

Si tiene el mismo médulo cargado méas de una vez en una pila de instru-
mentos en GUITAR RIG, el VST anfitrién automatizara solamente el que
se cargd en primer lugar.
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BATTERY

BATTERY no expone sus parametros al programa anfitrién. Los presetes
de BATTERY no pueden cambiarse a través del anfitrién.

ELEKTRIK PIANO

ELEKTRIK PIANO NO MUESTRA Ninguno de sus parametros al anfitrién
ni sus presetes pueden ser modificados por el anftitrién.

VOKATOR

Dado que VOKATOR es muy modular, sus parametros en las PAGINAS DE
Usuario predefinidas solamente pueden funcionar cuando la respectiva
parte de VOKATOR esté activada. Los presetes de VOKATOR no pueden
ser cambiados por el anfitrion.

SPEKTRAL DELAY

No puede cambiar los presetes a través del anfitrion.
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Apéndice B — Atajos de teclado

Estos son algunos practicos atajos de teclado para las funciones mas

frecuentes de KORE.

Atajos de teclado Funcion
New Performance Ctrl + N
Open Performance Ctrl+ O
Save Performance Ctrl + S

Save Performance as

Shift + Ctrl + S

Quit KORE 2 Cmd + Q (Mac),
Alt + F4 (Win)

Global Controller F1

Edit Area F2

Sound Manager F3

Browser F4

Info Pane F8
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Pre-Listen Ctrl+P
Find KoreSound (opens Browser to the Quick Ctrl+F
Search field)

Start/Stop Space
Stop and reset transport Ctrl+Space
Undo Ctrl+Z
Redo Ctrl+Y
Panic button Numeric O

Reset parameter to default value

Double-click LMB

Adjust a parameter in fine steps

Shift+Drag LMB

KORE 2 - 222



Edit Area

Atajos de teclado

Funcidn

Move sound or channel to another location

Drag LMB

Duplicate sound in different location

Alt+Drag LMB

Open context menu RMB
Browser
Atajos de teclado Funcion
Select sound in Results List LMB
Open context menu for selected sound RMB

Select previous or next sound in Results List

Cursor Up / Down

Add sound to current selection

Ctrl + LMB

Multiple selection of adjacent sounds

Shift + LMB
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Double-click or Drag LMB to
Load selected sounds Global Controller
Load selected sound to specific location Drag LMB to Edit Area
Duplicate attribute in User Set Drag LMB to User Set
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AUOr v, 112
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B

BanCo....ovieie 112
BATTERY e, 220
Beat Delay .......ccovvevviiiiiiiiiiiiieen 135
Biblioteca de fabrica de REAKTOR ... 212
Botones de Paginas de Control ............ 83
Botones de vistas.......cocvveviiiiniininnen, 108
Botones de vistas del Navegador........ 108
BPM e 27
Bucle de realimentacion ..................... 27
C
Cabecera del area de atributos .......... 109
Cabecera del visualizador.................. 201
Cabinet Saturator.........ccoeevviviininnnnn. 137
Canal SOl0 ... 67
Categorias de los atributos de fabrica. 110
Categorias del usuario ............ccuueen. 109
Channel Page ......ccccovvevviiviiiicieein, 53
(070] 1o S, 112
Comentarios.....ccovevveieiiiiieeeeeenn, 112
Compatibilidad ........ceeeveveneiieeenn. 212
Componente......ccovvvveineiniiiieineenn, 113
Componentes de audio ............c...e.ee. 132
Componentes MIDI .........ccoooiiennn. 132
Contenido de fabrica .........cocovenevnenen. 114
Controlador

elementos del hardware .................. 11
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Controlador Global .......ccccveviviiniininnenns 83
Controlador KORE
cabecera del visualizador .............. 201
control de los sonidosS..........ccu...... 203
ESCAPE cvuvtneeeneete et e e e e e 202
F o i 200
INErO ceeeeie 201
modo de control.......c..coeevvvininnnnne. 200
modo de navegacion de sonidos..... 200
modo de sonidoS......cc.cvevvviiniennnne. 200
modos de vista.......cccovieiiiiiniinnnn. 204
NAVEZACION ..uevneeieei e 200
POLIS .o 205
10dOS e 205
Controlador Kore......oooevveviiiiiiiiiiineenns 11
interruptor de pie coocvvevveiiieiiiei, 11
panel posterior.......cccccevevvvevineiennnnn. 11
pedal ..o, 11
Controlador KORE 1 ....ccevvvnivininnnnne. 199
Controladro KORE
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